KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG HỌC LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN NGÔN NGỮ

(Ứng dụng công nghệ trí tuệ nhân tạo AI)

                         Chủ đề: Gia đình

                         Hoạt động: Ôn chữ cái e ê 
Lứa tuổi: Mẫu giáo lớn (5 - 6 tuổi)

Thời gian:  35 - 40 phút

Giáo viên: Đỗ Thị Thu
Trường: MN Sao Mai – huyện Thuỷ Nguyên

Ngày dạy: 11/10/2024

I. MỤC ĐÍCH – YÊU CẦU
1. Kiến thức: 

- Trẻ nhận biết, phân biệt đặc điểm chữ cái e, ê.
- Trẻ biết chữ cái e, ê dùng để tạo ra từ và câu; biết đặt câu đơn giản với từ chứa chữ e ê.
2. Kỹ năng:
- Phát âm chữ cái to, rõ ràng, không mắc lỗi phát âm giọng địa phương.
- Nhận diện nhanh chữ cái e, ê trong từ, trong câu.
- Trẻ sử dụng máy tính bảng để quét mã QR và chơi trò chơi trên phần mềm Kahoot đúng cách.
3. Thái độ:
- Trẻ có tinh thần hợp tác, mạnh dạn, chủ động, hứng thú trong quá trình tham gia các hoạt động, trò chơi.
II. CHUẨN BỊ
- Video bài hát e ê. (Bài hát được giáo viên sáng tác bằng công nghệ AI – Phần mềm Suno, video chữ e ê nhảy múa thiết kế bằng AI)

- Trình chiếu Powerpoint/Canva với các trò chơi ôn chữ cái e ê.

- Trò chơi thử thách chữ cái trên Kahoot, Mã QR trò chơi
- Máy tính, màn hình tương tác, 6 Ipad có kết nối internet và phần mềm Kahoot đã được cài đặt sẵn.
- Trò chơi “e - ê ở đâu?” trên phần mềm Edulive.
III. TỔ CHỨC
1.Hoạt động 1: Nhận biết, phân biệt chữ e ê
- Hát và vận động theo nhạc “Bài hát chữ e - ê”.

- Trình chiếu chữ cái trên màn hình.
- Trẻ đọc chữ e, ê trên màn hình. Cô sửa phát âm, dạy trẻ đọc chữ e, ê theo khẩu hình miệng (Đọc chữ e: khuôn miệng mở sang ngang. Đọc chữ ê: Khuôn miệng hơi mở lên trên).
- Trẻ nhận biết các kiểu chữ e ê (In hoa, in thường, viết thường).
- Trẻ phân biệt điểm khác biệt của chữ e và chữ ê.
- Trò chơi chuyển tiếp: Làm động tác đội mũ như chữ ê, mời trẻ di chuyển về bàn đến với trò chơi tiếp theo.
2. Hoạt động 2: Ôn luyện chữ e, ê 
* Trò chơi 1: Thử thách chữ cái (Trò chơi được thiết kế trên Kahoot, với 6 câu hỏi)
- Chia lớp thành 6 nhóm chơi.
- Cô giới thiệu trò chơi “Thử thách chữ cái”: Các nhóm dùng Ipad đã được quét mã Qr để tham gia trò chơi chữ cái trực tuyến trên màn hình. Cô đọc câu hỏi và các phương án trả lời. Trẻ bấm chọn đáp án theo màu tương ứng.

- Điểm số của mỗi đội hiển thị trên màn hình.
- Cô nhận xét kết quả, khen ngợi, động viên, khích lệ trẻ.

- Cô và trẻ cùng hát bài hát e ê – chuyển tiếp hoạt động.
*Trò chơi 2: E, ê ở đâu  (Trò chơi được thiết kế trên phần mềm Edulive)
* Thử thách 1: “Tìm chữ cái e, ê trong hình ảnh có chứa từ”
- Chia lớp thành 2 đội bạn gái và bạn trai.
- Cô giới thiệu trò chơi: Lần lượt từng bạn trong đội lên tìm và kéo thả hình ảnh có từ chứa chữ cái e, ê về đúng ô của mình. Hình ảnh không có chữ e ê thì kéo lên trên để ngoài ô. Nếu chọn sai hình ảnh sẽ mất lượt chơi. Thời gian tham gia là 90 giây cho mỗi đội. 
- Cô mời lần lượt từng đội lên chơi.
- Cô động viên khuyến khích trẻ tham gia chơi.
- Cô công bố kết quả của hai đội do AI chấm.

* Thử thách 2: “Gọi hình ảnh có từ chứa chữ e ê quay về”
- Cô giới thiệu trò chơi: Nhớ lại những từ chứa chữ e ê, nói vào mic nhờ bạn AI gọi hình ảnh quay về.
- Trẻ nhớ lại hình ảnh và nói vào mic, nếu đúng hình ảnh sẽ quay về và hiện lên màn hình.

- Cô khen ngợi, động viên trẻ nói to, rõ ràng từ.

* Thử thách 3: “Đặt câu cùng hình ảnh có từ chứa chữ cái e ê”
- Cô giới thiệu trò chơi: Đặt câu cùng hình ảnh có từ chứa chữ cái e ê vào mic nhờ bạn AI viết lên màn hình:

+ Lần 1: Đặt câu với 1 hình ảnh có từ chứa chữ cái e, ê.

+ Lần 2: Đặt câu với 2 hình ảnh có từ chứa chữ cái e, ê.

+ Lần 3: Đặt câu với 3 hình ảnh có từ chứa chữ cái e, ê.
- Cô và trẻ cùng kiểm tra lại xem câu nói của bạn đã có đúng từ có trong hình ảnh chưa; đếm số từ trong 1 câu bất kì mà trẻ đặt được.
- Cô khen ngợi, động viên trẻ.

- Kết thúc: Trẻ nói 1 câu cảm ơn các cô các bác đại biểu.
