BẢN MÔ TẢ SÁNG KIẾN

I.THÔNG TIN CHUNG VỀ SÁNG KIẾN

1. Tên sáng kiến: “Giải pháp lựa chọn, thiết kế, sử dụng trò chơi thông qua các hoạt động nhằm nâng cao chất lượng làm quen với đọc viết cho trẻ 5-6 tuổi trong trường mầm non”

2.  Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Giáo dục

3. Tác giả:

4. Đơn vị áp dụng sáng kiến

II. Phần mô tả giải pháp đã biết:


Trước khi nghiên cứu áp dụng biện pháp của sáng kiến này, tôi đã tham khảo một số đề tài sau:

1. Một số biện pháp giúp trẻ 5-6 tuổi làm quen với chữ viết có hiệu quả của cô Nguyễn Thị Thanh Hương- mầm non Tuổi Thần Tiên- Hai Bà Trưng- Hà Nội.

* Ưu điểm:

- Giáo viên đã tích cực xây dựng môi trường chữ viết.

- Giáo viên đã tạo được hứng thú cho trẻ khi tham gia hoạt động.

- Giáo viên đã phối hợp với phụ huynh trong việc rèn trẻ làm quen với chữ viết.

* Hạn chế:


- Nội dung trong các góc chơi còn nghèo nàn, hình thức chưa phong phú.


- Giáo viên chưa đề cập đến việc phát động phụ huynh ủng hộ sách truyện, động viên phụ huynh mượn sách để đọc sách cùng con tại nhà, chưa kích thích được sự tương tác tích cực của phụ huynh trong nhóm zalo của lớp.

2. Làm thế nào giúp trẻ 5-6 tuổi học “đọc”,  học “viết” để trẻ tự tin bước vào lớp 1 của cô Nguyễn Thị Thanh Hoa-  MN Hoa Mai- Bình Định.

* Ưu điểm:
- Giáo viên đã tích cực làm đồ dùng đồ chơi cho trẻ hoạt động.

- Giáo viên đã sử dụng các trò chơi để tổ chức cho trẻ.

* Hạn chế:


- Nội dung các trò chơi chưa phong phú, hình thức chơi còn truyền thống chưa hấp dẫn được trẻ, giáo viên chưa khai thác được những trò chơi đơn giản, chuẩn bị ít đồ dùng nhưng hiệu quả cao trong việc cho trẻ làm quen với chữ viết.

- Giáo viên chưa tận dụng được các nguồn nguyên vật liệu liệu thiên nhiên sẵn có, đa dạng để hướng dẫn trẻ, chưa thiết kế các nội dung có sử dụng tiếng Anh để cho trẻ làm quen.

* Giải pháp khắc phục hạn chế:


- Giáo viên nghiên cứu tài liệu, tìm tòi thiết kế các trò chơi mới lạ, hấp dẫn, tận dụng được các nguyên vật liệu thiên nhiên để tổ chức cho trẻ, khai thác các nội dung cho trẻ làm quen với tiếng Anh.


- Sử dụng đa dạng các trò chơi để tổ chức cho trẻ trong các hoạt động hàng ngày một cách hiệu quả.


- Tuyên truyền phối hợp chặt chẽ với phụ huynh trong phong trào ủng hộ sách truyện, mượn sách và trong việc hướng dẫn trẻ hoạt động tại nhà.

III. Nội dung đề nghị công nhận sáng kiến.

III.1.Nội dung đề nghị công nhận sáng kiến.

Ngôn ngữ đọc và viết có ý nghĩa đặc biệt quan trọng đối với sự phát triển nhân cách của con người và xã hội nói chung, của trẻ mầm non nói riêng. Trẻ mầm non nhất là trẻ 5-6 tuổi là thời kỳ vàng cho sự phát triển ngôn ngữ và giao tiếp đặc biệt là kỹ năng đọc viết ban đầu. 

Ở lứa tuổi mẫu giáo, trẻ học bằng chơi, chơi mà học.Vì vậy, việc lựa chọn, thiết kế và sử dụng trò chơi thông qua các hoạt động sẽ khuyến khích và tạo điều kiện cho trẻ tích cực, chủ động, sáng tạo thể hiện khả năng và ý kiến của bản thân, trẻ tiếp thu kiến thức một cách nhẹ nhàng nhất, tự nhiên nhất và hiệu quả nhất.

Trong khi đó, việc tổ chức các trò chơi cũ, không có sự đổi mới, sáng tạo khiến cho trẻ cảm thấy nhàm chán không hứng thú tích cực tham gia hoạt động.Từ đó, việc rèn kỹ năng đọc viết cho trẻ đạt hiệu quả chưa cao. 

Từ những bất cập trên, bản thân tôi mạnh dạn đưa ra “Giải pháp lựa chọn, thiết kế, sử dụng trò chơi thông qua các hoạt động nhằm nâng cao chất lượng làm quen với đọc viết cho trẻ 5-6 tuổi trong trường mầm non”.
1. Cơ sở lý luận

Theo nghiên cứu của các nhà khoa học thì khả năng “đọc”, “viết” là nền tảng quan trọng cho sự phát triển các năng lực học tập của trẻ sau này giúp trẻ có nhiều thuận lợi hơn trong việc lĩnh hội các kiến thức.

Trong khi đó, theo nghiên cứu của Tổ chức Cứu trợ trẻ em SCI: “Các kỹ năng làm quen với đọc viết của trẻ em Việt Nam còn hạn chế”, phụ huynh rất quan tâm, nôn nóng trong việc rèn trẻ đọc viết, đa số phụ huynh muốn trẻ thuộc chữ ngay và “viết” chữ đẹp luôn nhưng lại chưa quan tâm đúng mức đến nhu cầu và khả năng thực sự của trẻ, do đó vô tình tạo áp lực cho trẻ dẫn đến việc trẻ sợ học đọc học viết.

Là một giáo viên nhiều năm phụ trách lớp mẫu giáo 5 tuổi, nhận thức được vai trò, tầm quan trọng của việc rèn kỹ năng làm quen với đọc viết cho trẻ, tôi đã luôn trăn trở suy nghĩ làm thế nào để giúp trẻ nâng cao các kỹ năng làm quen với đọc viết đạt hiệu quả nhằm tạo cho trẻ có hành trang vững vàng trước khi bước vào lớp 1.

2.Các nội dung giải pháp

*Giải pháp 1:  Giáo viên nghiên cứu tài liệu, tìm tòi, chọn lọc, thiết kế các trò chơi mới lạ, hấp dẫn phù hợp với trẻ.

Để có những trò chơi mới lạ, hấp dẫn tổ chức cho trẻ làm quen với đọc viết đạt hiệu quả thì tôi đã nghiên cứu nội dung chương trình của độ tuổi để tìm ra những nội dung làm quen với đọc viết mà bản thân cùng đồng nghiệp chưa có sự quan tâm đúng mức, trẻ còn hạn chế như: nội dung: hiểu về từ và âm, hiểu về chữ viết, hiểu về sách.

Từ đó, tôi tích cực nghiên cứu tài liệu, tìm tòi trong sách báo, tập san, trên mạng Internet, trong cuốn Bộ công cụ hỗ trợ trẻ mầm non làm quen với đọc viết và toán do Tổ chức cứu trợ trẻ em phát hành để tìm ra những trò chơi mới lạ, hấp dẫn, phù hợp với nội dung giáo dục, phù hợp với trẻ nhưng đơn giản, dễ tổ chức mà lại đạt hiệu quả cao.

* Với nội dung giúp trẻ phát triển các kỹ năng trò chuyện và lắng nghe: tôi lựa chọn được 1 số trò chơi: 

-Trò chơi: “Miêu tả đồ vật”: (trẻ mô tả, kể lại các đặc điểm của một đồ vật, con vật, hiện tượng… để bạn khác hiểu và đoán được đó là cái gì?) 

-Trò chơi: “Đọc sai”: (cô thực hiện sai kỹ năng đọc sách như cầm sách ngược, đọc bỏ trang… trẻ sửa lỗi sai giúp cô.)

Phụ lục 1: Trò chơi “Miêu tả đồ vật”

Phụ lục 2: Trò chơi “Đọc sai”

* Với nội dung giúp trẻ phát triển các kỹ năng hiểu về từ và âm: tôi lựa chọn được một số trò chơi với nhiều mức độ khó dễ khác nhau để phù hợp với từng đối tượng trẻ.

- Trò chơi: “Mảnh ghép tên”: (Trẻ ghép các chữ cái thành tên con người- đồ vật- hiện tượng…)

+ Mức độ 1:  Trẻ ghép từng chữ cái thành từ (h-o-a)

+ Mức độ 2: Trẻ ghép chữ cái đầu tiên (âm đầu) và các chữ cái còn lại (âm cuối) (h-oa)

- Trò chơi: “Tìm kiếm âm” (Trẻ tìm các đồ vật có tên gọi bắt đầu bằng các âm/ chữ cái theo yêu cầu của cô giáo): 

Ví dụ:  Cô đưa ra âm “m” trẻ sẽ tìm các từ: mây, mưa, măng, me, mèo, … 

- Trò chơi: “Vẽ hình theo âm” (trẻ vẽ các hình mà tên của nó có âm đầu giống với âm mà giáo viên cho trước)

Ví dụ: Cô đưa ra âm “c” trẻ sẽ vẽ cá, ca, cam, cà, cua…

+ Mức độ 1: Trẻ tô màu/ khoanh tròn các hình mà tên của nó có âm đầu giống với âm mà giáo viên cho trước

+ Mức độ 2: Trẻ vẽ các hình mà tên của nó có âm đầu giống với âm mà giáo viên cho trước

Phụ lục 3: Trò chơi “Mảnh ghép tên”

Phụ lục 4: Trò chơi “Vẽ hình theo âm”
* Với nội dung giúp trẻ phát triển các kỹ năng hiểu về sách tôi lựa chọn được một số trò chơi sau để tổ chức cho trẻ hoạt động.

- Trò chơi: “Đọc tranh”: Trẻ “đọc” một câu chuyện cho bạn nghe dựa vào những hình ảnh có trong tranh.

- Trò chơi: “Làm sách theo chủ đề”: Trẻ cùng nhau làm ra một cuốn sách về chủ đề mà trẻ yêu thích và cùng nhau “đọc” từng trang sách trong cuốn sách đó.

- Trò chơi: “Đọc sách”: Trẻ làm quen với kỹ năng đọc sách: bắt đầu từ trái sang phải, từ dòng trên xuống dòng dưới.

Phụ lục 5: Trò chơi “Đọc tranh”, trò chơi “Làm sách theo chủ đề”

* Với nội dung giúp trẻ phát triển các kỹ năng hiểu về chữ viết tôi lựa chọn một số trò chơi:

- Trò chơi: “Vẽ chữ”: Trẻ dùng ngón tay hoặc que để tập vẽ các chữ cái lên cát/ đất

- Trò chơi: “Tìm đúng tên của mình”: Giáo viên viết tên trẻ lên bảng trẻ đặt thẻ tên của mình bên cạnh.

- Trò chơi: “Viết tên”: cô viết sẵn tên của từng trẻ vào bìa màu (thẻ tên). Trẻ sử dụng thẻ tên để tập viết tên của mình lên bảng.

- Trò chơi: “Ghép chữ cái”: Trẻ sử dụng các nét rời, các nguyên học liệu khác nhau để tạo thành chữ cái

Phụ lục 6: Trò chơi “Tìm đúng tên của mình”, trò chơi “Viết tên”

Bên cạnh những trò chơi mà tôi sưu tầm được, tôi thiết kế thêm một số trò chơi có áp dụng tiếng Anh vào để dạy trẻ.

- Trò chơi: “Vòng quay kỳ diệu”: Trẻ quay vòng quay chữ cái, khi vòng quay dừng, mũi tên chỉ vào chữ cái nào thì trẻ đọc tên chữ cái đó. Ngoài việc cho trẻ phát âm theo tiếng Việt, tôi còn cho trẻ phát âm chữ cái bằng tiếng Anh (nếu phù hợp)

- Trò chơi: “Ghép từ”: Trẻ sử dụng các chữ cái ghép thành các từ chỉ tên con vật- đồ vật bằng tiếng Anh, sau đó tôi hướng dẫn trẻ cách đọc.

Phụ lục 7: Trò chơi “Vòng quay kỳ diệu”, trò chơi “Ghép từ”

Không chỉ có vậy, tôi còn tích cực sử dụng các nguyên học liệu tự nhiên, sẵn có để tổ chức các trò chơi ôn luyện, củng cố kỹ năng đọc viết cho trẻ.

- Trò chơi: “Ghép chữ cái”:  Trẻ sử dụng sỏi, cành cây, lá cây khô, que kem, dây, vỏ hạt cười… để ghép thành các chữ cái.

- Trò chơi: “Viết chữ cái”: Sử dụng cát màu/ nước để trẻ dùng ngón tay/ cành cây/ bút lông vẽ chữ cái theo yêu cầu hoặc theo ý thích của trẻ.

Phụ lục 8: Trò chơi “Ghép chữ cái”, trò chơi“Viết chữ cái”
Việc xác định rõ các nội dung dạy trẻ làm quen với đọc viết giúp giáo viên lựa chọn, thiết kế các trò chơi sáng tạo phù hợp nội dung, hứng thú, nhu cầu của trẻ.    

2. Giải pháp 2: Sử dụng các trò chơi mới lạ, hấp dẫn, phù hợp với các hoạt động trong ngày của trẻ.
Trẻ em thường chóng nhớ mau quên nên để rèn các kỹ năng đọc viết cho trẻ một cách triệt để tôi phải thường xuyên sử dụng các trò chơi mới lạ, hấp dẫn để tổ chức cho trẻ trong các hoạt động, tạo nhiều cơ hội để trẻ thực hành, trải nghiệm cũng như thay đổi mở rộng nội dung chơi để trẻ không bị nhàm chán, từ đó hình thành kỹ năng cho trẻ 1 cách tự nhiên và hiệu quả nhất.

* Hoạt động đón- trả trẻ:

        Đón và trả trẻ là thời điểm mà cô giáo với phụ huynh có thể trao đổi những thông tin về tình hình sức khỏe, tâm sinh lý của từng trẻ trong ngày. Bên cạnh đó, hoạt động đón trả trẻ cũng là lúc cô giáo được làm bạn với trẻ, được trò chuyện nhiều hơn với trẻ để hiểu được những tâm tư tình cảm của trẻ từ đó cô có những tác động đến trẻ một cách tự nhiên, việc tiếp thu kiến thức của trẻ sẽ nhẹ nhàng hơn, đạt hiệu quả cao hơn. Tôi luôn tạo cơ hội cho trẻ được trò chuyện và lắng nghe, chơi các trò chơi ôn luyện kỹ năng hiểu về chữ viết, hiểu về từ và âm.

- Trò chơi: “Tìm bạn có tên cùng âm đầu”: Trẻ tìm các bạn có tên cùng âm đầu theo yêu cầu của cô giáo.

Ví dụ: Cô yêu cầu trẻ tìm tên các bạn có âm đầu là “H” trẻ sẽ tìm bạn tên Hoa, Hà, Huy, Hồng…

- Trò chơi: “Tìm kiếm âm”: Trẻ tìm các đồ vật có tên gọi bắt đầu bằng các âm/ chữ cái theo yêu cầu của cô giáo.

 Ví dụ: Cô đưa ra âm “x” trẻ sẽ tìm: xe, xoài, xôi, xích đu…

- Trò chơi: “Tìm từ cùng vần”: trẻ tìm các từ khác nhau nhưng cùng vần theo yêu cầu của cô giáo. 

Ví dụ: Cô đưa ra vần “oa” trẻ sẽ tìm các từ: hoa, loa, khoa, toa…

* Hoạt động học: Là hoạt động giúp trẻ lĩnh hội được kiến thức chuẩn mực nhất, chính xác nhất. Chính vì vậy, việc tổ chức hoạt động học dưới hình thức các trò chơi là rất cần thiết: 

*Ví dụ: Trong giờ hoạt động: Trò chơi với chữ cái a, ă, â

Tôi lựa chọn các trò chơi nhằm ôn luyện kỹ năng trò chuyện và lắng nghe, hiểu về chữ viết, hiểu về từ và âm và kiến thức về bảng chữ cái
. 

Với phần mở đầu tôi gây hứng thú cho trẻ hoạt động nhóm với trò chơi “Đoán chữ”: Cô miêu tả đặc điểm của chữ để trẻ đoán.

Khi sang phần ôn luyện tôi tổ chức các trò chơi sau cho trẻ tham gia hoạt động:

- Trò chơi: “Chữ gì biến mất”: Cô gắn chữ cái lên bảng, trẻ đọc tên các chữ cái, sau đó trẻ nhắm mắt, cô cất một thẻ chữ cái đi, trẻ nói tên chữ cái vừa biến mất.
- Trò chơi: “Vòng quay kỳ diệu”: Mũi tên chỉ vào chữ cái nào thì trẻ sẽ đọc tên chữ cái đó. Sau đó, cho trẻ đọc bằng tiếng Anh.
- Trò chơi: “Ghép chữ cái”: Trẻ sử dụng các nét rời, sỏi, cành cây khô, que kem, dây… để ghép chữ theo yêu cầu của cô và theo ý thích của trẻ.

- Trò chơi: “Săn tìm chữ cái”: Những trẻ có cùng một chữ cái (hoặc các chữ cái khác nhau) sẽ tìm về với nhau.

* Hoạt động ngoài trời: Hoạt động ngoài trời là một trong những loại hình hoạt động đem lại cho trẻ nhiều cơ hội tiếp xúc với tự nhiên và thỏa mãn nhu cầu vận động. Chính vì vậy, tôi luôn cố gắng lựa chọn, thiết kế những trò chơi ôn luyện về kỹ năng trò chuyện và lắng nghe, kiến thức về bảng chữ cái, hiểu về từ và âm… để tổ chức cho trẻ tham gia trong giờ hoạt động ngoài trời. 

- Trò chơi: “Nhảy vào ô chữ”: Vẽ các ô chứa chữ cái trên sân hoặc tận dụng các mô hình của khu thể chất viết chữ cái cần ôn luyện lên mô hình. Trẻ nhảy lần lượt vào các ô có chữ cái nào thì đọc chữ cái ấy lên. (cho trẻ đọc tên chữ cái bằng tiếng Anh nếu phù hợp)

- Trò chơi “Ngôi nhà chữ cái”: vẽ các vòng tròn có chữ cái bên trong. Trẻ đứng ở vòng tròn có chữ cái nào thì đọc chữ cái ấy lên. (cho trẻ đọc tên chữ cái bằng tiếng Anh nếu phù hợp)

Phụ lục 9: Trò chơi “Nhảy vào ô chữ”, trò chơi “Ngôi nhà chữ cái”
Không chỉ có vậy, tôi còn tận dụng góc cát nước của nhà trường để tổ chức cho trẻ chơi các trò chơi ôn luyện chữ cái như trò chơi vẽ chữ cái trên cát hoặc dùng nước vẽ chữ cái trên sân.

Phụ lục 10: Trẻ chơi trò chơi “Vẽ chữ cái”
Đối với trẻ mẫu giáo, việc tiếp xúc với sách sẽ giúp trẻ phát triển tốt khả năng “nghe” “nói”. Do đó, tổ chức hoạt động ngoài trời, tôi còn khuyến khích trẻ lấy những quyển sách truyện trong tủ sách của lớp hoặc trong thư viện của nhà trường mang ra khu vực ghế đá, hoặc dưới gốc cây để cùng chơi “đọc sách”.

Phụ lục 11: Trẻ chơi trò chơi “Đọc sách”
Sau một thời gian thực hiện, trẻ lớp tôi rất yêu thích giờ hoạt động ngoài trời, các con tích cực hứng thú tham gia các trò chơi do cô tổ chức.
* Hoạt động vui chơi: Là hoạt động chủ đạo của trẻ mẫu giáo, thông qua các trò chơi trẻ tiếp nhận các nội dung giáo dục một cách nhẹ nhàng, tự nhiên. Ngoài những trò chơi để ôn luyện củng cố các kiến thức đã học, tôi đặc biệt chú ý xây dựng, thiết kế các trò chơi ôn luyện kỹ năng đọc viết.
Ở góc sách truyện: tôi thiết kế những quyển truyện tranh với hình ảnh sinh động, hấp dẫn trẻ. Nội dung các bức tranh, tôi chắt lọc bằng những câu từ ngắn gọn, dễ hiểu. Rèn trẻ chỉ đọc từng từ và biết đọc đúng cách: từ trái sang phải, từ dòng trên xuống dòng dưới.  Đặc biệt, trong những quyển album thì các hình ảnh ngoài từ chỉ tên bằng tiếng Việt thì đều có phần chú thích bằng tiếng Anh như: hình ảnh con mèo: có từ “con mèo” và từ “cat”, hình ảnh con vịt có từ “con vịt” và từ “duck”.

Với góc học tập: Tôi thiết kế trò chơi với mục đích rèn cho trẻ khả năng ghi nhớ, rèn khả năng nhận biết chữ cái, củng cố khả năng hiểu về từ và âm như:

- Trò chơi “Ghi nhớ”: trẻ úp hết tất cả các thẻ chữ xuống, sau đó trẻ lật 2 thẻ lên cùng lúc, nếu 2 thẻ đều là một chữ cái thì trẻ đọc tên chữ cái đó, sau đó đọc bằng tiếng Anh, nếu là 2 chữ cái khác nhau thì trẻ úp thẻ chữ xuống nhường lượt chơi cho bạn còn lại.

- Trò chơi “Ghép từ” thì trong bức tranh ngoài từ bằng tiếng Việt, tôi có thêm từ tiếng Anh để trẻ ghép từ và đọc.

- Trò chơi: “Vẽ hình theo âm” (Trẻ vẽ các hình mà tên của nó có âm đầu giống với âm mà giáo viên cho trước)

Phụ lục 12: Trò chơi “Ghi nhớ”, trò chơi “Vẽ hình theo âm”
* Hoạt động chiều: Trong giờ HĐC tôi có thể tổ chức cho trẻ rất nhiều trò chơi ôn luyện củng cố các kỹ năng hiểu về sách, hiểu về chữ viết:

- Trò chơi: “Tìm đúng tên của mình”: cô viết tên trẻ lên bảng, trẻ đặt thẻ tên của mình bên cạnh.

- Trò chơi: “Đọc tranh”: Trẻ “đọc” một câu chuyện cho bạn nghe dựa vào những hình ảnh có trong tranh.

- Trò chơi: “Làm sách theo chủ đề”: Trẻ cùng nhau làm ra một cuốn sách về chủ đề mà trẻ yêu thích và cùng nhau “đọc” từng trang sách trong cuốn sách đó.
Qua đó, trẻ không những được tham gia chơi các trò chơi mà còn ôn luyện thêm kiến thức một cách hiệu quả. Dần dần, trẻ mạnh dạn, tự tin hơn sẽ tự đứng ra làm quản trò thay cô giáo điều hành trò chơi mỗi khi có cơ hội.

Tóm lại cần rèn kỹ năng đọc viết cho trẻ ở mọi lúc mọi nơi đảm bảo tính liên tục, kế thừa và phát triển. Mặc dù vậy, không được gò ép trẻ mà phải dựa vào kinh nghiệm, cũng như nhu cầu, hứng thú của trẻ để phát huy được tính tích cực chủ động của trẻ.
3. Giải pháp 3:  Tuyên truyền phối hợp chặt chẽ với phụ huynh trong việc hướng dẫn trẻ hoạt động tại nhà.

Để tạo điều kiện tốt nhất cho trẻ làm quen với các kỹ năng đọc viết, đặc biệt là trẻ 5- 6 tuổi- lứa tuổi sắp bước vào lớp 1 thì việc phối kết hợp chặt chẽ giữa gia đình và nhà trường trong việc giáo dục trẻ là vô cùng quan trọng. 

Chính vì vậy, để phối hợp với phụ huynh trong việc rèn kỹ năng đọc viết cho trẻ đạt hiệu quả tôi đã lựa chọn các trò chơi đơn giản, dễ tổ chức. Đặc biệt là các trò chơi sử dụng đồ dùng, nguyên học liệu dễ tìm kiếm, sẵn có ở trong gia đình để hướng dẫn phụ huynh dạy trẻ tại nhà.

Ví dụ: Trò chơi: “Xếp chữ cái”: Tôi hướng dẫn phụ huynh sử dụng các loại cúc áo, nắp chai, hột hạt, sỏi, cành cây khô…để dạy trẻ xếp chữ và đọc chữ cùng con.

Trò chơi: “Nhận biết tên các thành viên trong gia đình”: Tôi hướng dẫn phụ huynh chuẩn bị các thẻ tên bằng cách dùng bút viết lên những mảnh bìa catton. Sau đó, dạy trẻ nhận biết tên của các thành viên trong gia đình và thứ tự các chữ cái có trong tên của mỗi người. Phụ huynh có thể dạy trẻ tập viết tên của mình, tên của các thành viên trong gia đình. 

Phụ lục 13: Phụ huynh hướng dẫn trẻ chơi trò chơi “Xếp chữ cái”, trò chơi “Nhận biết tên các thành viên trong gia đình”

Không chỉ có vậy, tôi còn tăng cường thiết kế các bài tập gửi trên nhóm Zalo để phụ huynh phô tô hoặc dựa vào các bài tập đó, phụ huynh tự sáng tạo ra trò chơi mới để hướng dẫn trẻ hoạt động tại nhà.

Ví dụ:  Các bài tập: “Tìm nối chữ trong từ”, “Bé tập chép từ”, “Tìm từ có cùng âm đầu”, “Tìm từ cùng vần”, “Vẽ hình theo âm”,…

Phụ lục 14: Các bài tập gửi phụ huynh trên nhóm Zalo

Tôi nhận thấy, việc đọc truyện tương tác cũng giúp trẻ phát triển ngôn ngữ rất hiệu quả. Chính vì vậy, tôi vận động phụ huynh ủng hộ sách truyện để làm phong phú thêm nội dung tủ sách của lớp. Đồng thời, khuyến khích phụ huynh mượn sách trong tủ sách 50k của lớp và trong thư viện sách của nhà trường để đọc truyện tương tác cùng con mỗi ngày.

Phụ lục 15: Phụ huynh ủng hộ sách truyện, mượn sách về đọc tương tác cùng con tại nhà.
III.2. Tính mới, tính sáng tạo:

1. Tính mới

- Tìm ra được các nội dung phát triển các kỹ năng đọc viết mà trẻ còn yếu, còn thiếu để đưa vào nội dung chương trình chăm sóc giáo dục trẻ hàng ngày.

- Các trò chơi đơn giản, đồ dùng gọn nhẹ, dễ tìm kiếm, giảm bớt thời gian công sức chuẩn bị đồ dùng của giáo viên mà hiệu quả của trò chơi vẫn đảm bảo.

- Tìm tòi, thiết kế các trò chơi mới lạ, hấp dẫn, phù hợp với trẻ, phù hợp với nội dung phát triển các kỹ năng đọc viết làm phong phú đa dạng kho trò chơi của lớp, của nhà trường.

- Giáo viên tích cực nghiên cứu tài liệu để nâng cao nhận thức của bản thân trong việc thực hiện công tác chuyên môn, góp phần nâng cao chất lượng chăm sóc nuôi dưỡng và giáo dục trẻ trong nhà trường.

- Trẻ mạnh dạn, tự tin, tích cực chủ động tham gia các hoạt động do cô tổ chức. Đồng thời, có thể tự mình đứng ra tổ chức một số trò chơi đơn giản mà trẻ yêu thích và mời các bạn trong lớp cùng tham gia. Từ đó, góp phần phát triển ngôn ngữ giao tiếp cho trẻ.

- Mang tiếng Anh đến gần hơn với trẻ. Để trẻ được tiếp xúc với tiếng Anh hàng ngày sẽ góp phần mở rộng thêm vốn từ cho trẻ, kích thích ngôn ngữ của trẻ phát triển mạnh.

- Phụ huynh nhận thấy được vai trò và tầm quan trọng của các kỹ năng làm quen với đọc viết đối với trẻ một cách đúng đắn. Từ đó, phối hợp với giáo viên chặt chẽ hơn, thường xuyên hơn và hiệu quả hơn.

2. Tính sáng tạo

- Giáo viên sưu tầm, thiết kế trò chơi với các mức độ khác nhau để phù hợp với từng đối tượng trẻ trong lớp, đáp ứng nhu cầu chơi theo khả năng của trẻ. Những trẻ khá sẽ giúp đỡ cho các bạn yếu hơn để giúp bạn cùng tiến bộ.

- Tổ chức các trò chơi phù hợp với từng thời điểm trong ngày, vừa thỏa mãn nhu cầu chơi của trẻ, đồng thời tạo nhiều cơ hội ôn luyện củng cố các kỹ năng đọc viết góp phần giúp cho trẻ có tâm thế thoải mái, thích thú khi tham gia hoạt động.

- Đồ chơi đơn giản, dễ tìm kiếm, phụ huynh có thể tận dụng những đồ vật có sẵn trong gia đình để dạy trẻ.

- Sáng tạo trong việc hướng dẫn, rèn luyện kỹ năng đọc viết đúng đắn cho trẻ dựa trên nhu cầu, khả năng và hứng thú của trẻ.

- Sáng tạo, linh hoạt trong công tác tuyên tuyền phối kết hợp chặt chẽ với phụ huynh trong phong trào ủng hộ sách truyện, mượn trả sách và trong việc hướng dẫn trẻ hoạt động tại nhà đạt hiệu quả.

III. 3. Phạm vi ảnh hưởng, khả năng áp dụng của sáng kiến.
Sáng kiến này đã được thực hiện tại lớp 5 tuổi A4 trường mầm non Quốc Tuấn, huyện An Dương, thành phố Hải Phòng và đã thu được những hiệu quả nhất định. Khi áp dụng sáng kiến thì việc tổ chức các hoạt động nhằm phát triển kỹ năng đọc viết cho trẻ của giáo viên được tiến hành một cách rất nhẹ nhàng, thoải mái, không mất nhiều thời gian làm đồ dùng đồ chơi mà lại đạt hiệu quả cao. Trẻ hứng thú, tích cực, chủ động tham gia các hoạt động, đôi lúc trẻ tự mình tổ chức trò chơi mà trẻ yêu thích sau đó mời các bạn trong lớp tham gia. Theo thời gian trẻ có sự tiến bộ rõ rệt trong ngôn ngữ giao tiếp và hành vi ứng xử. Đặc biệt, vốn từ tiếng Anh của trẻ được mở rộng. Phụ huynh dựa vào các video, đường link hướng dẫn mà cô giáo gửi trên nhóm lớp, tận dụng những đồ dùng đồ chơi có sẵn trong gia đình để dạy trẻ hoạt động tại nhà, tình cảm giữa phụ huynh và trẻ ngày càng trở nên gắn bó thân thiết hơn. Nhận thức của phụ huynh trong công tác chăm sóc nuôi dưỡng giáo dục trẻ nói chung, trong công tác rèn kỹ năng đọc viết cho trẻ nói riêng được nâng lên rõ rệt. Phụ huynh phấn khởi, tin tưởng, ngày càng tích cực hơn trong các phong trào của nhà trường, của lớp. 
Giải pháp này có thể nhân rộng cho các lớp mẫu giáo trong toàn trường, hoặc ở các trường mầm non trong toàn huyện, toàn thành phố. Bên cạnh đó, giải pháp này có thể lan tỏa tới các bậc phụ huynh trong phong trào dạy con tại nhà. Vì cha mẹ là người thầy đầu tiên- tốt nhất- và suốt đời của trẻ.

III.4. Hiệu quả, lợi ích thu được từ sáng kiến.

a. Về kinh tế:

      Qua áp dụng giải pháp đã tạo nguồn tài liệu phong phú, đa dạng để cô tổ chức cho trẻ tham gia hoạt động mà không mất chi phí giúp tiết kiệm về mặt kinh tế cho nhà trường trong việc đầu tư mua sắm đồ dùng đồ chơi, nguyên học liệu.

b. Về xã hội:
* Về giáo viên:

- Giáo viên có kỹ năng thiết kế các trò chơi, xây dựng nguồn tài liệu phong phú đa dạng giúp cho giáo viên chủ động hơn trong việc tổ chức các trò chơi nhằm nâng cao chất lượng cho trẻ làm quen với đọc viết.


 - Nâng cao kỹ năng giao tiếp, tuyên truyền với phụ huynh trong việc hướng dẫn trẻ các hoạt động làm quen với đọc viết tại nhà.

* Về trẻ:

- Trẻ có kỹ năng chơi các trò chơi ôn luyện củng cố làm quen với đọc viết.

- Các kỹ năng “đọc”, “viết” của trẻ được nâng cao: 100% trẻ thuộc các chữ cái, có kỹ năng trò chuyện và lắng nghe, hiểu từ và âm, hiểu về chữ viết.

- Trẻ biết sử dụng sách đúng cách và bước đầu có thói quen yêu thích đọc sách.

* Về phụ huynh

- Phụ huynh có thêm những hiểu biết, nhận thức và kỹ năng về việc hướng dẫn con hoạt động tại nhà. Và biết tương tác với cô giáo thông qua các video mà mình quay lại gửi trong nhóm zalo của lớp.

c. Giá trị làm lợi khác:

Việc thực hiện những biện pháp trong sáng kiến này không chỉ nâng cao chất lượng cho trẻ 5-6 tuổi làm quen với đọc viết mà còn khiến cho cha mẹ - người chăm sóc trẻ đã có sự thay đổi vô cùng tích cực cả về kiến thức, thái độ, hành vi trong việc dạy con tại nhà tạo cho mối quan hệ giữa cha mẹ và con cái thêm gắn kết, gần gũi và yêu thương. Đồng thời, tạo sự liên kết chặt chẽ, đa chiều giữa nhà trường, giáo viên và gia đình - một nền tảng giáo dục vững chắc, đồng tâm, thống nhất tạo được nhiều cơ hội hình thành kỹ năng thói quen tốt cho trẻ, giúp trẻ tự tin, chủ động, tích cực sáng tạo tham gia vào các hoạt động một cách tự nguyện. 
Trên đây là giải pháp: “Lựa chọn, thiết kế, sử dụng trò chơi thông qua các hoạt động nhằm nâng cao chất lượng làm quen với đọc viết cho trẻ 5-6 tuổi trong trường mầm non”. Mặc dù giải pháp này đã đ​​ược triển khai và thực hiện trên lớp học của tôi trong năm học 2021- 2022 và cũng đã thu được một số kết quả khả quan, song không tránh đ​​ược những thiếu sót, rất mong được sự góp ý của các cấp lãnh đạo và chị em đồng nghiệp để tôi làm tốt hơn nữa trong công tác chăm sóc giáo dục trẻ.                                
	CƠ QUAN ĐƠN VỊ

ÁP DỤNG SÁNG KIẾN

, ngày 20 tháng 1 năm 2022

      TÁC GIẢ SÁNG KIẾN
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PHỤ LỤC 

Tên giải pháp: “Lựa chọn, thiết kế, sử dụng trò chơi thông qua các hoạt động nhằm nâng cao chất lượng làm quen với đọc viết cho trẻ 5-6 tuổi trong trường mầm non”
I. Một số hình ảnh minh họa của giải pháp.
Giải pháp 1:

 Phụ lục 1: Trò chơi “Miêu tả đồ vật”.
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	Trẻ mô tả đặc điểm của con vật
	Các bạn đoán tên con vật và bắt chước tạo dáng con vật đó  


Phụ lục 2: Trò chơi “Đọc sai” 
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	Cô thực hiện sai kỹ năng đọc sách (để ngược sách) --> trẻ sửa lại giúp cô


Phụ lục 3: Trò chơi “Mảnh ghép tên” 
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	Mức 1: Ghép từng chữ cái thành từ
	Mức 2: Ghép chữ cái đầu tiên (âm đầu) và các chữ cái còn lại (âm cuối) 


Phụ lục 4: Trò chơi “Vẽ hình theo âm” 
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	Mức 1: Trẻ tô màu/ khoanh tròn các hình mà tên của nó có âm đầu giống với âm mà giáo viên cho trước.
	Mức 2: Trẻ vẽ các hình mà tên của nó có âm đầu giống với âm mà giáo viên cho trước.


Phụ lục 5: Trò chơi “Đọc tranh”, Trò chơi “Làm sách theo chủ đề”
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	Trò chơi “Đọc tranh”: Trẻ “đọc” 1 câu chuyện cho bạn nghe dựa vào những hình ảnh có trong tranh.


	Trò chơi “Làm sách theo chủ đề”: Trẻ cùng nhau làm ra 1 cuốn sách về chủ đề mà trẻ yêu thích và cùng nhau “đọc” từng trang sách trong cuốn sách đó.


Phụ lục 6: Trò chơi “Tìm đúng tên của mình”, Trò chơi “Viết tên”
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	Trò chơi: “Tìm đúng tên của mình”: Giáo viên viết tên của trẻ lên bảng, trẻ đặt thẻ tên của mình bên cạnh
	Trò chơi: “Viết tên”: Cô viết tên của trẻ vào bìa màu, trẻ dựa vào thẻ tên cô viết để tập viết tên của mình.


Phụ lục 7: Trò chơi “Vòng quay kỳ diệu”, Trò chơi “Ghép từ”
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	Trò chơi: “Vòng quay kỳ diệu”

	Trò chơi “Ghép từ”



Phụ lục 8: Trò chơi “Viết chữ cái”, Trò chơi “Ghép chữ cái”
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	Trò chơi: “Viết chữ cái”: 

	Trò chơi “Ghép chữ cái”



Giải pháp 2: 

Phụ lục 9: Trò chơi “Nhảy vào ô chữ”, “Ngôi nhà chữ cái”
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	Trò chơi “Nhảy vào ô chữ”


	
[image: image19.png]




	Trò chơi “Ngôi nhà chữ cái”


     Phụ lục 10: Trò chơi “Vẽ chữ cái”
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	Trẻ vẽ chữ cái trên cát hoặc dùng nước vẽ chữ cái trên sân


Phụ lục 11: Trò chơi “Đọc sách”
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Phụ lục 12: Trẻ chơi trò chơi “Ghi nhớ”, “Vẽ hình theo âm”
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	Trò chơi “Ghi nhớ”
	Trò chơi “Vẽ hình theo âm”




Giải pháp 3: 
Phụ lục 13: Phụ huynh hướng dẫn trẻ chơi trò chơi “Xếp chữ cái”, “Nhận biết tên các thành viên trong gia đình”
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	Trò chơi “Xếp chữ cái”
	Trò chơi “Nhận biết tên các thành viên trong gia đình”


Phụ lục 14: Các bài tập gửi phụ huynh trên nhóm Zalo
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Phụ lục 15: Phụ huynh ủng hộ sách truyện, mượn sách về đọc tương tác cùng con tại nhà.
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	Phụ huynh ủng hộ sách truyện cho lớp
	Phụ huynh đăng ký mượn sách tại tủ sách của lớp
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	Phụ huynh đọc truyện tương tác cùng con tại nhà


 II. Tài liệu tham khảo
1. Chương trình giáo dục mầm non - Bộ GD&ĐT (2017) - NXBGD Việt Nam.
2. Hướng dẫn tổ chức thực hiện chương trình giáo dục mầm non mẫu giáo lớn (5- 6 tuổi) - TS. Lê Thu Hương, TS. Trần Thị Ngọc Trâm,  PGS.TS. Lê Thị Ánh Tuyết  ( 2020)  - NXBGD Việt Nam.

3.  Các hoạt động giúp trẻ làm quen với chữ viết cho trẻ 5- 6 tuổi - Nguyễn Minh Thảo- NXBGD Việt Nam.
4. Bộ công cụ hỗ tợ trẻ mầm non làm quen với đọc viết và toán (Cuốn số 4)- Tổ chức Cứu trợ trẻ em. NXB Thanh Niên.
PAGE  
1

_1234567897

_1234567901

_1234567905

_1234567907

_1234567908

_1234567909

_1234567906

_1234567903

_1234567904

_1234567902

_1234567899

_1234567900

_1234567898

_1234567893

_1234567895

_1234567896

_1234567894

_1234567891

_1234567892

_1234567890

