


CHỦ ĐỀ E: ỨNG DỤNG TIN HỌC
BÀI DẠY STEM-BÀI 31: THỰC HÀNH TẠO PHIM HOẠT HÌNH 
Thời gian thực hiện: 2 tiết
Yêu cầu cần đạt: 
· Tạo được sản phẩm số đơn giản, hữu ích và thực tế như thiết đoạn phim hoạt hình ngắn, quảng cáo, kỷ yếu,...
1. Kiến thức:
Học xong bài này, em sẽ:
· Tạo được đoạn phim hoạt hình từ ảnh, có hội thoại giữa các nhân vật và có phụ đề
2. Năng lực tin học
  2.1 Năng lực chung: 
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
· Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa và kết hợp với gợi ý của giáo viên để trả lời các câu hỏi của giáo viên.
· Năng lực hợp tác và giao tiếp: Học sinh thảo luận nhóm để hoàn thành phiếu học tập.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh thực hành được các nhiệm vụ mà giáo viên đưa ra.
  2.2 Năng lực tin học:
Hình thành, phát triển chủ yếu các năng lực:
· NLc: Giải quyết vấn đề với sự hỗ trợ của công nghệ thông tin và truyền thông.
· NLe: Hợp tác trong môi trường số.
3. Phẩm chất: 
Hình thành và phát triển phẩm chất: Hình thành ý thức trách nhiệm, tính cẩn thận khi làm việc nhóm, phẩm chất làm việc chăm chỉ, chuyên cần để hoàn thành một nhiệm vụ.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
- Các thiết bị dạy học: máy tính, máy chiếu, phần mềm Videopad
- Học liệu: Bài 31 - SGK Tin học 11 Kết nối tri thức
- Nguyên vật liệu:
· Giấy A4 (Tùy thuộc vào số lượng học sinh)
· Hộp màu: 10 hộp
· Các tư liệu: ảnh, video, âm thanh cần thiết
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Xác định yêu cầu của sản phẩm (15 phút)
a. Mục tiêu: “Thiết kế đoạn phim hoạt hình ngắn, kể về một câu chuyện của lớp em”
- HS xác định được những đặc trưng cơ bản của một đoạn phim hoạt hình.
- Xây dựng được kịch bản cho đoạn phim.
- Một số hiệu ứng: chuyển động, âm thanh
b. Nội dung hoạt động
– Xác định nhiệm vụ tạo đoạn phim hoạt hình với các tiêu chí:
· Có các thông tin theo đúng chủ đề
· Có đủ các yếu tố: hình ảnh, hiệu ứng sinh động, có hội thoại, phụ đề và hiệu ứng âm thanh nền
· Bố cục khoa học, nội dung sinh động, hấp dẫn, có tính thẩm mĩ.
· Có tính sáng tạo
· Phù hợp với văn hoá học đường.
c. Sản phẩm học tập
– Bản ghi chép các nội dung cần thể hiện
– Bản phân công nhiệm vụ trong nhóm
d. Tổ chức hoạt động
– Giáo viên nêu vấn đề: Chắc hẵn sau một khoảng thời gian học chung lớp, các em đã có nhiều kỷ niệm đẹp về thời học sinh. Em có mong muốn từ những câu chuyện đó để dựng thành một đoạn phim hoạt hình nhằm lưu lại những kỷ niệm đẹp, đồng thời giới thiệu đến bạn bè?
– Giáo viên giới thiệu các tiêu chí đánh giá sản phẩm (như phần Nội dung hoạt động).
– Học sinh thảo luận các nội dung cần thể hiện trong đoạn phim, lựa chọn chủ đề và phân công nhiệm vụ trong nhóm.
– Giáo viên xác nhận kiến thức cần có là sử dụng phần mềm Videopad để dựng phim. Giáo viên giao nhiệm vụ cho học sinh tham khảo và củng cố các kiến thức được học trong chương trình.
Hoạt động 2. Nghiên cứu kiến thức nền và xây dựng bản thiết kế (15 phút)
a. Mục tiêu
- Học sinh vận dụng các kiến thức về biên tập phim đã học.
- Nghiên cứu về cách thức xây dựng kịch bản phim một cách khoa học
- Tìm hiểu cách ghi âm lời thoại trong Videopad
b. Nội dung hoạt động
- Giáo viên giới thiệu một đoạn phim mẫu, sau đó cho cả lớp cùng phân tích về nội dung và các thành phần tạo dựng nên phim
– Học sinh xây dựng Bản thiết kế của kịch bản chi tiết của đoạn phim. GV hướng dẫn HS tham khảo cách xây dựng kịchbản ở SGK (Bảng 31.1, trang 148). Sau đó trao đổi, thảo luận trong nhóm để trình bày phương án tốt nhất với giáo viên.
– Yêu cầu:
· Bản thiết kế kịch bản thể hiện rỏ nội dung, tư liệu, lời thoại hoặc âm thanh, phụ đề, các kỷ thuật dự kiến áp dụng ... cho từng phân cảnh cụ thể, sắp xếp theo trình tự
· Trình bày, giải thích và bảo vệ bản thiết kế theo các tiêu chí đề ra. 
c. Sản phẩm học tập
– Bản ghi chép bao gồm: các kiến thức cần sử dụng để tạo ra sản phẩm.
– Bản thiết kế kịch bản đoạn phim trong giấy A4 theo yêu cầu trên.Ví dụ: 
	Phân cảnh
	Nội dung
	Tư liệu
	Lời thoại/âm thanh
	Phụ đề
	Ghi chú

	1
	Ngày đầu tiên nhập học, Nam tình cờ gặp Thuỳ
	- Hình ảnh sân trường, lớp học
- Hình ảnh Nam
- Hình ảnh Thuỳ
	- Một số âm thanh về tiếng ồn nơi sân trường
- Nam: Chào bạn, rất vui được học chung lớp với bạn
- Thuỳ: chào bạn. Bạn tên gì vậy?
	Hôm nay, ngày đầu tiên đến lớp đầu cấp. Nam tình cờ gặp Thuỳ đúng nơi của lớp
	10s

	2
	...
	...
	...
	...
	....



– Kế hoạch của nhóm trong việc thực hiện tạo dựng đoạn phim
d. Tổ chức hoạt động
– Giáo viên giao nhiệm vụ cho học sinh:
· Xây dựng bản thiết kế về kịch bản đoạn phim theo yêu cầu;
· Lập kế hoạch trình bày và bảo vệ bản thiết kế.
– Học sinh thực hiện nhiệm vụ theo nhóm:
· Đọc SGK để tìm hiểu cách thức xây dựng kịch bản cho phim.
· Tìm hiểu lại các kỷ thuật liên quan đến biên tập phim.
· Thảo luận để thống nhất nội dung câu chuyện (Kể về một kỷ niệm tuổi học trò của bạn)
· Đề xuất và thảo luận các ý tưởng ban đầu, thống nhất một phương án thiết kế tốt nhất; Ghi chú cách thực hiện
· Xây dựng và hoàn thiện bản thiết kế kịch bản đoạn phim trên giấy;
· Lựa chọn hình thức và chuẩn bị nội dung báo cáo.
– Giáo viên quan sát, hỗ trợ học sinh khi cần thiết.
Hoạt động 3. Trình bày bản thiết kế (10 phút)
a. Mục tiêu
Học sinh hoàn thiện được bản thiết kế kịch bản đoạn phim.
b. Nội dung hoạt động
– Học sinh trình bày, giải thích và bảo vệ bản thiết kế theo các tiêu chí đề ra. 
– Thảo luận, đặt câu hỏi và phản biện các ý kiến về bản thiết kế; ghi lại các nhận xét, góp ý; tiếp thu và điều chỉnh bản thiết kế nếu cần.
– Phân công công việc, lên kế hoạch thực hiện xây dựng đoạn phim
c. Sản phẩm học tập
Bản thiết kế kịch bản đoạn phim sau khi được điều chỉnh và hoàn thiện. 
d. Tổ chức hoạt động
– Giáo viên đưa ra yêu cầu về:
· Nội dung cần trình bày;
· Thời lượng báo cáo;
· Cách thức trình bày bản thiết kế và thảo luận.
– Học sinh báo cáo, thảo luận. 
– Giáo viên điều hành, nhận xét, góp ý và hỗ trợ học sinh bằng các câu hỏi định hướng:
· Nội dung câu chuyện là gì? 
· Các thông tin, tư liệu và cách xây dựng phân cảnh đã phù hợp hay chưa?
· Đã có đầy đủ các tư liệu chưa?
· Thứ tự các bước thiết kế như thế nào cho phù hợp?
Hoạt động 4. Thực hiện theo kế hoạch và thử nghiệm (40 phút)
a. Mục tiêu
– Học sinh dựa vào bản thiết kế kịch bản đã lựa chọn để dựng thành đoạn phim đảm bảo yêu cầu đặt ra.
– Học sinh xuất bản thử, đánh giá sản phẩm và điều chỉnh nếu cần. 
b. Nội dung hoạt động
– Học sinh thực hiện trên máy tính theo thiết kế đã lựa chọn.
– Trong quá trình thực hiện, các nhóm xem trước và hiệu chỉnh từng phân cảnh
c. Sản phẩm học tập
Mỗi nhóm có một sản phầm là một đoạn phim ngắn theo kịch bản đã xây dựng
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(Hình ảnh trong một đoạn phim từ sản phẩm minh hoạ)
d. Tổ chức hoạt động
– Giáo viên giao nhiệm vụ:
· Các nhóm vận dụng các thao tác đã học, kết hợp với kịch bản đã chuẩn bị để dựng đoạn phim;
· Thử nghiệm, điều chỉnh và hoàn thiện sản phẩm. 
– Học sinh tiến hành theo kế hoạch, thử nghiệm và hoàn thiện sản phẩm theo nhóm.
– Giáo viên quan sát, hỗ trợ học sinh nếu cần.
Hoạt động 5. Trình bày sản phẩm, chia sẻ và thảo luận (15 phút)
a. Mục tiêu
Các nhóm học sinh giới thiệu sản phẩm của mình cho cả lớp. Đề xuất sản phẩm tiêu biểu nhất.
b. Nội dung hoạt động
- Các nhóm lần lượt giới thiệu, thuyết minh và bảo vệ sản phẩm của mỉnh.
– Đánh giá sản phẩm dựa trên các tiêu chí đã đề ra:
+ Rubic đánh giá chéo của các nhóm:
	Mức chất
lượng
	Thang
điểm
	Mô tả mức chất lượng
	Điểm

	Tốt
	9 - 10 
	Sản phẩm thể hiện rỏ nội dung câu chuyện.
Sử dụng tư liệu, âm thanh, phụ đề, lời thoại phù hợp. Sinh động và thu hút người xem.
Áp dụng được các kỷ thuật dựng phim đã học vào các phân cảnh một cách hợp lý
Trình bày rõ, tự tin, thuyết phục, giao lưu người nghe. Trả lời đúng tất cả các câu hỏi. Có 100% thành viên tham gia thực hiện/trình bày.
	

	Khá
	7 - 8 
	Sản phẩm thể hiện được nội dung câu chuyện.
Sử dụng tư liệu, âm thanh, phụ đề, lời thoại khá phù hợp. Có sự sinh động và thu hút người xem.
Áp dụng được các kỷ thuật dựng phim đã học vào các phân cảnh, tuy nhiên còn một số lỗi kỷ thuật 
Trình bày rõ, tự tin, thuyết phục. Trả lời đúng tất cả các câu hỏi. Có trên 80% thành viên tham gia thực hiện/trình bày.
	

	Đạt yêu
cầu
	5 - 6 
	Sản phẩm có thể hiện nội dung câu chuyện.
Có sử dụng tư liệu, âm thanh, phụ đề, lời thoại, tuy nhiên chưa phù hợp.
Áp dụng được các kỷ thuật dựng phim đã học vào các phân cảnh, tuy nhiên còn một số lỗi kỷ thuật. 
Trình bày chưa rõ, còn thiếu tự tin. Trả lời đúng ½ số câu hỏi trở lên. Có trên 50% thành viên tham gia thực hiện/trình bày.
	

	Chưa đạt
	0 - 4 
	Chưa đạt được các yêu cầu của các mức trên
	


+ Rubic tự đánh giá thành viên của nhóm
	Tiêu chí
	Tốt (4-5đ)
	Khá (3- <4đ)
	Đạt (2- <3đ)
	Chưa đạt (1- <2đ)
	Ghi chú

	Kỷ năng làm việc nhóm
	- Tích cực tham gia thảo luận. Đóng góp nhiều ý kiến quan trọng.
- Luôn lắng nghe, tham khảo ý kiến thành viên khác. 
- Tích cực hợp tác với các thành viên khác trong khi thực hiện nhiệm vụ
	(Chỉ đạt 80% so với mức Tốt)
	(Chỉ đạt 50% so với mức Tốt)
	(Chỉ đạt dưới 50% so với mức Tốt)
	

	Thực hiện nhiệm vụ
	- Luôn tập trung cao độ khi thực hiện nhiệm vụ
- Tích cực tìm tòi, rèn luyện.
- Hoàn thành xuất sắc phần việc được nhóm giao.
- Thể hiện kỷ năng thành thạo. Năng lực làm việc tốt
- Có năng khiếu riêng
	(Chỉ đạt 80% so với mức Tốt)
	(Chỉ đạt 50% so với mức Tốt)
	(Chỉ đạt dưới 50% so với mức Tốt)
	



– Chia sẻ, thảo luận để tiếp tục điều chỉnh, hoàn thiện sản phẩm.
· Các nhóm tự đánh giá kết quả nhóm mình và tiếp thu các góp ý, nhận xét từ giáo viên và các nhóm khác;
· Sau khi chia sẻ và thảo luận, đề xuất các phương án điều chỉnh sản phẩm;
· Chia sẻ các khó khăn, các kiến thức và kinh nghiệm rút ra qua quá trình thực hiện nhiệm vụ dựng đoạn phim hoạt hình.
c. Sản phẩm học tập
- Kết quả tổng hợp đánh giá của giáo viên và các nhóm, kết quả tự đánh giá. 
- Những ý kiến góp ý điều chỉnh
d. Tổ chức hoạt động
- Giáo viên giao nhiệm vụ: 
+ Các nhóm đăng tải đoạn phim của nhóm mình lên padlet của lớp.
+ Lần lượt trình bày thuyết minh về sản phẩm của từng nhóm.
+ Các nhóm khác đưa ra ý kiến nhận xét, góp ý
+ Chấm điểm chéo và tự chấm điểm theo thang điểm đã cho vào google form đăng trên padlet
- Học sinh chiếu đoạn phim của mình và thuyết minh theo nhóm.
- Giáo viên đánh giá, kết luận và tổng kết. Thống nhất lựa chọn những sản phẩm tiêu biểu nhất. Công bố điểm số của từng nhóm.
- Gợi ý một số sản phẩm tương tự mà em có thể phát huy, triển khai sau này
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