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PHẦN I: TRẮC NGHIỆM (4 điểm) 

Câu 1. (0,5 điểm) Biểu tượng nào là biểu tượng của phần mềm soạn thảo văn 

bản? 

 

Câu 2. (0,5 điểm) Phương án nào sau đây là tên của phần mềm trình chiếu? 

A. Microsoft Word 

B. Microsoft Excel 

C. Microsoft PowerPoint 

D. Microsoft Edge 

Câu 3. (0,5 điểm) Khi đang làm việc với phần mềm trình chiếu, muốn xóa bỏ một 

trang chiếu ta dùng lệnh: 

A. File → Delete Slide 

B. Edit → Delete Slide 

C. Tool → Delete Slide 

D. Slide Show → Delete Slide 

Câu 4. (0,5 điểm) Trong các cách sắp xếp trình tự công việc dưới đây, trình tự nào 

là hợp lí nhất khi soạn thảo một văn bản? 

A. Chỉnh sửa - trình bày - gõ văn bản - in ấn 

B. Gõ văn bản - chỉnh sửa - trình bày - in ấn 

C. Gõ văn bản - trình bày - chỉnh sửa - in ấn. 

D. Gõ văn bản - trình bày - in ấn - chỉnh sửa. 

Câu 5. (0,5 điểm) Để xóa một phần văn bản em phải làm thế nào? 

A. Nhấn phím Delete 

B. Bôi đen phần văn bản 

C. Nhấn phím Backspace 

D. Bôi đen phần văn bản nhấn phím Delete hoặc phím Backspace 

Câu 6. (0,5 điểm) Các trò chơi trên máy tính được tạo ra bằng cách nào? 

A. Viết chương trình trong một ngôn ngữ lập trình 

B. Viết chương trình trong ngôn ngữ máy 

C. Cả A và B đúng 

• D. Cả A và B sai 



 

 

 

 

 

 

Câu 7. (0,5 điểm) Để tạo được một chương trình máy tính diễn tả ý tưởng của bản 

thân, cần phải có gì? 

A. Nhân vật.     B.  Sân khấu.   

C. Một số lệnh để tạo chương trình.  D. Tất cả các đáp án trên đều đúng. 

Câu 8. (0,5 điểm) Khoanh vào đáp án sai.  

Trong phần mềm soạn thảo văn bản, em có thể: 

A. Khám phá thế giới tự nhiên.  B. Lưu văn bản. 

C. Trình bày văn bản.    D. Gõ và chỉnh sửa văn bản. 

PHẦN II: THỰC HÀNH (6 điểm) 

Câu 9. (4 điểm) Em hãy sử dụng phần mềm Microsoft Word, soạn khổ thơ sau: 

Đồng làng vương chút heo may 

Mầm cây tỉnh giấc, vườn đầy tiếng chim 

Hạt mưa mải miết trốn tìm 

Cây đào trước cửa lim dim mắt cười 

Quất gom từng hạt nắng rơi 

Làm thành quả - trăm mặt trời vàng mơ… 

(Đỗ Quang Huỳnh) 

- Yêu cầu: Phông chữ TimesNewRoman, cỡ chữ 14. 

Câu 10. (2 điểm)   

- Soạn thảo xong khổ thơ hãy coppy thành hai khổ thơ  

    - Lưu tên tệp: Bài 9.dox vào thư mục của em. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Đáp án : 

I. Trắc nghiệm 

Câu 1 2 3 4 5 6 7 8 

Đáp án B C D C D C D A 

 

 


