
BÀI 23

Nhiệm vụ: Khám phá các phép so sánh trong nhóm lệnh Các phép 

toán của Scratch.

- Mở phần mềm Scratch và tìm nhóm lệnh "Các phép toán".

- Hãy liệt kê các phép so sánh có sẵn trong Scratch mà bạn tìm thấy. 

Ghi lại tên và hình ảnh của chúng (nếu có thể vẽ lại).
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