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PHẦN I: TRẮC NGHIỆM (6 điểm)
Khoanh tròn vào đáp án đúng hoặc thực hiện theo yêu cầu sau:
Câu 1 (1,0 điểm): a) Để làm việc với phần mềm trình chiếu, em nháy đúp chuột vào biểu tượng nào?        
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b) Để tạo hiệu ứng trên thanh trình đơn của phần mềm PowerPoint , em chọn thẻ ?
A. [image: image5.png]Animations
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Câu 2 (1,0 điểm): a) Có thể tạo bao nhiêu hiệu ứng chuyển động cho 1 hình ảnh trong trang trình chiếu ?

	A. Chỉ 1 hiệu ứng cho 1 hình ảnh
	B. Rất nhiều hiệu ứng cho 1 hình ảnh 

	C. Được 2 hiệu ứng cho 1 hình ảnh
	D. Không thể tạo được hiệu ứng này


b) Để bắt đầu trình chiếu em nhấn phím nào?
	A. Phím F9
	B. Phím F8
	C. Phím F7
	D. Phím F5


Câu 3 (1,0 điểm): a) Sao chép một đoạn văn bản em dùng tổ hợp phím nào sau đây:
	     A. Ctrl+A
	B. Ctrl+C

	C. Ctrl+D

     
	D. Ctrl+B


b) Để chèn tranh, hình ảnh có sẵn vào  trang soạn thảo em chọn công nào dưới đây?
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	B. [image: image10.png]Shapes




	C. [image: image11.png]



	D. [image: image12.png]Slides






Câu 4 (1,0 điểm): a) Trong Logo lệnh nào để Rùa tiến 100 bước?

	A. FD 100
	B. BK 100

	C. LT 100

	D. RT 100


b)  Trong Logo để quay phải 90 độ em dùng lệnh nào sau đây ?

	A. BK 90
	B. BK 90
	C. LT 90
	D. RT 90


Câu 5 (2,0 điểm): Điền vào chỗ trống (…) thứ tự các bước để thực hiện thao tác chèn hình mẫu vào văn bản.
A. Bước … : Nháy chuột vào thẻ [image: image13.jpg]Insert



rồi chọn [image: image14.jpg]



B. Bước … : Con trỏ chuột biến thành dấu cộng. Giữ nút trái chuột và kéo chuột để vẽ hình.

C. Bước … : Nháy chuột vào hình mẫu cần chèn.

D. Bước … : Nháy chuột vào vị trí cần chèn hình mẫu.
PHẦN II: THỰC HÀNH (4 điểm)

- Sử dụng LOGO để vẽ hình sau  (mỗi cạnh dài 100 bước )
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ĐÁP ÁN ĐỀ KIỂM TRA CUỐI KỲ II – NĂM HỌC  2022 – 2023

Môn : Tin học ;    Lớp 4
Phần A: Lý thuyết: 6 điểm
Mỗi câu chọn đúng đáp án học sinh được 0.5 điểm

	Câu 1
	Câu  2
	Câu 3
	Câu 4
	Câu 5
	Câu 6
	Câu 7
	Câu 8

	C
	A
	B
	C
	B
	B
	A
	D


Câu 9:
	Bước 1 - A
	Bước 2 - C
	Bước 3 - D
	Bước 4 - B


Phần B: Thực hành: 4điểm
- HS mở được phần mềm logo  

- Viết được câu lệnh
- Vẽ đúng hình
