THƯ NGỎ GỬI TỚI CÁC BẬC PHỤ HUYNH
Dự án: Bè nổi trên sống 
(Thời gian thực hiện từ ngày 24/03 đến ngày 28/03/2025)
Kính gửi Quý phụ huynh thân mến!
Với mong muốn mang đến cho các con những trải nghiệm học tập thú vị và bổ ích. Với mục tiêu khơi gợi sự sáng tạo, rèn luyện kỹ năng tư duy và làm việc nhóm, lớp 5A1 tổ chức dự án STEAM "Bè Nổi Trên Sông" dành cho các con.
Đây là hoạt động kết hợp các yếu tố Khoa học (Science), Công nghệ (Technology), Kỹ thuật (Engineering), Nghệ thuật (Arts) và Toán học (Mathematics) để trẻ khám phá và sáng tạo. Thông qua dự án này, các con sẽ được: Tìm hiểu về nguyên lý nổi của vật thể trên nước. Khám phá các vật liệu có thể sử dụng để tạo ra một chiếc bè đơn giản. Thiết kế và lắp ráp bè từ những vật dụng thân thiện với môi trường. Thử nghiệm bè trên nước và điều chỉnh để đạt hiệu quả tốt nhất.
Chúng tôi rất mong nhận được sự ủng hộ từ Quý phụ huynh. Nếu có thể, phụ huynh hãy cùng trẻ sưu tầm các vật liệu tái chế như chai nhựa, ống hút, que gỗ… để cùng tham gia vào dự án này. Đây sẽ là cơ hội tuyệt vời để ba mẹ cùng con khám phá và trải nghiệm.
	Lớp xin chân thành cảm ơn sự phối hợp của các quý phụ huynh!
Hãy đồng hành và chờ đón những sản phẩm của các con trong dự án này bố mẹ nhé. Trân trọng!











VI. KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG NGÀY
[bookmark: _Hlk158858567]NHÁNH 1: DỰ ÁN “LÀM BÈ NỔI”
Thời gian thực hiện: 5 ngày (24/3 - 283/2025)
Người thực hiện: Trần Thị Dâng

[bookmark: _Hlk161945158]Thứ  2 ngày 24/3/2025
PHÁT TRIỂN THỂ CHẤT
      			HOẠT ĐỘNG HỌC
- VĐCB “Lăn bóng và đi theo bóng qua 4- 5 chướng ngại vật”
TCVĐ: Làm theo tín hiệu đèn 
[bookmark: _Hlk157456373]I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU:
	- Trẻ biết thực hiện vận động lăn bóng và đi theo bóng qua 4-5 chướng ngại vật đúng kĩ thuật.
- Trẻ thể hiện sự nhịp nhàng, khéo léo khi lăn bóng bằng hai tay và di chuyển zíc zắc  qua 4-5 chướng ngại vật cách nhau 1,5m không chạm vào vật.
- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia hoạt động.
II. CHUẨN BỊ
- Sân tập sạch sẽ. 
- 20 quả bóng thể dục,10 cây.
- Xắc xô, vạch xuất phát.
- Bài hát “Em đi qua ngã tư đường phố”
III. TỔ CHỨC
* HĐ1. Khởi động 
- Cô cho trẻ chơi “ Người tài xế giỏi”
+ Ai là người điều khiển ô tô, xe máy? 
+ Muốn trở thành tài xế giỏi phải làm gì? 
- Cô cho trẻ khởi động với các kiểu đi: Đi kiễng, đi bằng gót chân, đi khom, đi chạy theo hiệu lệnh của cô.
*HĐ2. Trọng động
* Cô cho trẻ tập bài phát triển chung kết hợp bài: “Em đi qua ngã tư đường phố”
+ ĐT1: Tay thay nhau quay dọc thân
+ ĐT2: Cúi người về phía trước tay chạm ngón chân
+ ĐT3: Bước khuỵu 1 chân ra phía trước, chân sau thẳng kết hợp tay sang ngang ra trước                   
+ ĐT4: Bật chân sáo
- ĐTNM: Động tác tay, chân
* VĐCB: Lăn bóng và đi theo bóng qua 4-5 chướng ngại vật
- Cô nhờ trẻ xếp 10 cây sang hai con đường.
- Cô hỏi trẻ chơi được những trò chơi gì với bóng
- Cho 2-3 trẻ chơi theo ý tưởng.
- Cô giới thiệu vận động cơ bản: Lăn bóng và đi theo bóng qua 4-5 chướng ngại vật
- Cô tập mẫu lần 1
- Cô tập mẫu lần 2 + phân tích động tác: 
+ CB: Cô cầm bóng bằng hai tay, đặt bóng dưới đất, cúi khom người( đầu gối hơi khỵu). 
          + TH: Khi có hiệu lệnh lăn cô lăn bóng bằng hai tay, tay cô không rời bóng. Cô lăn đến đích và cầm bóng đứng dậy đưa cho bạn tiếp theo đi về cuối hàng đứng 
- Cô cho trẻ ở hai hàng lên tập ( 4 chướng ngại vật )( Cô chú ý sửa sai cho trẻ).
- Cho hai đội thi đua với 5 chướng ngại vật
- Hỏi trẻ về tên vận động
- Mời hai trẻ lên thực hiện lại vận động.
*TCVĐ: Làm theo tín hiệu đèn 
- Cô giới thiệu trò chơi, cách chơi, luật chơi.
- Cách chơi: Trẻ làm các tài xế lái xe, khi thấy cô giơ tín hiệu đèn xanh, vàng, đỏ thì trẻ phải thực hiện theo, ai phạm luật sẽ bị phạt. 
- Tổ chức cho trẻ chơi 2-3 lần. 
HĐ3: Hồi tĩnh .
- Cô cho trẻ đi lại nhẹ nhàng 1-2 vòng quanh phòng tập
Đánh giá trẻ hàng ngày:









[bookmark: _Hlk161970102]Thứ 3 ngày 25/3/2025
PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC
      			HOẠT ĐỘNG HỌC
                                                                      - Tìm hiểu bè nổi ( 5E)

I. CÁC YẾU TỐ STEAM
- Khoa học (S): Trẻ nhận biết được tên gọi, cấu trúc, các bộ phận của bè (mặt bè, mái bè…), biết sự ảnh hưởng của lũ lụt với đời sống và tác dụng của bè (dùng để vận chuyển hàng hoá trên đường thuỷ).
- Công nghệ (T): Dùng thiết bị công nghệ: Máy tính, các hình ảnh, kéo, giấy, băng dính…
- Chế tạo (E): 	- Quy trình thiết kế bè nổi.
				- Trẻ sử dụng các nguyên vật liệu để chế tạo ra bè nổi được trên mặt nước: chai nước, tàu chuối, ống hút…
- Nghệ thuật (A): Trẻ vẽ thiết kế bè nổi, trang trí bè nổi
- Toán (M): Xếp cạnh, hình dạng, số lượng, đo.
- Kỹ năng thế kỷ 21: Sáng tạo, hợp tác và làm việc theo nhóm, giao tiếp, tư duy phản biện.
II. CHUẨN BỊ:
	- Hình ảnh, video về lũ lụt, bè nổi.
	- Nhạc thiếu nhi: Những lá thuyền ước mơ
	- Bảng kết quả, bút
III. TỔ CHỨC 
*E1: Thu hút
	- Cho trẻ xem video, hình ảnh về lũ lụt của người dân miền Trung. Hỏi trẻ:
		+ Các con có cảm nghĩ gì khi xem video?
		+ Các con có cách gì để giúp đỡ họ?
	- Dẫn dắt trẻ vào bài học.
*E2: Khám phá
	- Cho trẻ về các nhóm
	*Nhóm 1: Tìm hiểu bè tre
	- Trẻ quan sát tranh bè tre
	- Cô trò chuyện, gợi ý cho trẻ kể về những gì trẻ quan sát được thông qua bức tranh ( Tên gọi, hình dạng, đặc điểm nổi bật ...)
		+ Nhóm con quan sát bức tranh gì?
		+ Vì sao cây cầu lại có tên là bè tre?
		+ Bè tre có đặc điểm gì nổi bật?
		+ Bè tre dùng để làm gì?
	- Cô hệ thống lại kiến thức cho trẻ: Bè tre là phương tiện giao thông đường thuỷ đơn giản nhất, được ghép lại bởi những cây tre thành 1 mặt phẳng, dùng để vận chuyển hàng hoá.
	*Nhóm 2: Tìm hiểu bè mảng
	- Cô gợi ý cho trẻ thảo luận.
		+ Nhóm con quan sát bè gì?
		+ Bè mảng có đặc điểm gì?
		+ Bè mảng tác dụng gì?
		+ Theo các con, nguyên liệu để tạo nên chiếc bè mảng này là những gì?
	- Cô hệ thống kiến thức: Bè mảng là phương tiện khia thác hải sản ven bờ chủ yếu của ngư dân trong các làng chài. 
	*Nhóm 3: Tìm hiểu nhà bè
	- Cô trò chuyện cùng trẻ:
		+ Nhóm con quan sát bè gì?
		+ Nhà bè có đặc điểm gì?
		+ Những nhà bè này thường sẽ sử dụng nguyên liệu gì để xây dựng?
	- Cô khái quát: Nhà bè là nhà được thiết kế giống với nhà bình thường nhưng dưới nền nhà là một chiếc phao to, hoặc xốp to giúp cho nhà nổi lên mặt nước. Nhà bè có thể di chuyển dễ dàng nhờ mái chèo hoặc động cơ, là nơi ngư dân sống định cư để đánh bắt thuỷ hải sản.
*E3: Giải thích
	- Cô cho trẻ quan sát 3 loại bè trên màn hình và cùng tìm hiểu. Đại diện các nhóm lên chia sẻ về một số đặc điểm giống và khác nhau của các loại bè.
	- Cô chính xác lại kiến thức: đều là bè nổi được trên mặt nước dùng để vận chuyển hàng hoá hoặc hỗ trợ đi lại, ăn ở, sinh hoạt cho con người. Tuy nhiên tuỳ vào điều kiện của từng nơi, từng mục đích sử dụng mà bè có thể được làm theo những cách nhau
	=> Mở rộng kiến thức: Ngoài những loại bè trên, các con còn biết loại bè nào nữa?
	- Cho trẻ xem một số loại bè khác: bè nổi nông nghiệp...
	-TC: Chèo thuyền


Tên hoạt động chiều: Tìm hiểu bè nổi (Tiết 2)
*Củng cố mở rộng (E4)
	- Cho trẻ xem video mẫu cách làm một số loại bè
	- Trẻ thiết kế quy trình làm ra chiếc bè theo ý tưởng
	- Trẻ sắp xếp quy trình làm bè theo nhóm.
*Đánh giá (E5)
	- Quan sát mức độ tham gia của trẻ.
	- Đánh giá khả năng hiểu biết và giao tiếp của trẻ.
	- Đánh giá việc ghi chép và chia sẻ của sẻ.
	- Đánh giá, ghi nhận và khuyến khích những sáng tạo của trẻ.
Đánh giá trẻ hàng ngày:
















[bookmark: _Hlk161971774] Thứ 4 ngày 26/3/2025
PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC
      			HOẠT ĐỘNG HỌC
- LQVT: Đếm đến 9, nhận biết các nhóm đối tượng, nhận biết chữ số 9.

I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU:
- Trẻ biết đếm đến 9, nhận biết các nhóm đối tượng, nhận biết chữ số 9.
- Rèn kĩ năng ghép tương ứng 1-1 trong phạm vi 9 và so sánh, nhận xét số lượng 2 nhóm.
- Trẻ hứng thú tham gia trò chơi, tích cực tham gia  các hoạt động.
II. CHUẨN BỊ: 
*Đồ dùng của cô
- Máy tính, ti vi, vòng quay ô số
- Nhạc bài hát “Đoàn tàu nhỏ xíu”, “Em đi qua ngã tư đường phố”, “Đường em đi”
- Một số đồ dùng PTGT có số lượng là 9 để xung quanh lớp
- Một số thẻ số 6,7,8,9 cho trẻ chơi trò chơi
- Quân xúc xắc, mô hình bến xe
*Đồ dùng của trẻ
- Mỗi trẻ một rổ đồ dùng trong đó có 9 ô tô, 9 xe máy, thẻ số     
- Lô tô, thẻ số để trẻ chơi trò chơi
III. TIẾN HÀNH:
*HĐ1: “Ôn số lượng trong phạm vi 8”:
- Hát “Em đi qua ngã tư đường phố”
- Cô và trẻ quan sát mô hình sa bàn bến xe cho trẻ đếm số xe....... và đặt thẻ số tương ứng 
- TC “Ô số kì diệu”
- Trên màn hình xuất hiện vòng quay. Khi vòng quay kết thúc mũi tên chỉ vào số nào thì trẻ sẽ đọc số lên
*HĐ 2: Đếm đến 9, nhận biết số lượng trong phạm vi 9, nhận biết chữ số 9
- Hỏi trẻ trong rổ đồ dùng có những gì?
	- Yêu cầu trẻ xếp hết số ô tô ra từ trái sang phải
- Cho trẻ lấy 8 xe máy xếp ra tương ứng 1-1 với số ô tô và cũng xếp từ trái sang phải
- Cho trẻ đếm số xe máy
- Co trẻ nhận xét nhóm ô tô và nhóm xe máy  như thế nào với nhau?
+ Nhóm nào nhiều hơn, nhóm nào ít hơn?
+ Nhiều hơn là mấy, ít hơn là mấy? Vì sao?
+ Muốn nhóm ô tô và xe máy bằng nhau ta làm thế nào?
- Cho trẻ thực hiện
- Yêu cầu trẻ xếp thêm 1 xe máy vào tương ứng 1-1 với số ô tô ở trên.
- Cho trẻ đếm số  ô tô và số xe máy
+ Bây giờ số ô tô và xe máy  như thế nào với nhau? Đều bằng mấy?
+ 8 xe máy  thêm 1 xe máy nữa là mấy xe máy? Đặt thẻ số mấy?
- Cô giới thiệu số 9 trên máy tính: Đây là chữ số 9, số  9 là  số biểu thị nhóm có số lượng là 9, đọc là số 9
- Cô đọc số 9, cả lớp đọc
- Mời trẻ lấy thẻ số 9 trong rổ giơ lên và đọc to
- Mời tổ, nhóm, cá nhân đọc
- Cho trẻ cất đồ dùng, vửa cất vừa đếm
*HĐ 3: Luyện tập
Trò chơi 1: Xúc xắc
- Cho trẻ đứng thành vòng tròn đọc bài “Xúc xắc vui” đến câu cuối cùng cô thả quân xúc xắc xuống, mặt trên cùng của quân xúc xắc có bao nhiêu chấm tròn thì trẻ giơ  thẻ số tương ứng  lên và đọc to
- Tổ chức cho trẻ chơi 
Trò chơi 2: Ai nhanh nhất
- Trên màn hình có số 9 và các nhóm số lượng PTGT, nhiệm vụ của trẻ là tinh mắt tìm và nối các nhóm PTGT với số lượng tương ứng
Đánh giá trẻ hàng ngày:
















Thứ 4 ngày 27/3/2025
PHÁT TRIỂN NGÔN NGỮ
      			HOẠT ĐỘNG HỌC
                                                                         - Tập tô chữ g - y

I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU:
- Trẻ  nhận biết chữ g- y qua các từ, câu trọn vẹn.  Trẻ biết cách cầm bút, ngồi đúng tư thế, biết cách tô các nét, các chữ cái g- y theo nét chấm mờ, theo mẫu.
- Trẻ có kĩ năng tô đúng đường nét, không tô chờm ra ngoài, theo hướng từ trái qua phải.
- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia các hoạt động, có ý thức giữ gìn sách vở.
II. CHUẨN BỊ:
* Đồ dùng của cô:
- Giáo án điện tử tập tô chữ g- y, que chỉ, 
* Đồ dùng của trẻ:
- Vở tập tô, bàn ghế, sáp màu, bút chì
III. HOẠT ĐỘNG
* HĐ1: Ôn luyện chữ cái g- y
- Trò chơi: Vui cùng xúc xắc
- Cô giới thiệu TC, cách chơi: Cô tung quân xúc xắc, trên mặt xúc xắc xuất hiện chữ gì, trẻ đọc chữ cái đó.
- Trò chơi: Nhanh mắt nhanh chân
- Cách chơi: Cô đặt các chữ cái g- y bất kỳ trên ghế. Khi có hiệu lệnh ngồi vào chữ nào trẻ phải nhanh chân ngồi vào ghế có chữ đó. Ai ngồi sai hoặc không ngồi vào ghế sẽ bị phạt.
* HĐ 2: Tập tô chữ g- y
* Tập tô chữ "g":
- Cho trẻ phát âm chữ g
- Cho trẻ quan sát cách tô chữ "g".
- Cô khái quát cách tô
- Cho trẻ thực hiện tô chữ "g" theo mẫu. Cô nhắc nhở trẻ cách cầm bút và tư thế ngồi, giữ gìn sách vở sạch sẽ.
- Cô bao quát, sửa sai cho trẻ.
- Cho trẻ bù chữ còn thiếu trong từ “ghe”, “xe nâng”
- TC: Lái xe, bóp còi
* Tương tự cô hướng dẫn trẻ tô chữ y
* HĐ 3: Những bài tô đẹp
- Cho trẻ quan sát nhận xét một số bài tô đúng mẫu.
- Cô nhận xét, tuyên dương trẻ
- Cho trẻ thu dọn đồ dùng.

Tên hoạt động chiều: Làm bè nổi (E4 của dự án)
( Thực hiện theo quy trình kỹ thuật EDP- Bước 1,2,3)
1. Bước 1: Trò chuyện
	- Cô cùng trẻ hát bài: “Em đi chơi thuyền”. Hỏi trẻ:
		+ Thuyền là PTGT đường gì?
		+ Thuyền dùng để làm gì?
		+ Ngoài thuyền con còn biết PTGT đường thuỷ nào nữa?
2. Bước 2, 3: Tưởng tượng, lên kế hoạch
	- Khảo sát sự hiểu biết của trẻ về cấu trúc của bè, sau đó đưa ra giải pháp lựa chọn để làm bè nổi
		+ Các con biết gì về những loại bè?
		+ Bè dùng để làm gì?
	=> Cho trẻ xem video về một số loại bè và khái quát lại. 
- Cho trẻ nêu ý tưởng về loại bè mà trẻ định thiết kế.
- Chia trẻ thành 4 nhóm thiết kế mô hình bè nổi trên giấy A3 (Cô quay lại toàn bộ quá trình trẻ lên ý tưởng và vẽ bản thiết kế. Chụp lại bản thiết kế của từng nhóm)
	- Trẻ lựa chọn và phân loại nguyên học liệu, cùng cô chuẩn bị đồ dùng cho hoạt động sáng thứ 6.
	Đánh giá trẻ hàng ngày
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HOẠT ĐỘNG HỌC
PHÁT TRIỂN THẨM MỸ
- Làm bè nổi
           ( Thực hiện theo quy trình kỹ thuật EDP- Bước 4,5)

I. CÁC YẾU TỐ STEAM:
- Khoa học (S):
	- Trẻ biết tên gọi, cấu trúc, đặc điểm của bè
- Công nghệ (T): 	Sử dụng máy tính bảng, điện thoại xem hình ảnh các loại bè.
			Xem các bước làm bè bằng vỏ chai, tàu chuối, ống hút..
			Sử dụng kéo, súng nến, băng dính...
- Kỹ thuật (E): 
	- Sử dụng các nguyên học liệu: vỏ chai, ống hút, băng dính, súng nến...để lắp ráp các nguyên liệu với nhau.
- Nghệ thuật (A): Trẻ vui thích khi tạo ra sản phẩm.
- Toán (M): Hình dạng, kích thước, số lượng
- Kỹ năng khác: 	Trẻ phát triển kỹ năng hợp tác theo nhóm, giao tiếp, giải quyết các tình huống xảy ra trong quá trình hoạt động
			Biết trao đổi, thỏa thuận trong nhóm, phối hợp các nguyên liệu để làm ra bè nổi.
II. CHUẨN BỊ
1. Đồ dùng của cô:
	- Máy tính, tivi, PP về hình ảnh trẻ khám phá về các loại bè, video trẻ thiết kế, các bản thiết kế, hình ảnh trẻ tìm nguyên học liệu để làm bè.
	- Bàn tròn: 4 cái 
	- Súng nến, kéo, keo, băng dính.
2. Đồ dùng của trẻ:
	- Vỏ chai, tàu chuối, que kem, ống hút, băng dính xốp, băng dính 2 mặt, kéo.
	- Bảng tiêu chí của các nhóm, bút.
III. TỔ CHỨC:
1. Bước 1,2,3 (đã thực hiện vào buổi chiều thứ 5 ngày 14/3/2024)
2. Bước 4: Chế tạo
	- Hỏi trẻ:
		+ Trong buổi học trước các con đã nhất trí làm dự án gì?
		+ Bè có đặc điểm như thế nào?
	* Xem lại và trò chuyện với trẻ về quá trình bắt đầu dự án:
		+ Hôm trước các con đã được làm gì để chuẩn bị cho dự án “Làm bè nổi”?
	- Cho trẻ xem hình ảnh, video về các hoạt động của trẻ trong buổi học hôm trước.
		+ Hình ảnh trẻ khám phá về các loại bè.
		+ Hình ảnh trẻ thiết kế bè nổi và các bản thiết kế.
		+ Hình ảnh trẻ tìm các nguyên học liệu để làm bè
	* Giao nhiệm vụ: Hôm nay các con sẽ nghĩ cách cùng nhau làm 1 chiếc bè đáp ứng các tiêu chí sau:
		+ Phải chế tạo chắc chắn và giống với bản thiết kế.
		+ Phải nổi được trên mặt nước
		+ Phải chịu được tải trọng nhất định.
		+ Trang trí đẹp và sáng tạo
	- Cho trẻ về 4 nhóm làm bè nổi ( Khuyến khích trẻ thỏa thuận cùng nhau)
	- Dựa vào bản thiết kế của nhóm, cho trẻ đi lấy nguyên học liệu về thực hiện.
	- Cho trẻ tự phân công công việc cho từng thành viên
	- Hỏi trẻ:
		+ Nhóm của các con làm bè nổi bằng nguyên học liệu gì?
		+ Các con dính bằng gì?
	- Cô hỗ trợ, giúp đỡ khi trẻ cần.
3. Bước 5: Chia sẻ kết quả, cải tiến.
	- Cô cho trẻ trải nghiệm sản phẩm và đánh giá sản phẩm:
		+ Nhóm của bạn đã chế tạo đúng với bản thiết kế chưa?
		+ Các con có muốn đặt câu hỏi gì cho nhóm của bạn không?
- Cho các nhóm thử trên nước xem bè có nổi được không. Sau đó thử tải trọng của bè bằng cách đặt những viên sỏi, đá lên. Hỏi trẻ:
	+ Bè nổi của nhóm nào chịu được tải trọng nhiều nhất? Nhóm nào chịu được tải trọng ít nhất?
		+ Các con muốn điều chỉnh gì không?
+ Nếu được làm lại các con sẽ làm thế nào?
	- Cô và trẻ đánh giá kết quả của 4 nhóm bằng cách tích vào bảng tiêu chí

	Tiêu chí
	Chắc chắn và làm đúng theo bản thiết kế
	chịu được tải trọng nhất định
	nổi được trên mặt nước

	Trang trí đẹp và sáng tạo
	Đạt

	Nhóm 1
	
	
	
	
	

	Nhóm 2
	
	
	
	
	

	Nhóm 3
	
	
	
	
	

	Nhóm 4
	
	
	
	
	


	- Cô cùng trẻ chụp ảnh lưu niệm
	- Cô cho trẻ thả những chiếc bè nổi của mình vừa làm được vào chậu nước.

Đánh giá trẻ hàng ngày:
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