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I. Mục đích- yêu cầu:
- Trẻ nhận biết so sánh được 2 đối tượng bằng nhau qua 1 số đồ dùng đồ chơi khác nhau.
- Trẻ có kĩ năng quan sát và ghi nhớ, kĩ năng so sánh.
- Trẻ hứng thú tham gia vào các hoạt động.
II. Chuẩn bị
- Đồ dùng của cô: 2 bàn xoa, 2 cái bay... thẻ chấm tròn.
- Đồ dùng của trẻ: mỗi trẻ 1 rổ đồ chơi 2 viên gạch, 2 cái bay, 3 bàn xoa, 3 thước.
- Một số đồ dùng bổ trợ khác
III. Tiến hành:
* HĐ1: Ổn định tổ chức:
- Cô cùng trẻ hát bài hát: “Cháu yêu cô chú công nhân” và trò chuyện:
+ Trong bài hát nói về ai?
+ Các bác thợ xây thường dùng gì để xây?
- Cô cho trẻ  đi vào góc xây dựng nhặt cho cô một bàn xoa, một cái bay ra bàn đếm số lượng và đặt thẻ chấm tròn.
- Cô khái quát lại và dẫn dắt trẻ vào bài
* HĐ2: So sánh 2 đối tượng bằng nhau
- Cô thưởng cho mỗi bạn 1 rổ đồ chơi.
- Trong rổ đồ chơi chúng mình có gì?
- Cho trẻ xếp hết viên gạch ra
- Trẻ xếp số cái bay sao cho 1 viên gạch tương ứng với 1 cái bay.
- Cô cho trẻ nhận xét số gạch và số cái bay (bằng nhau)
- Cô kiểm tra: Tổ, nhóm, cá nhân
- Cô cho trẻ xếp hết bàn xoa ra
- Trẻ xếp hết thước ra sao cho 1 bàn xoa tương ứng với 1 cái thước
- Cô cho trẻ nhận xét số bàn xoa và thước (bằng nhau)
- Cô kiểm tra: Tổ, nhóm, cá nhân
- Trẻ tìm đồ vật, đồ chơi trong lớp theo yêu cầu của cô.
- Cô nhận xét, tuyên dương trẻ.
* HĐ3: Củng cố
- TC1: Thi nói nhanh
+ Cô nói: Viên gạch-Cái bay (trẻ trả lời: bằng nhau)
                Bàn xoa-thước (trẻ trả lời: bằng nhau)
- TC2: Kết bạn
+ Trẻ kết thành nhóm theo yêu cầu của cô
+ Trẻ nhận xét các nhóm khi kết xong.
- Cô nhận xét tuyên dương trẻ
- Kết thúc giờ học.
- Cho lần lượt từng trẻ hai đội lên thực hiện (cô chú ý sửa sai)
- Hai đội thi đua bắt bướm (cô động viên khuyến khích trẻ)
- Củng cố: hỏi trẻ tên vận động vừa tập.
- Mời 1 trẻ lên tập lại vận động
c) TCVĐ: Bắt bướm	
- Cô giới thiệu tên trò chơi, luật chơi, cách chơi.
- Luật chơi: Bạn nào không bắt được bạn đó sẽ thua.
- Cách chơi: Cô sẽ là người điều khiển lúc bướm bay cao các con phải nhảy lên để bắt bướm, còn bướm bay thấp thì vồ bắt bướm.
- Cho trẻ chơi 2-3 lần
- Trẻ chơi cô bao quát
- Cô nhận xét sau chơi.
- Kết thúc giờ học.
* HĐ3: Hồi tĩnh.
- Cho trẻ đi nhẹ nhàng quanh lớp 1-2 vòng..

