IV. KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG HỌC CHI TIẾT NHÁNH 3: Động vật sống trong rừng

Thứ hai, ngày 13 tháng 1 năm 2025 
	Hoạt động học: Bò bằng bàn tay cẳng chân theo đường dích dắc qua 7 điểm
Lĩnh vực phát triển: PTTC
I. Mục đích – yêu cầu
- Trẻ biết tên vận động và cách thực hiện vận động: “ Bò bằng bàn tay cẳng chân theo đường dích dắc qua 7 điểm” đúng kĩ thuật. Biết cách chơi trò chơi. Kéo co đúng luật
- Rèn cho trẻ kĩ năng quan sát, phối hợp chân, tay, mắt và sự quyết tâm khi tham gia vào các hoạt động.
- Trẻ hứng thú tích cực tham gia vào các hoạt động và biết chờ đến lượt và phối hợp với bạn khi chơi trò chơi.
II. Chuẩn bị: 
- Đồ dùng của cô
+ Sân tập, thảm, dàn quả
+ Hộp làm điểm dích dắc, sắc xô, nhạc
- Đồ dùng của trẻ: + Trang phục gọn gàng, mũ con vật
- Một số đồ dùng khác bổ trợ cho tiết học.
III. Hoạt động:
*HĐ1: Khởi động
 - Trò chuyện về chủ đề, cho trẻ tham gia " Ngày hội rừng xanh". Đi với các kiểu đi (đi bằng mũi bàn chân, đi bằng gót bàn chân, đi khom lưng, đi nhanh, đi chậm…) sau đó về đội hình 2 hàng ngang.
* HĐ2: Trọng động 
a.BTPTC: Kết hợp với bài hát: “chú voi con ở Bản đôn”
- Tay: Đưa tay ra phía trước, sau
- Bụng: Đứng quay người sang 2 bên 
- Chân:  Đứng đưa 1 chân ra trước lên cao
- Bật: Bật tách khép chân
- ĐTNM: Chân (tập 2 lần x 8 nhịp) 
b.VĐCB: “Bò bằng bàn tay và cẳng chân theo đường dích dắc qua 7 điểm”
- Vừa rồi chúng mình đã tham gia vào màn đồng diễn rất xuất sắc rồi đấy và bây giờ chúng mình hãy cùng tham gia vào chương trình “Trổ tài”nào!Trước mặt chúng mình có gì?
- Với những chiếc hộp này chúng mình sẽ thực hiện được những vận động nào?
- Ai biết cách thực hiện bài tập này?
- 2 trẻ lên tập
- Để có một vận động chính xác hơn chúng mình cùng quan sát cô làm mẫu. 
- Lần 1 không phân tích
- Lần 2: Cô tập mẫu kết hợp phân tích
+ TTCB: Khi có hiệu lệnh 1 sắc xô, các đồng chí đứng sau vạch chuẩn, quỳ gối xuống, hai bàn tay, cẳng chân áp sát sàn, mắt nhìn thẳng. 
+ TH:  Khi có hiệu lệnh 2 tiếng sắc xô các đồng chí bắt đầu thực hiện bò bằng tay nọ chân kia, cẳng chân áp sát sàn, bò bằng bàn tay cẳng chân theo đường dích dắc qua 7 điểm sao cho không chạm vào mốc. Sau khi thực hiện xong đứng dậy về cuối hàng. Các bạn còn lại dồn hàng lên và thực hiện cho đến hết.
- Cô cho 2 trẻ lên tập mẫu
- Lần lượt trẻ 2 hàng lên thực hiện
- Thi đua giữa 2 đội - Đội rùa và đội thỏ (Cô động viên và sửa sai cho trẻ)
+ TC: Hái quả
- Cô chia lớp làm 2 đội
- Cách chơi: Khi nghe thấy tiếng nhạc các bạn sẽ nhảy lên và hải quả
- Luật chơi: Khi bản nhạc kết thúc đội nào hái được nhiều quả đội đó sẽ giành chiến thắng.
* HĐ3: Hồi tĩnh
- Cho trẻ đi nhẹ nhàng hít sâu, thả lỏng cơ thể (trên nền nhạc nhẹ)
IV. Đánh giá trẻ cuối ngày
	





Thứ ba, ngày 14 tháng 1 năm 2025
	Hoạt động học: Khám phá vòng đời của con bướm
Thuộc lĩnh vực: PTNT
I. Mục đích – yêu cầu:
-Trẻ nhớ được các giai đoạn phát triển từ trứng thành nhộng, sau thành bướm trưởng thành. Nhận biết, gọi tên và miêu tả được hành dáng bên ngoài của nhộng, sâu và bướm trưởng thành. Biết được đặc điểm từng bộ phận của con bướm
- Phát triển trí tưởng tượng, sáng tạo, khả năng quan sát cho trẻ
- Giáo dục trẻ biết yêu quí, chăm sóc các con vật. Giáo dục trẻ tích cực tham gia vào hoạt động.
II. Chuẩn bị:
- Video quá trình phát triển của con con bướm
- Tranh vẽ đàn bướm, tranh rời quá trình phát triển của con bướm
- Nhạc bài hát “Con bướm”
III. Hoạt động
* HĐ1:  Ổn định tổ chức:
- Cô và trẻ cùng hát và vận động theo bài hát: “Con bướm”
- Đàm thoại về nội dung bài hát
- Dẫn dắt trẻ vào bài
* HĐ2: Bé khám phá sự phát triển của con bướm
- Bướm có những đặc điểm gì?Cô cho trẻ lên chỉ con bướm và nói đặc điểm.
- Bướm di chuyển bằng cách nào? Tại sao bướm lại bay được?
- Bướm thường sống ở đâu?
-Tại sao bướm lại hay sống ở những nơi có rất nhiều hoa?
- Bướm được xếp vào nhóm con vật gì?
- Bướm được xếp vào nhóm côn trùng có lợi hay có hại? vì sao?
=> Các con ơi loài bướm rất có ích khi chúng hút mật hoa và bay từ hoa này sang hoa kia thụ phấn cho hoa và làm đẹp cho thiên nhiên ,nhưng nếu các bạn nhỏ bắt Bướm để chơi thì lại có hại cho sức khỏe vì cánh Bướm có lớp phấn bụi các bạn nhỏ hít vào sẽ không tốt cho sức khỏe .
* Vòng đời phát triển của con bướm
- Vậy bướm được sinh ra như thế nào?Cô cho trẻ xem clip vòng đời phát triển của bướm.
- Cô cho trẻ nói về vòng đời phát triển của bướm theo ý hiểu của trẻ.
- Bướm đẻ ra gì?
-Trứng bướm nở ra con gì?
- Con sâu có giống con bướm không?
- Chúng khác nhau ở điểm nào?
- Sâu non ăn gì để lớn lên?
- Khi sâu già thì sâu sẽ làm gì?
- Khi những cái kén khô lại thì điều kì diệu gì xảy ra?
=>Cô khái quát: Bướm mẹ đẻ trứng trên cây, trứng sẽ lớn lên và nở thành sâu con, khi sâu già sẽ đóng kén nằm trong tổ gọi là nhộng. Tổ kén khô đi nứt vỏ ra và 1 chú bướm chui ra hóa thành con bướm với đầy đủ chân và cánh.
+ Vậy để trở thành con bướm xinh đẹp thì bướm phải trải qua mấy giai đoạn? ( 4 giai đoạn)
- Cô chốt kiến thức: Vòng đời phát triển của con bướm gồm 4 giai đoạn ( bằng sơ đồ)
*HĐ 3: Trò chơi củng cố
+ TC1. Chung sứcCách chơi như sau: các con sẽ bật qua 3 vòng lên tìm hình ảnh và sắp xếp cho đúng theo vòng đời phát triển của bướm. Mỗi lần chơi các con chỉ được tìm cho mình một hình ảnh.
- Luật chơi: chơi theo hình thức tiếp sức, bạn nào giẫm vào vòng sẽ phải.
+TC2. Ai thông minh hơn
Cách chơi: các con hãy chú ý quan sát các giai đoạn phát triển của con bướm và xem giai đoạn phát triển nào biến mất.
- Kết thúc cô khen và động viên trẻ
IV. Đánh giá trẻ cuối ngày






Thứ tư, ngày 15 tháng 1 năm 2025 
	Hoạt động học: Tạo hình con vật từ đôi bàn tay của bé (STEAM)
Lĩnh vực phát triển: PTTM
I. Mục đích - yêu cầu:
Khoa học (S):
- Trẻ biết dùng tay trái in lên giấy, tay phải cầm bút màu để vẽ theo hình bàn tay trái.
- Trẻ biết vẽ thêm đồ trang trí trên tay.
Công nghệ (T):
- Trẻ biết sử dụng các dụng cụ trong quá trình in hình bàn tay và trang trí: Bút chì, bút sáp màu, vở tạo hình.
- Sử dụng điện thoại quay video, chụp hình lưu giữ lại buổi khám phá dùng làm tư liệu.
Kỹ thuật (E):
- Thực hiện các bước quy trình, kỹ thuật để in hình bàn tay của mình và trang trí lên giấy.
Nghệ thuật (A):
- Ý tưởng cho bài in đẹp và sáng tạo.
Toán (M):
- Vận dụng kiến thức số đếm, hình dạng, hình khối…
2. Kỹ năng:
 - Trẻ có kỹ năng cầm bút vẽ theo từng chi tiết của bàn tay không bị lệch.
 - Phát triến cho trẻ khả năng khéo léo và linh hoạt của đôi tay.
 - Có khả năng trang trí thật đẹp và óc sáng tạo của trẻ.
3. Thái độ 
  - Trẻ có hứng thú tham gia vào hoạt động và biết giữ gìn sản phẩm của mình và của bạn.
II. Chuẩn bị:
- Giấy A4
- Bút chì, bút sáp màu, mẹt.
- Tranh mẫu của cô: 3 tranh
+ Tranh 1: Tranh in bàn tay tạo hình con cá
+ Tranh 2: Tranh in bàn tay tạo hình con công
+ Tranh 3: Tranh in bàn tay tạo hình con gà.
1. Gây hứng thú:
- Các con ơi! Bạn Thỏ Trắng vừa nhắn cho cô.
- Bạn nói rằng, sắp đến sinh nhật của mẹ Thỏ Trắng rồi mà bạn chưa biết tặng mẹ món quà gì? Thỏ Trắng suy nghĩ mãi và muốn tạo hình in hình bàn tay để tạo ra bức tranh đẹp để tặng mẹ nhưng bạn không có màu nước và dụng cụ để vẽ. Các con có thể giúp bạn Thỏ Trắng không?
2. Phương pháp, hình thức tổ chức.
* Quan sát:
- Các con hãy suy nghĩ xem làm thế nào để in được hình bàn tay? Để in được thì chúng ta cần những đồ dùng gì?
- Cô cho trẻ cùng quan sát tranh mẫu:
+ Tranh 1: Tranh in bàn tay tạo hình con cá
+ Tranh 2: Tranh in bàn tay tạo hình con công
+ Tranh 3: Tranh in bàn tay tạo hình con gà.
- Bức tranh này có hình con gì? 
- Cô làm thế nào để tạo thành bức tranh. 
- Bức hình này được cô in có dạng hình con gì? 
- Để bức hình được đẹp cô đã làm gì đây? 
- Còn đây là bức hình cô in bàn tay dạng hình con gì? 
- Con công được cô in như thế nào? 
- Để bức hình được đẹp cô đã làm gì đây? 
- Bức tranh cuối cùng cô in hình bàn tay giống hình gì đây? 
Cô trang trí và vẽ thêm thân cây để tạo thành cây rất đẹp.
+ Những bức tranh này đều có đặc điểm gì chung?
- Đều được in từ bàn tay nhỏ xinh, đẹp đẽ đúng không nào?
* Giao nhiệm vụ: Hôm nay các con hãy cùng nhau tạo ra những bức tranh in bàn tay thật đẹp mà đáp ứng được các yêu cầu sau:
- Bức tranh phải thật đẹp, giống hình bàn tay.
- Không bị lem màu ra ngoài.
* Hỏi ý tưởng của trẻ: - Con sẽ tạo hình con gì?
- Con làm như thế nào?
- Cô đặt câu hỏi gợi mở cho trẻ trả lời
* Trẻ thực hiện:
- Trước khi in cho trẻ nhắc lại các yêu cầu về bức tranh. (2 yêu cầu). Cô đã chuẩn bị cho các con đồ dùng để các con thực hiện.
- Thời gian để các con thực hiện sẽ diễn ra trong 1 bản nhạc. Các con đã sẵn sàng chưa.
- Cô mời đại diện của từng nhóm các con sẽ đi lấy đồ dùng và về bàn của mình để thực hiện nhé.
- Cho trẻ làm trong thời gian 1 bản nhạc (12-15 phút) (cô chú ý đến các nhóm để ghi chép lại quá trình sáng tạo của từng nhóm)
* Trưng bày sản phẩm (Kiểm tra).
- Kiểm tra:
+ Cho các nhóm lên trưng bày sản phẩm để xem bức tranh in đã đẹp, giống hình bàn tay chưa?
- Bức tranh có bị lem màu ra ngoài.
- Cải thiện sản phẩm: Bây giờ cô sẽ dành cho các con 3 phút để cải thiện bức tranh của mình 1 cách hoàn thiện nhất, đẹp nhất để gửi cho Thỏ Trắng mang đến tặng sinh nhật mẹ bạn Thỏ Trắng nhé.
- Cho trẻ trưng bày và hát chúc mừng sinh nhật mẹ bạn Thỏ Trắng.
3. Kết thúc:
- Vậy là hôm nay các con đã cùng nhau sáng tạo ra những bức tranh in hình bàn tay rất dễ thương và đáng yêu để tặng mẹ bạn Thỏ Trắng, mẹ Thỏ Trắng đã rất vui và còn gửi lời cảm ơn đến tất cả các con đấy. Cô khen và động viên cả lớp.
IV. Đánh giá trẻ cuối ngày






Thứ 5 ngày 16 tháng 1 năm 2025
	Dạy trẻ đóng kịch truyện " Cáo, thỏ và gà trống"
Thuộc lĩnh vực: PTNN
I.Mục đích- yêu cầu:
- Trẻ nắm được trình tự diễn biến của câu chuyện. Biết nhận vai đóng kịch theo nội dung câu chuyện. Biết thể hiện ngữ điệu giọng và hành động của nhân vật trong truyện “Cáo, thỏ và gà trống”
- Rèn kỹ năng cho trẻ diễn đạt, nói không ngọng, phát triển khả năng nghe và nói cho trẻ. Rèn sự mạnh dạn, tự tin cho trẻ.
- Trẻ tích cực tham gia vào các hoạt động. Trẻ yêu quý các con vật.
II. Chuẩn bị:
- Mũ múa, trang phục của nhân vật.
- Mô hình sân khấu để trẻ đóng kịch.
- Sân khấu rối dẹt
- Một số đồ dùng, đồ chơi khác bổ trợ cho giờ học.
II. Hoạt động
* HĐ1: Ôn định tổ chức:
- Cô cho trẻ chơi trò chơi “Tạo dáng”
+ Hỏi trẻ vừa chơi trò chơi gì?
+ Trò chơi nói về con gì?
+ Cô hỏi trẻ có câu chuyện nào nói về các con vật đó không?
=> Dẫn dắt trẻ vào bài.
* HĐ2: Kể chuyện: “Cáo, thỏ và gà trống”
- Cô kể lần 1 kết hợp sân khấu rối
- Đàm thoại:
+ Trong câu chuyện, nhà của Cáo, nhà của Thỏ được làm bằng gì?
+ Vì sao Cáo đuổi Thỏ ra khỏi nhà? 
+ Và chuyện gì đã xảy ra khi Thỏ bị mất nhà
+ Thỏ đã gặp ai? Bầy chó an ủi như thế nào?( Cô cho trẻ nói giọng bầy chó an ủi Thỏ)
+ Thỏ còn gặp ai nữa? Bác Gấu có đuổi được Cáo ra khỏi nhà không?
+ Ai là người giúp Thỏ đòi lại được nhà?
+ Vì sao gà Trống lại đuổi được Cáo? Gà trống đã nói ntn? ( Cho trẻ nhận xét giọng và thể hiện giọng của gà Trống)
+ Với các nhân vật trong truyện chúng ta cần học tập ai? Vì sao?
=> Giáo dục trẻ biết mạnh dạn tự tin, không nhút nhát, phải mạnh dạn trong mọi tình huống
* HĐ 3: Dạy trẻ đóng kịch
- Cô đã chuẩn bị rất nhiều mũ múa và trang phục chúng mình sẽ lên lựa chọn đồ dùng phù hợp với nhân vật mình đóng
- Cô cho trẻ đóng kịch
+ Nhóm 1: Đóng kịch cô cho trẻ nhận vai chơi, trẻ chọn trang phục đồ dùng
- Cô phân vai cho trẻ 
- Cô là người dẫn truyện
- Trẻ nhận xét nhóm 1 đóng kịch 
+ Hỏi trẻ xem các bạn đóng như thế nào?
+ Ai có nhận xét gì về ngữ điệu giọng, các bạn đã thể hiện như thế nào?
+ Nhóm 2 đóng kịch: 
- Cô mời 1 trẻ dẫn truyện cùng cô
- Trẻ nhận vai đóng kịch
- Trẻ nhận xét nhóm 2
+ Lần 3: Cô cho một số bạn nhập vai các nhân vật các bạn còn lại dẫn truyện
- Cô nhận xét  khen trẻ.Kết thúc giờ học.




Thứ 6 ngày 17 tháng 1 năm 2025
	Hoạt động học: Dạy KNCH “ Đố bạn”
Lĩnh vực phát triển: PTTM
I. Mục đích- yêu cầu:
- Trẻ nhớ tên bài hát, tên tác giả, thuộc lời bài hát, hát đúng giai điệu, rõ lời bài hát: “Đố bạn”. Nghe và cảm thụ giai điệu của bài hát “Bắt kim thang”, biết chơi trò chơi đúng luật.
- Phát triển tai nghe âm nhạc cho trẻ, rèn kỹ năng ca hát cho trẻ, rèn kỹ năng biểu diễn cho trẻ.
- Giáo dục trẻ biết yêu quý những con thú, tích cực tham gia vào các hoạt động lắng nghe cô hát và hưởng ứng cùng cô
II. Chuẩn bị:
- Nhạc bài hát: “Đố bạn, Bắc kim thang”
- Những chiếc vòng, hộp quà, …
- Một số đồ dùng khác bổ trợ cho giờ học.
III. Hoạt động: 
* HĐ1: Ổn định tổ chức 
- Cô cho trẻ quan sát, đoán mở qùa
- Dẫn dắt trẻ vào bài hát 
* HĐ2 : DKNCH: “Đố bạn”- Hồng Ngọc
- Cô giới thiệu tên bài hát, tên tác giả 
- Cô hát lần 1: Thể hiện cử chỉ điệu bộ
- Giảng nội dung bài hát: Bài hát nói các con vật sống trong rừng với những đặc điểm riêng của từng con vật.
- Cô hát lần 2: Kết hợp với nhạc.
- Cô tổ chức cho trẻ hát dưới nhiều hình thức
 Cả lớp, tổ, nhóm, cá nhân hát (Trong khi trẻ hát cô chú ý sửa sai cho trẻ)
- Củng cố: Cô hỏi trẻ tên bài hát, tên tác giả?
- Cô giới thiệu vận động kết hợp cho bài hát ( vỗ tay theo nhịp)
- Trẻ hát cô vận động.
- Cô trẻ vừa hát, vừa vận động: 1 lần.
* HĐ3: Trò chơi : “ Thỏ nghe hát nhảy vào chuồng”
- Cô giới thiệu tên trò chơi.- Cô hướng dẫn cách chơi, luật chơi: Cô mời 5,6 trẻ lên làm những chú thỏ, những chiếc vòng là những chiếc chuồng. Mỗi lần lên chơi số thỏ ít hơn số chuồng. Những chú thỏ đi xung quanh những chiếc chuồng vừa đi vừa hát, khi nghe tiếng xắc xô thỏ nhanh chóng nhảy vào chuồng, mỗi chuồng chỉ được 1 chú thỏ, chú thỏ nào không nhanh chân nhảy được vào chuồng sẽ phải nhảy lò cò.
- Cô cho trẻ chơi 2-3 lần.
- Cô nhận xét khen trẻ sau mỗi lần chơi.
* HĐ4: Hát nghe: “Bắc kim thang”
- Cô giới thiệu tên bài hát, tên tác giả?
- Cô hát cho trẻ nghe lần 1+ Kết hợp giảng nội dung.
- Cô hát lần 2 kết hợp với múa minh họa.
- Trẻ hát múa cùng cô. Cô nhận xét khen trẻ, kết thúc giờ học.
IV. Đánh giá trẻ cuối ngày
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