II. DỰ KIẾN KẾ HOẠCH NHÁNH.
	Tên nhánh
	Số tuần
	Thời gian thực hiện
	Người phụ trách
	
Ghi chú


	Nhánh 1:  Dự án Làm ô tô.
	1
	Từ 17/2 – 22/2/2025.
	Nguyễn Thị Mai
	

	Nhánh 2:  Mũ bảo hiểm.
	1
	Từ 24/2 – 01/3/2025.
	Phạm Thị Thu Huyền
	

	Nhánh 3:  Tàu thủy.
	1
	Từ 03/3 – 08/3/2025.
	Nguyễn Thị Mai
	


III. CHUẨN BỊ.
	Nhánh

Chuẩn bị
	Nhánh 1: 
Dự án Làm ô tô.
	Nhánh 2: 
Mũ bảo hiểm.
	Nhánh 3:
Tàu thủy.

	Giáo viên
	- Lập kế hoạch.
- Tạo môi trường.
- Thiết kế các trò chơi.
- Tranh ảnh, lô tô, thẻ số, chấm tròn, truyện, sách về chủ đề PTGT.
- Bài hát, bài thơ, câu đố, câu chuyện, trò chơi liên quan tới chủ đề PTGT.
- Các nguyên học liệu, đồ dùng, đồ chơi các góc. Tranh mẫu và các mẫu gợi ý nội dung chơi.
- Trò chuyện, trao đổi cùng phụ huynh về chủ đề con đang học.
- Giáo viên lựa chọn một số nội dung giáo dục về quyền trẻ em cho trẻ phù hợp với chủ đề nhánh.

	Nhánh

Chuẩn bị
	Nhánh 1: 
Dự án Làm ô tô.
	Nhánh 2: 
Mũ bảo hiểm.
	Nhánh 3:
Tàu thủy.

	Nhà trường
	- Môi trường sạch sẽ, gọn gàng, thoáng mát đảm bảo an toàn trong mọi hoạt động của trẻ.
- Sân chơi, đồ dùng đồ chơi chơi các góc.
- Các phòng học chức năng.

	Phụ huynh
	- Trò chuyện với trẻ về một số phương tiện giao thông, luật lệ giao thông.
- Phối hợp với giáo viên giáo dục trẻ một số kỹ năng đảm bảo an toàn khi tham gia giao thông: Nhắc nhở trẻ không tự ý chạy ra đường đột ngột dễ gây tai nạn giao thông, đi ở phần đường dành cho người đi bộ, giữ an toàn khi ngồi trên tàu, thuyền.
- Ủng hộ lớp: Một số tranh ảnh về các loại phương tiện giao thông, các loại biển báo, các nguyên học liệu: Vỏ hộp sữa, lá cây khô, hột, hạt, vải vụn, que kem, ống mút, lốp xe cũ, xe đạp...
- Cho trẻ đi học đều và thường xuyên trao đổi với cô giáo về tình hình học tập và sức khỏe của trẻ.

	Trẻ
	- Tâm thế, sức khỏe tốt để tích cực tham gia vào các hoạt động khám phá chủ đề.
- Cùng cô xây dựng môi trường trong các góc chơi phù hợp với chủ đề.
- Trang phục gọn gàng, phù hợp với thời tiết.


IV. DỰ KIẾN SẢN PHẨM CỦA TRẺ.
- Trẻ tạo ra được tranh ảnh, album, các sản phẩm về chủ đề (vẽ ô tô, xé dán thuyền, tô màu đoàn tàu, xé dán đèn giao
thông…).
- Làm được một số đồ dùng, đồ chơi: Làm ôtô tải, thuyền, tàu thủy, cano, bè, gấp máy bay… bằng các nguyên học liệu.
- 2 quyển Abum về chủ đề, truyện do cô và trẻ tự làm.
- Dự án: Làm ô tô.
V. KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG CÁC THỜI ĐIỂM.
1. Đón trả trẻ.
Nhánh 1: Dự án Làm ô tô.
- Trò chuyện với trẻ về cái ô tô (E1)
- TC: Cách chế biến món Bún xương thịt
- Trò chuyện, xem tranh ảnh, video clip về các quy định an tòan nơi công cộng.
- Nghe nhạc bài hát: Bé thích xe ô tô. 
- Nghe và nhận biết các thể loại âm nhạc khác nhau (nhạc thiếu nhi, dân ca, nhạc cổ điển)
- Khuyến khích trẻ chú ý lắng nghe, thích thú vỗ tay, làm động tác mô phỏng và sử dụng các từ gợi cảm khi nghe nhạc.
- Giáo viên luôn quan tâm, quan sát và nhận ra những biểu hiện bất thường của trẻ để bảo vệ trẻ kịp thời.
Nhánh 2: Mũ bảo hiểm.
- TC: Cách chế biến món: Chè thập cẩm; Chế độ ăn khi trẻ bị táo bón.
- Trò chuyện, xem tranh ảnh, video clips về các quy định an tòan nơi công cộng.
- Xem video, trò chuyện về các tình huống, hành vi đúng sai khi tham gia giao thông đường sắt (không leo trèo lên hàng rào chắn tàu hỏa)
- Trò chuyện về luật lệ giao thông, đi bộ phải đi bên phải lề đường.
- Nghe nhạc bài hát: Nhớ lời cô dặn; An toàn giao thông; Đèn xanh đèn đỏ.
- Khuyến khích trẻ chú ý lắng nghe, thích thú vỗ tay, làm động tác mô phỏng và sử dụng các từ gợi cảm khi nghe âm thanh gợi cảm.
- Giáo viên luôn quan tâm, quan sát và nhận ra những biểu hiện bất thường của trẻ để bảo vệ trẻ kịp thời.
Nhánh 3: Tàu thủy.
- Trò chuyện về các nhóm thực phẩm; Sơ cứu khi trẻ bị ngừng thở, ngừng tim.
- Xem video, trò chuyện về các tình huống, hành vi đúng sai khi tham gia giao thông đường thủy
- Nghe nhạc bài hát: Tàu thuỷ đi khắp nơi.
- Giáo viên luôn quan tâm, quan sát và nhận ra những biểu hiện bất thường của trẻ để bảo vệ trẻ kịp thời.
2. Thể dục sáng.
- Hô hấp: Máy bay bay ù ù...
- Tay: 2 tay ra trước, về phía sau.  
- Lưng, bụng: Ngồi, cúi về trước, ngửa ra sau. 
- Chân: Ngồi nâng 2 chân, duỗi thẳng.
- Bật: 2 tay chống hông, bật nhảy tại chỗ. 
3. Vệ sinh – ăn ngủ.
Nhánh 1: Dự án Làm ô tô.
- Trò chuyện, tìm hiểu về giá trị dinh dưỡng của các loại thực phẩm.
- Trò chuyện cách phân biệt thực phẩm/ thức ăn sạch, an toàn
- Trẻ biết được quyền được sống của trẻ em: được ăn, uống, đi vệ sinh theo nhu cầu; được có nước sạch; được chăm sóc bảo vệ sức khỏe …..
Nhánh 2: Mũ bảo hiểm.
- Xem video, tranh ảnh về tháp dinh dưỡng.
- Trò chuyện cách phân biệt thực phẩm/ thức ăn sạch, an toàn.
- Trẻ biết được quyền được sống của trẻ em: được ăn, uống, đi vệ sinh theo nhu cầu; được có nước sạch; được chăm sóc bảo vệ sức khỏe …..
Nhánh 3: Tàu thủy.
- Trò chuyện cách phân biệt thực phẩm/ thức ăn sạch, an toàn.
- Trò chuyện, tìm hiểu về giá trị dinh dưỡng của các loại thực phẩm.
- Trẻ biết được quyền được sống của trẻ em: được ăn, uống, đi vệ sinh theo nhu cầu; được có nước sạch; được chăm sóc bảo vệ sức khỏe …..
VI. THIẾT KẾ HOẠT ĐỘNG GÓC.
	Tên góc
	Tên trò chơi
	Mục đích - Yêu cầu
	Nội dung hoạt động
	Chuẩn bị
	Phân phối vào nhánh

	
	
	
	
	
	N1
	N2
	N3

	
1. 
Góc
phân vai



	
TC1: Bán hàng.
	- Trẻ biết chơi theo nhóm, biết phân công công việc cho từng thành viên trong nhóm.
- Biết kê bàn ghế và bày hàng biết sắp xếp hàng hóa gọn gàng khoa học..
- Biết phân loại một số thực phẩm.
	- Trẻ đóng chủ quán mời khách
- Trẻ đóng người mua hàng.
	- Các loại PTGT, mũ bảo hiểm,…
- Các loại bánh kẹo, hoa quả, rau củ
	x
	x
	x

	
	

TC2: Chơi nấu ăn.
	
	- Trẻ sơ chế thực phẩm.
- Chế biến món ăn.
- Trang trí món ăn
	- Rau, củ, quả, xoong, nồi, thìa, dao, thớt, bát, đũa, …
	x
	x
	x



	Tên góc
	Tên trò chơi
	Mục đích - Yêu cầu
	Nội dung hoạt động
	Chuẩn bị
	Phân phối vào nhánh

	
	
	
	
	
	N1
	N2
	N3

	







2.
Góc
học tập.

























2.
Góc học tập













Tên góc
	TC1: Bé nối đúng số lượng 4.
	- Rèn kỹ năng quan sát, chú ý, ghi nhớ cho trẻ
- Trẻ biết nối đúng số lượng.
	- Trẻ dùng bút  nối đúng số lượng.
	Đồ dùng: Rổ đựng bút màu, khăn,.... cho trẻ chơi.
- Các hình ảnh rời: Đồ dùng đồ chơi,  các loại PTGT, mũ bảo hiểm, một số biển báo giao thông...
 - Bảng hình ảnh gợi ý trò chơi. 
- Các bảng chơi.
- Rổ đựng đồ dùng.
	x
	x
	x

	
	TC2: Bé thêm bớt cho đủ số lượng là 4.
	- Trẻ biết thêm bớt cho đủ số lượng trong phạm vi 4.
	- Trẻ biết thêm bớt cho đủ số lượng trong phạm vi 4.

	
	x
	x
	x

	
	TC3: Phân loại đồ dùng, đồ chơi về màu sắc, kích thước.
	- Trẻ biết phân loại một số đồ dùng, đồ chơi về màu sắc, kích thước.
	-  Phân loại xe theo màu sắc.
- Phân loại xe to- xe nhỏ.
	
	x
	x
	x

	
	TC4: Gạch bỏ đối tượng không cùng loại.
	- Rèn kỹ năng quan sát, chú ý, ghi nhớ, phân biệt cho trẻ.
- Biết gạch bỏ đối tượng khác loại.
	- Trẻ cầm bút  tìm và gạch bỏ đồ dùng khác loại.
	
	x
	x
	x

	
	Tên trò chơi
	Mục đích - Yêu cầu
	Nội dung hoạt động
	Chuẩn bị
	Phân phối vào nhánh

	
	
	
	
	
	N1
	N2
	N3

	
	TC5: Khoanh nhóm có số lượng 4.
	- Rèn kỹ năng chú ý, ghi nhớ, phân biệt cho trẻ.
- Trẻ biết đếm, khoanh nhóm có số lượng là 4.
	Trẻ biết đếm, khoanh nhóm có số lượng là 4.

	- Đồ dùng: Rổ đựng,  keo, kéo, bút màu, gim,.... cho trẻ chơi.
- Các hình hình học, PTGT, mũ bảo hiểm cắt rời.
 - Bảng hình ảnh gợi ý trò chơi. 
- Bảng: Khoanh nhóm có số lượng 2; Bé gắn đúng số lượng 2.
- Bảng gắn số điện thoại, biển số xe
- Rổ đựng đồ dùng. 

- Máy tính có trò chơi dành cho trẻ.



Chuẩn bị
	x
	x
	x

	
	TC6: Chắp ghép hình vuông, HCN, hình tròn để tạo thành ô tô, tàu thủy, thuyền buồm.
	Trẻ biết đếm và thêm bớt gắn lên bảng cho đúng số lượng là 4

	Bé biết chắp ghép hình vuông, HCN, hình tròn để tạo thành ô tô, tàu thủy, thuyền buồm.
	
	x
	
	x

	
	TC7: So sánh sự khác nhau và giống nhau của các hình:  hình tam giác, hình tròn.
	Trẻ biế tên gọi, đặc điểm và phân loại hình theo đặc điểm.
	- Đếm cạnh hình, phân loại hình tam giác, hình tròn.
- Chơi với hình tam giác, hình tròn.
	
	
	
	x

	
	TC8: Bé vui học kid smart.
	- Trẻ biết một số thao tác cơ bản với máy tính: tắt, mở, di chuyển chuột, kích chuột (kích đơn).
	- Trẻ biết tắt, mở máy tính.
- Trẻ dùng tay điều khiển chuột di chuyển, kích chuột.
	
	x
	x
	x

	
	Tên trò chơi
	Mục đích - Yêu cầu
	Nội dung hoạt động
	
	Phân phối vào nhánh

	
	
	
	
	
	N1
	N2
	N3

	3.
Góc sách truyện

	Bé xem sách.
	- Trẻ biết phân biệt phần mở đầu, kết thúc của sách. "Đọc" truyện qua các tranh vẽ. Giữ gìn và bảo vệ sách.
	- Mở sách, đọc truyện theo tranh.
- Tập kể lại truyện
	



- Sách truyện về chủ đề, các loại rối tay, rối dẹt…
- Tranh ảnh về chủ đề.
	x
	x
	x

	
	Bé tập đóng kịch.
	- Biết kể chuyện theo tranh minh họa và kinh nghiệm của bản thân.
	Tập đóng kịch: 
- Kiến con đi ô tô
- Mũ bảo hiểm bị lạc
- Tàu thuỷ và cơn sóng lớn.
	
	x
	x
	x

	4.
Góc nghệ thuật
	- Tô, vẽ màu tranh ảnh về chủ đề.

	- Trẻ biết tô màu kín không chờm ra ngoài
-Trẻ biết cầm bút bằng tay phải và vẽ những hình đơn giản.
- Biết phối màu sắc hài hòa để tạo ra bức tranh.
	- Vẽ các PTGT
- Vẽ theo ý thích
- Tô màu các PTGT
	

- Sáp màu, giấy A4.
- Sỏi, lá cây, hạt, hột,…
- Bàn cho trẻ ngồi hoạt động.
	x
	x
	x



	
	- Xé dán tranh về chủ đề.
	- Rèn kỹ năng sử dụng kéo
- Rèn kĩ năng cắt thẳng, cắt cong, phết hồ dán.
- Biết nhận xét các sản phẩm tạo hình
	-  Cắt, xé dán ô tô, xe máy, tàu thủy, mũ bảo hiểm..
	
-  Màu nước, bút lông, giấy A4, giấy màu, hồ dán, khăn lau, kéo, đất nặn... 
- Bàn cho trẻ ngồi hoạt động.
- Các nguyên vật liệu: Lá cây, hoa khô, cành khô, nan tre, xương dừa, cành cây, len, rơm, rạ, bẹ chuối, hột hạt ngô, lạc, đỗ các loại, vỏ trấu, sơ mướp, bìa,áo ngô, lõi ngô khô, đĩa VCD, lịch... chai lọ nhựa…
	x
	x
	x

	
	- Nặn các PTGT, mũ bảo hiểm,... 
	- Trẻ biết sửdụng các kĩ năng xoay tròn, ấn bẹt để tạo thành sản phẩm
- Biết chia sẻ, nhận xét, đánh giá và đặt tên cho sản phẩm tạo hình của mình, của bạn.
	- Nặn ô tô, xe máy, tàu thủy, mũ bảo hiểm...
	
	x
	x
	x

	
	- STEAM.
	- Trò chuyện, quan sát, nhận xét sản phẩm và đặt tên cho sản phẩm đó.
	- Làm ô tô.
	
	x
	
	




	Tên góc
	Tên trò chơi
	Mục đích - Yêu cầu
	Nội dung hoạt động
	Chuẩn bị
	Phân phối vào nhánh

	
	
	
	
	
	N1
	N2
	N3

	5. Góc
xây dựng.
	
-  Xây dựng bãi đỗ xe, ga ra ô tô.


	- Trẻ biết dùng các khối gỗ xếp chồng thành tường, xếp hàng rào làm cổng.
- Biết trao đổi, thỏa thuận với bạn để cùng thực hiện hoạt động chung.
- Biết phối hợp các kĩ năng xếp hình để tạo thành sản phẩm có kiểu dáng, màu sắc đẹp.
	- Xây dựng bãi đỗ xe, ga ra ô tô.

	




- Dao xây, xô, gạch, xẻng...
- Thảm cỏ, cây hoa, gạch, hạt gấc, khối, vỏ lọ sữa.
- Đồ chơi lắp ghép.

	x
	
	

	
	- Xây dựng nhà máy sản xuất mũ bảo hiểm.

	- Trẻ biết dùng các khối gỗ xếp chồng thành tường, xếp hàng rào làm cổng.
- Biết xếp các miếng ghép chia các góc chơi trong lớp.
	- Xây dựng nhà máy sản xuất mũ bảo hiểm.

	
	
	x
	

	
	- Xây bến cảng, …
- Xếp ô tô, tàu thủy.
- Lắp ghép nhà bán vé tàu.
	- Trẻ biết dùng các khối gỗ xếp chồng thành tường, xếp hàng rào làm cổng.
- Biết trao đổi, thỏa thuận với bạn để cùng thực hiện hoạt động chung
	- Xây dựng bến cảng.
 - Xếp tàu thuỷ bằng các hình học, lắp ghép nhà bán vé tàu.
	
	x
	x
	x


VII. KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG TUẦN.
1. HOẠT ĐỘNG HỌC.
	Thứ

HĐ   
	Thứ 2
	Thứ 3
	Thứ 4
	Thứ 5
	Thứ 6
	
Thứ 7

	Tuần 1: Dự án Làm ô tô.
	PTNN
Kể chuyện cho trẻ nghe: “Kiến con đi ô tô”
	PTTC
Ném trúng đích đứng (xa 1,5m, cao 1,2m)
	PTNT
Khám phá Ô tô (5E)

	PTTM
Làm ô tô (EDP)
	PTNT
Tách nhóm có 4 đối tượng thành 2 phần (5E)
	PTNN
Ôn truyện
“Kiến con đi ô tô”

	Tuần 2: Mũ bảo hiểm.
	PTNN
Dạy trẻ đọc thuộc thơ: “Mũ bảo hiểm đáng yêu.”
	PTTC
Bò bằng bàn tay và bàn chân giữa 2 đường kẻ rộng 40cm, dài 3-4m
	PTTC-KNXH
Dạy trẻ đội và tháo mũ bảo hiểm.
	PTNT
- So sánh kích thước 2 đối tượng (to hơn - nhỏ hơn)
	PTTM
Dạy hát: Em đội mũ bảo hiểm.
	PTNN
Ôn bài thơ:
“Mũ bảo hiểm đáng yêu”

	Tuần 3: Tàu thủy.
	PTNN
Dạy trẻ đọc thuộc thơ: "Tàu thủy bé nhỏ".

	PTTC
Bật chụm tách chân liên tục qua 5 ô
	PTTM
Vẽ tàu thủy
	PTNT
- So sánh sự khác nhau và giống nhau của các hình:  hình tam giác, hình tròn.
	PTTM
Dạy hát : Em vẽ con tàu
	PTNN
Ôn bài thơ:
" Tàu thủy bé nhỏ ".


2. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI.
* Khu vui chơi vận động : 
- Trẻ biết được Quyền được phát triển của trẻ em: Được học tập và vui chơi, được bày tỏ ý kiến và được tôn trọng ý kiến, được tự do lựa chọn khu vực hoạt động, được tham gia vào các nhóm chơi, được ra quyết định,… 
- Chơi trò chơi vận động : Rồng rắn lên mây; Đá cầu; Nhảy dây; Nhảy bao bố; Kéo co; Ném vòng cổ chai; Đập chuột; Xay lúa giã gạo; Đánh bắt cá; Tát nước; Lăn bóng với cô; Đá bóng vào gôn.
- Cuộn - xoay tròn cổ tay, vo, xoáy, xoắn. Vẽ mô phỏng, vẽ các hình trên sân trường ; Đi trên dây; Đi theo hình chỉ dẫn. Nhảy bao bố, nhảy dây, kéo co, …
- Ô ăn quan ; rềnh rênh ràng ràng; Bàn tay nắm lại; Tạo bóng hình bàn tay, cắp cua, buộc gối 2 đầu.
- Đi bộ sát lề đường bên phải, không tự ý chạy qua đường. Thực hành: Đi bộ trên sa hình giao thông.
* Khu trải nghiệm dịch vụ:
- Tiệm Spa: gội đầu, sấy tóc, uốn tóc, massage.
- Tiệm Nail: Làm móng, chăm sóc móng.
- Cửa hàng may đo.
* Khu vui chơi âm nhạc:
- Chơi tự do với các đồ chơi âm nhạc: trống tây, đàn, sáo, ken, trống, nơ, hoa, quạt, trang phục biểu diễn. 
- Sử dụng các dụng cụ gỗ gõ, xắc xô, trống, phách,… thể hiện các bài hát trong chủ đề. Vận động sáng tạo theo ý thích bài hát về chủ đề.
* Khu vui chơi khám phá: 
- Trò chuyện, quan sát, khám phá về một số con vật, môi trường sống và cách chăm sóc, bảo vệ con vật.
- Quan sát thân cây vú sữa, cây sấu; Đo chiều cao của cây và bán kính thân cây vú sữa, cây sấu; QS sự thay đổi của hoa tóc tiên; QS sự thay đổi màu của lá cây vú sữa, lá cây sấu; Chồi non trên cây mít. Thực hành chăm sóc cây.
- Quan sát sự thay đổi của thời tiết (trời nắng, trời mưa); Quan sát ông mặt trời; Quan sát đám mây trôi; Gió ở hướng nào? Vì sao có mưa? Quan sát chiếc bóng ngộ nghĩnh.
- Quan sát sự bay hơi, dòng chảy của nước, sự đổi màu của nước…Quan sát vật chìm, nổi trong nước.
- Quan sát sự lớn lên của cây, bảo vệ và chăm sóc cây: nhặt lá rụng, nhổ cỏ, bắt sâu, tưới nước cho cây.


	Thứ
HĐ
	Thứ 2
	Thứ 3
	Thứ 4
	Thứ 5
	Thứ 6
	Thứ 7

	Tuần 1: Dự án Làm ô tô.
	- QS: Xe ô tô.


- TCVĐ: Đá cầu

- Chơi tự do khu âm nhạc + vận động.
	- QS: Gió ở hướng nào?

- TCVĐ: Nhảy dây.
- Chơi tự do khu khám phá (CN+TN)
	- QS: Chồi non trên cây sấu.

- TCVĐ: Nhảy bao bố.
- Chơi khu trải nghiệm dịch vụ.
	- QS: Sự thay đổi của hoa tóc tiên.
-  TCVĐ: Kéo co.
- Chơi tự do khu vận động (HB+SB).
	- QS: QS: Những lá mít non, già.
- TCVĐ: Rềnh rềnh ràng ràng.
- Chơi tự do khu khám phá (CN+TN)

	- QS: Thời tiết.


- TCVĐ: Đá cầu.
- Chơi khu trải nghiệm dịch vụ.

	Tuần 2: Mũ bảo hiểm.
	- QS: Mũ bảo hiểm

- TCVĐ: Sóng biển
- Chơi tự do khu âm nhạc + vận động.
	- QS : Chiếc bóng ngộ nghĩnh.
- TCVĐ : Gieo hạt nảy mầm
- Chơi tự do khu khám phá (CN+TN)
	- QS: Thời tiết.
· 
· 
· - TCVĐ cắp cua.
- Chơi khu trải nghiệm dịch vụ.
	- QS: Cây hoa trạng nguyên.

- TCVĐ: Kéo co.
- Chơi tự do khu vận động (HB+SB).
	- QS: Gió ở hướng nào?

- TCVĐ: Đập chuột.
- Chơi tự do khu khám phá (CN+TN)

	- QS: Những lá mít non, già.
· 
· - TCVĐ: Nhảy bao bố.
- Chơi khu trải nghiệm dịch vụ.

	Tuần 3: Tàu thủy.
	-  QS: Đám mây trôi.
- TCVĐ: Trời nắng, trơi mưa.
- Chơi tự do khu âm nhạc + KVĐ.
	- QS: Cây hoa trạng nguyên.
-TCVĐ: Lộn cầu vồng.
- Chơi tự do khu khám phá. (CN+TN)
	- QS: Chiếc bóng ngộ nghĩnh.
· - TCVĐ: Chìm nổi.
- Chơi khu trải nghiệm dịch vụ.
	- QS: Mầm cây hoa thủy tiên.
- TCVĐ: Đập chuột.
- Chơi tự do khu vận động. (HB+SB).
	- QS: Chiều cao cây hoa giấy.
- TCVĐ: Kéo co

- Chơi tự do khu khám phá (CN+TN)
	- QS: Gió ở hướng nào?
· -TCVĐ: Chìm nổi.
- Chơi khu trải nghiệm dịch vụ.



3. HOẠT ĐỘNG CHIỀU.
	Thứ
HĐ
	Thứ 2
	Thứ 3
	Thứ 4
	Thứ 5
	Thứ 6
	Thứ 7

	Tuần 1: Dự án Làm ô tô.
	- Kể chuyện: 
Kiến con đi ô tô


- Bé vui học Kid smart.

- Chơi tự do.
	- Bé làm sinh tố; làm nước ép hoa quả.

- VĐ theo bài hát: “Bạn ơi có biết”
- Chơi tự do.
	- Vẽ, thiết kế ô tô (E4)


- Vẽ ô tô.


- Chơi tự do.
	- Trò chuyện, quan sát, nhận xét sản phẩm (E6)
- H/d và cho trẻ: Lên/xuống xe máy an toàn
- Chơi tự do.
	- Làm quen bài thơ: “Ô tô xe  buýt”

- Liên hoan văn nghệ - Nêu gương bé ngoan.
- Chơi tự do.
	- Bé vui học Kid smart.


- Ôn chuyện: 
Kiến con đi ô tô

- Chơi tự do.


	Tuần 2: Mũ bảo hiểm.
	- Xem video hành vi đúng sai khi tham gia giao thông đường sắt.
-  Ôn bài thơ: “Mũ bảo hiểm đáng yêu”

- Chơi tự do.
	- Bé vui học kismart.


-  Bé làm nội trợ, sinh tố; làm nước ép hoa quả.
- Chơi tự do.
	- Tách nhóm đối tượng trong phạm vi 4.

- Bé vui học kismart.


- Chơi tự do.
	- Kể chuyện: “Mũ bảo hiểm bị lạc”

- Vẽ mũ bảo hiểm


- Chơi tự do.
	- Bắt hành động của các nhân vật trong truyện: "Qua đường"
- Bé vui học kismart.


- Liên hoan văn nghệ - Nêu gương bé ngoan.
	- Bé vui học Kid smart.


-  Kể chuyện: 
“Cuộc thi mũ bảo hiểm đẹp nhất”
- Chơi trò chơi dân gian


	Tuần 3: Tàu thủy.
	- Xem video hành vi đúng sai khi tham gia giao thông đường thủy
-  Vẽ thuyền buồm.

- Chơi tự do.
	- Kể chuyện: “Tàu thuỷ dũng cảm”


- LQ bài hát “Em vẽ con tàu”.

- Chơi tự do.
	-  Ôn bài thơ: “Tàu thuỷ bé nhỏ”


- Bé làm nội trợ, sinh tố; làm nước ép hoa quả.
- Chơi tự do.
	- Hành vi đúng sai khi tham gia giao thông.


- Kể chuyện: 
“Tàu thuỷ và cơn sóng lớn”
- Chơi tự do.
	- Bé vui học kismart.



- Liên hoan văn nghệ - Nêu gương bé ngoan.
- Tổng kết chủ đề.
	-Vận động theo bài: “Tàu thuỷ và biển cả”.


- Bé vui học kismart.

- Chơi TCDG.





TÊN DỰ ÁN: Làm Ô tô.
Thời gian: Từ ngày 17/2 – 22/2/2025.

Phần 1: Xây dựng kế hoạch.
I. MỤC TIÊU.
* Phát triển vận động: 
- Trẻ biết cách cắt, dính, dán,...với nhau để làm thành ô tô.
- Phát triển khả năng linh hoạt cơ tay, các ngón tay khi làm ô tô.
* Phát triển nhận thức: 
* MTXQ: - Trẻ biết tên gọi, đặc điểm, cấu tạo của ô tô.
                  - Trẻ biết hình dáng, màu sắc, công dụng, chất liệu làm ô tô.
                  - Sử dụng các nguyên vật liệu để làm ô tô.
*Toán: Hình dạng, kích thước và đo lường.
* Phát triển ngôn ngữ: 
- Kĩ năng thảo luận, chia sẻ kinh nghiệm, kĩ năng thuyết trình nhận xét ý kiến của người đối thoại trả lời rõ ràng, mạch lạc đủ câu.
- Trẻ chủ động trao đổi với cô và bạn.
* Phát triển tình cảm – kỹ năng xã hội:  (4C) Sáng tạo, hợp tác, giao tiếp, tư duy phản biện. 
- Phát triển tình cảm: Trẻ yêu thích ô tô.
[bookmark: _Toc124136194]* Phát triển thẩm mỹ: Cầm bút và sử dụng bút màu thành thạo để vẽ phối hợp các nét thẳng, nét cong, nét ngang trong bảng vẽ để tạo ra các hình đơn giản.
II. MẠNG NỘI DUNG.
· Quy trình làm ô tô.
- Tên gọi, đặc điểm, hình dạng của 1 số loại ô tô.

- Các dụng cụ, thiết bị làm ô tô và cách sử dụng.



Làm ô tô




· Các dụng cụ làm ra ô tô.

- Nguyên vật liệu làm ra ô tô.



III. MẠNG HOẠT ĐỘNG.Hoạt động chơi:
Góc xây dựng: Xây dựng bãi đỗ xe...., ga ra ô tô ....
Góc học tập: Ghép tranh ô tô; Chọn đúng số lượng; xếp tương ứng; Sắp xếp theo quy tắc
Góc tạo hình: Làm ô tô...., vẽ xé dán ô tô...
Góc phân vai: Đóng vai nguời bán hàng bán ô tô.
 Góc sách: Xem sách, Bé kể chuyện sáng tạo về ô tô.










Hoạt động học:
PTNT: Tách nhóm có 4 đối tượng thành 2 phần (5E)
PTTC: Bò bằng bàn tay và bàn chân giữa 2 đường kẻ rộng 40cm, dài 3-4m 
PTNN: Kể chuyện cho trẻ nghe: “Kiến con đi ô tô”
PTTM: Làm ô tô (EDP) 
PTNT: Khám phá ô tô (5E)




Hoạt động ngoài trời:
- Quan sát các loại ô tô tham gia giao thông.
- Đọc các bài thơ, ca, dao, thơ về PTGT. 
- Vẽ phần trên sân hình ô tô, nhặt lá xếp hình ô tô.
- TCVĐ: Ô tô và chim sẻ, Đi trên cầu, Ném vòng cổ chai, về đúng nhà.









Hoạt động khác:
- Trò chuyện với trẻ về một số PTGT trong gia đình trẻ.
 - Trẻ sưu tầm mô hình ô tô của bé mang đến lớp
 - Trẻ nghe các bài hát về ô tô.







IV. KẾ HOẠCH THỰC HIỆN.
Phần 2: Tổ chức thực hiện.
I. Thiết kế môi trường ( III. Chuẩn bị )
II.Các giai đoạn thực hiện dự án.
1. Mở dự án (E1)
[bookmark: _Toc124136203]- Tạo tình huống: Bạn thỏ đi vào rừng thu hoạch cà rốt, thỏ thu hoạch được rất nhiều cà rốt nhưng không có cách nào
mang về nhà. Thỏ nhờ các bạn chế tạo giúp thỏ chiếc ô tô để chở cà rốt về nhà.
- Chúng mình cùng nhau làm ô tô giúp bạn thỏ nhé!
* Câu hỏi truy vấn:
- Ô tô có đặc điểm gì? Có cấu tạo như thế nào?
- Theo các con mình sẽ dùng gì để làm ô tô? Vì sao?
- Để làm được ô tô cần tiêu chí gì?
- Tiêu chí 1: Ô tô phải đầy đủ bộ phận (đầu xe, thân xe, bánh xe);
- Tiêu chí 2: Ô tô phải chở được cà rốt;
- Tiêu chí 3: Trang trí đẹp.
- Trẻ đưa ra ý tưởng.
- Khám phá nguyên liệu làm ô tô.
2. Tiến hành hoạt động dự án (E2,3,4,5,6).



[bookmark: _Toc90573795][bookmark: _Toc95203275][bookmark: _Toc95203315]PHẦN 2: THỰC HIỆN HOẠT ĐỘNG. 
[bookmark: _Hlk146199346]Thứ 2 ngày 17 tháng 02 năm 2025.
PTNN: Kể chuyện cho trẻ nghe truyện: “Kiến con đi ô tô”.
I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU.
1. Kiến thức:
- Trẻ nhớ tên câu chuyện và hiểu được nội dung câu chuyện. Bước đầu biết đóng vai nhân vật. 
- Biết lựa chọn nhân vật minh họa theo nội dung câu chuyện.
2. Kỹ năng:
- Rèn kĩ năng quan sát, ghi nhớ, tưởng tượng. 
- Rèn kỹ năng phát triển ngôn ngữ rõ ràng mạch lạc, đúng từ, đủ câu, không ngọng. Rèn sự mạnh dạn, tự tin. Rèn kĩ năng bước đầu đóng vai theo lời dẫn truyện của cô.
3. Thái độ:
- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia hoạt động. 
- Giáo dục trẻ biết nhường nhịn, yêu thương, đoàn kết giúp đỡ lẫn nhau. 
II. Chuẩn bị:
1. Đồ dùng của cô:
- Video nội dung câu chuyện. 
- Nhạc bài hát: Em tập lái ô tô.
2. Đồ dùng của trẻ:
- Hình ảnh các nhân vật rời theo nội dung câu chuyện. 
- Trang phục gọn gàng.
III. Cách tiến hành:	
1. Ổn định tổ chức:
- Cô cho trẻ chơi trò chơi: “Xích lô”.
- Trò chuyện với trẻ về 1 số PTGT. Cô giới thiệu tên câu chuyện.
2. Nội dung
Hoạt động 1: Kể truyện cho trẻ nghe câu chuyện: “Kiến con đi ô tô”.
- Cô kể lần 1 kết hợp với ánh mắt, nét mặt, điệu bộ.
- Tóm tắt nội dung câu chuyện: Câu chuyện kể về bạn Kiến con đi xe buýt vào rừng xanh thăm bà ngoại, với trí thông minh và lòng tốt bụng, chú đã nhanh nhẹn nhường chỗ ngồi của mình cho bác Gấu khi xe đã chật kín người.- Cô kể lần 2 kết hợp với tranh.
Hoạt động 2: Tìm hiểu nội dung câu chuyện.
+ Đàm thoại: 
- Cô vừa kể câu chuyện gì? 
- Trong câu truyện có những nhân vật nào? 
- Kiến con đi bằng phương tiện gì? Xe buýt là phương tiện giao thông đường gì?
- Khi bác Gấu lên xe thì chuyện gì đã xảy ra?
- Kiến con đã đưa ra ý tưởng như thế nào để Bác Gấu và kiến đều có chỗ ngồi?
=> Giáo dục trẻ biết nhường nhịn, yêu thương, đoàn kết giúp đỡ lẫn nhau. 
+ Thực hành trải nghiệm: Cho trẻ chọn hình ảnh rời các nhân vật trong nội dung câu chuyện cô kể đến nhân vật nào thì trẻ chọn nhân vật đó thực hành 1 số hành động của nhân vật và nói lời nhân vật trong truyện. (Cho trẻ tự do lựa chọn hình ảnh rời các nhân vật trong nội dung câu chuyện. Tôn trọng khả năng riêng của mỗi trẻ, quan tâm khích lệ động viên trẻ)
Hoạt động 3: Củng cố.
- Cô cho trẻ xem video câu truyện trên máy tính.
* Kết thúc tiết học: Cô động viên, tuyên dương trẻ, hướng trẻ vào các giờ học sau.
IV. Đánh giá trẻ cuối ngày:




[bookmark: _Hlk163649504]Thứ 3 ngày 18 tháng 02 năm 2025.
Hoạt động học. PTTC : VĐCB : Bò bằng bàn tay và bàn chân giữa 2 đường kẻ rộng 40cm, dài 3-4m.
I. MỤC ĐÍCH - YÊU CẦU:
1. Kiến thức:
- Trẻ biết bò bằng bàn tay và bàn chân giữa 2 đường kẻ rộng.
- Trẻ được tự do bày tỏ ý kiến, giáo viên tôn trọng, sở thích, khả năng riêng của mỗi trẻ.
- Biết cách chơi trò chơi vận động
- Trẻ thực hiện được vận động theo hướng dẫn của cô.
2. Kỹ năng: 
- Luyện kỹ năng khéo léo, phối hợp nhịp nhàng bàn tay bàn chân để bò. 
3. Thái độ: 
- Giáo dục trẻ tính kỷ luật rèn luyện cơ thể, tính kiên trì nhẫn nại.
- Trẻ hứng thú tham gia hoạt động.
II. CHUẨN BỊ:
1. Đồ dùng của cô:
- Sàn tập sạch sẽ, rổ, xắc xô. 
- Ghế thể dục. 1 đường bò rộng 40 cm, dài 3 m. 
- Máy tính nhạc bài hát: “Em tập lái ô tô”; nhạc không lời.
- Trang phục của cô gọn gàng phù hợp.
2. Đồ dùng của trẻ:
- Bóng đủ cho trẻ, rổ. 
- Trang phục phù hợp.
III. TIẾN HÀNH:
1. Ổn định tổ chức:
- Cho trẻ hát bài hát: “Em tập lái ô tô”.
2. Nội dung:
Hoạt động 1:  Khởi động.
- Cho trẻ đi theo đội hình vòng tròn, đi các kiểu đi, đi chạy theo tín hiệu và chuyển đội hình thành 3 hàng dọc.
Hoạt động 2: Trọng động.
* Tập BTPTC: Kết hợp với lời bài hát: “Em tập lái ô tô ".
- Tập nhấn mạnh động tác chân.
* VĐCB: Bò bằng bàn tay và bàn chân giữa 2 đường kẻ rộng 40cm, dài 3-4m.
- Cho trẻ trải nghiệm bò theo ý thích của trẻ. (Cho trẻ Quyền tự do bày tỏ ý kiến)
[bookmark: _Hlk114555521]- Cô giới thiệu vận động: Bò bằng bàn tay và bàn chân giữa 2 đường kẻ rộng 40cm, dài 3-4m.
- Tập lần 1: Không phân tích.
- Tập lần 2: Kết hợp phân tích vận động. 
* TTCB: Cô cúi người chống 2 tay xuống sàn sát vạch xuất phát, người nhổm cao, đầu ngẩng, mắt nhìn thẳng về phía trước.
* Thực hiện: Khi có hiệu lệnh (2 tiếng xẵc xô),  cô bò về phía trước, di chuyển kết hợp chân nọ tay kia, mắt nhìn thẳng về phía trước, bò giữa 2 đường kẻ, khi bò đến đích cô đứng dậy đi về cuối hàng.
- Lần 3: Cô nhấn mạnh khi bò mắt nhìn thẳng, chú ý giữ thăng bằng.
- Cho 1 trẻ thực hiện, cả lớp nhận xét bạn vận động.
* Thực hành trải nghiệm: 
- Lần 1: 2 trẻ tập lần lượt đến hết.
- Lần 2: Lần lượt 4 trẻ lên tập cho đến hết. (Cô sửa sai, tôn trọng khả năng riêng của mỗi trẻ, quan tâm khích lệ, động viên trẻ)
- Lần 3: Cho trẻ thi đua theo tổ.
- Nhận xét kết quả thi đua, nhắc nhở, sửa sai, động viên trẻ kịp thời.
- Hỏi trẻ tên vận động?
* TCVĐ: Ô tô và chim sẻ.	
- Cách chơi: Cô chọn 2 trẻ làm ô tô, các trẻ còn lại làm chim sẻ. Các trẻ chim sẻ bay nhảy kiếm ăn trên đường ô tô chạy. Khi nghe còi ô tô kêu bim bim thì các chú chim bay nhảy nhanh sang 2 bên vỉa hè để tránh ô tô. Khi ô tô đi qua chim sẻ nhảy xuống kiếm ăn tiếp.
- Cô kiểm tra kết quả của 2 đội chơi. Hỏi trẻ tên trò chơi vận động.
Hoạt động 3: Hồi tĩnh.
- Cho trẻ đi nhẹ nhàng quanh sân tập 1-2 vòng dưới nền nhạc nhẹ.
* Kết thúc tiết học: Cô động viên khen trẻ và hướng trẻ đến hoạt động sau.
IV. ĐÁNH GIÁ TRẺ CUỐI NGÀY:



Thứ 4 ngày 19 tháng 02 năm 2025.
Hoạt động học: Khám phá ô tô. (5E)
S- Khoa học: Tên gọi, công dụng của ô tô tải;
T- Công nghệ: Máy tính, bút;
E- Kỹ thuật: Kỹ năng thu thập thông tin, nghe, quan sát, ghi chép;
M- Toán: Màu sắc, đếm, đo chiều dài, chiều rộng, hình dạng ô tô tải;
Ngôn ngữ: Nghe – hiểu, biểu đạt;
Kĩ năng thể kỉ XXI: Sẻ chia, hợp tác, làm việc nhóm.
II. NGUYÊN VẬT LIỆU.
- 4 chiếc ô tô, khăn, bút, giấy, bàn nhỏ.
- Bảng ghi chép kết quả khám phá.
III. Quy trình 5E.
E1: Thu hút.
- Cô tặng trẻ 1 món quà.
- Cho trẻ ngồi xúm xít quanh cô cùng mở hộp quà
 - Xuất hiện ô tô, cho trẻ quan sát.
E2: Khám phá.
- Cô cho trẻ chia lớp thành 4 nhóm, tặng mỗi nhóm 1 cái ô tô. 
- Cho đại diện các nhóm lên lấy ô tô, bút, bảng ghi chép kết quả khám phá.
(Dành thời gian cho trẻ quan sát: Cô hướng vào cho trẻ về tên gọi, đặc điểm, màu sắc, cấu tạo, tác dụng…. của ô tô).
- Cho trẻ hoàn thiện bảng kết quả sau khi hoạt động nhóm.
- Con hãy kể về cái ô tô con được khám phá?
- Trẻ chia sẻ bảng kết quả họat động của nhóm mình. Trẻ được bày tỏ ý kiến và được tôn trọng ý kiến.

- Các nhóm góp ý đặt câu hỏi cho bảng kết quả của nhóm bạn. 
- Cô đặt câu hỏi gợi mở để trẻ chia sẻ, thuyết trình về kết quả của nhóm mình.
* Bảng ghi kết quả khám phá: Tác dụng

Màu sắc
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Cấu tạo

 Số lượng bánh








E3: Giải thích.
- Con hãy kể về cái ô tô con được khám phá?
- Trẻ chia sẻ bảng kết quả họat động của nhóm mình. 
- Các nhóm góp ý đặt câu hỏi cho bảng kết quả của nhóm bạn. 
- Cô đặt câu hỏi gợi mở để trẻ chia sẻ, thuyết trình về kết quả của nhóm mình.
- Cô khẳng định: Có rất nhiều loại ô tô khác nhau nhưng chúng đều có cấu tạo chung gồm đầu xe, thân xe và 4 bánh xe.
E4: Củng cố mở rộng.
- Cô giới thiệu cho trẻ xem 1 số loại ô tô trên máy tính.
E5. Đánh giá.
- Cùng nhau chia sẻ cảm xúc và những gì cô và trẻ trải nghiệm. 
- Cô nhận xét, đánh giá trẻ.
* ĐÁNH GIÁ CUỐI NGÀY.










Thứ 5 ngày 20 tháng 02 năm 2025.
Hoạt động học. PTTM. Làm ô tô. (EDP)
I. CÁC LĨNH VỰC HƯỚNG TỚI.
S- Khoa học: Trẻ biết được đặc điểm cấu tạo của ô tô, biết công dụng của ô tô.
T- Công nghệ: Kéo, băng dính 2 mặt, dập ghim;
E- Kỹ thuật: Quy trình chế tạo ô tô, kỹ năng cắt, dán, dập ghim;
Nghệ thuật: Trang trí chiếc ô tô.
M- Toán: Số đếm, cao thấp, hình dạng các bộ phận của ô tô; 
Ngôn ngữ:  Khả năng thuyết trình chia sẻ về sản phẩm. Kỹ năng đặt câu hỏi.
Tình cảm, KNXH: Sẻ chia, hợp tác, làm việc nhóm.
II. CHUẨN BỊ:
- Nhiều ô tô tải làm băng các nguyên liệu khác nhau;
- Dụng cụ: kéo, bút chì, thước, băng dính, dập ghim;
- Nguyên liệu: Vỏ hộp thuốc, hộp bìa, hộp nhựa, rổ nhựa, bali… 
III. QUY TRÌNH THIẾT KẾ KỸ THUẬT.
Bước 1: Hỏi. 
- Tạo tình huống: Bạn thỏ đi vào rừng thu hoạch cà rốt, thỏ thu hoạch được rất nhiều cà rốt nhưng không có cách nào mang về nhà. 
- Làm cách nào giúp bạn thỏ vận chuyển cà rốt về nhà?
- Ai biết gì về chiếc ô tô? (nếu trẻ không nói được cô kết hợp cho trẻ xem video hoặc hình ảnh)
- Giới thiệu các nguyên liệu cô đã chuẩn bị.
- Đưa ra các tiêu chí đối với chiếc ô tô trẻ phải chế tạo:
- Tiêu chí 1: Ô tô tải phải đầy đủ bộ phận (đầu xe, thân xe, bánh xe);
- Tiêu chí 2: Ô tô tải phải chở được cà rốt;
- Tiêu chí 3: Trang trí đẹp.
Bước 2: Tưởng tượng. 
- Khuyến khích trẻ đưa ra ý tưởng: (Cho trẻ tự do bày tỏ ý kiến)

- Ô tô tải con định làm trông như thế nào? 
- Con chọn chất liệu gì để làm chiếc ô tô? 
- Đầu, thân, bánh xe có dạng hình gì? 
- Chúng mình trang trí ô tô như thế nào?
Bước 3: Lập kế hoạch. (thực hiện HĐC Thứ 4)
- Cho trẻ lấy bản thiết kế chiều hôm trước và nhắc lại.
- Trẻ chọn nguyên vật liệu, thảo luận cách làm.
Bước 4: Thực hiện.
- Trẻ thực hiện làm ô tô tải (nhóm trưởng phân công nhiệm vụ cho từng bạn); 
(Giáo viên tôn trọng sở thích, khả năng riêng của mỗi trẻ, quan tâm khích lệ, động viên trẻ)
- Giáo viên bao quát hỗ trợ trẻ (nếu cần);
- Trẻ thử nghiệm: Cho trẻ đặt cà rốt lên xe ô tô chở về nhà giúp bạn thỏ.
- Trẻ chia sẻ sản phẩm của nhóm mình (tên gọi, cách làm, cách trang trí)
- Cô kết luận ô tô đã đảm bảo 3 yêu cầu.
Bước 5: Cải tiến.
- Cô cho trẻ thử nghiệm với sản phẩm vừa làm. Cô cùng trẻ quan sát và nhận xét/hỏi trẻ:
+ Con thích nhất chiếc ô tô này ở điểm gì?
+ Con có muốn điều chỉnh gì?  
+ Nếu có cơ hội thay đổi con sẽ làm gì? 
- Kết thúc tiết học.
* ĐÁNH GIÁ CUỐI NGÀY.







Thứ 6 ngày 21 tháng 02 năm 2025.
Hoạt động học: PTNT. Tách nhóm có 4 đối tượng thành 2 phần (5E)
I. CÁC LĨNH VỰC HƯỚNG TỚI
S: Khoa học: Biết tách nhóm có 4 đối tượng thành 2 phần theo các cách khác nhau. Biết đọc kết quả.
M: Toán: Đếm, xếp. 
Kĩ thuật: Kỹ năng tách 4 đối tượng thành 2 phần.
Công nghệ: Phấn, bảng gài, thẻ số, bút.
Ngôn ngữ: Nghe, biểu đạt.
Kỹ năng của thế kỷ XXI: Sẻ chia, hợp tác, làm việc theo nhóm, tư duy phản biện.
II. CHUẨN BỊ
1. Địa điểm, đội hình.
- Trong lớp.
- Thay đổi đội hình theo tiến trình giờ học: Nhóm, hàng ngang/vòng cung.
2. Đồ dùng của cô.
- Bảng gài để lưu kết quả.
- Thẻ số (1 bộ thẻ số từ 1 – 4)
- Nhạc…
3. Đồ dùng của trẻ.
- Đồ dùng, đồ chơi xung quanh lớp: Ghép hoa, ghép nút, đá, sỏi, các loại hột, hạt...
- Mỗi tổ 1 rổ hạt, hoa/quả, đĩa, lọ cắm hoa, 1 bảng lưu kết quả, phấn, 1 bộ thẻ số từ 1 – 4.
II. CÁCH TIẾN HÀNH
Phần 1. Ôn đếm và nhận biết chữ số 4 (E1)
- Cô cùng trẻ chơi TC: Đi tìm đồ vật có số lượng là 4 và cho trẻ đặt thẻ số tương ứng.
Phần 2: Trẻ khám phá các cách tách một nhóm có 4 đối tượng thành 2 phần (E2, E3)
* Tách theo ý thích:
Cách 1:
- Cô yêu cầu mỗi nhóm trẻ lấy đủ 4 quả/4 hoa và 2 chiếc đĩa/2 lọ hoa, 1 hộp/rổ các thẻ số từ 1-4.
- Cho trẻ xếp 4 quả vào 2 đĩa/cắm 4 bông hoa vào 2 lọ; đếm và đặt chữ số tương ứng rồi lưu kết quả lên bảng
Cách 2:
- Trẻ được bày tỏ ý kiến và được tôn trọng ý kiến, được tự do lựa chọn, được tham gia vào các nhóm chơi, được ra quyết định,… 
- Yêu cầu: Mỗi bạn sẽ xâu 1 chiếc vòng gồm 4 hạt và 2 màu khác nhau.
- Xâu xong cùng nhau đếm và lưu kết quả lên bảng.
- Cô mời 4 nhóm lên chia sẻ kết quả của nhóm mình (trẻ các nhóm khác lắng nghe và so sánh với kết quả của nhóm mình)
=> GV tổng hợp kết quả của 4 đội: Khi xếp 4 quả vào 2 đĩa hay cắm 4 bông hoa vào 2 lọ, 4 nhóm đã phát hiện ra có 2 cách. 
* Tách theo yêu cầu của cô.
- Cho trẻ lấy 4 hạt đậu và nắm vào 2 tay theo yêu cầu của cô.
- GV đưa ra các yêu cầu: 
+ Tay phải cầm 3 hạt, tay trái có bao nhiêu?
=> Cô tổng hợp kết quả: Như vậy 4 hạt có thể cầm vào 2 tay theo 2 cách: 1 và 3 ; 2 và 2.
- Cô kết luận:
+ Có 2 cách để tách một nhóm có 4 đối tượng thành 2 phần. 
+ Mỗi cách tách có một kết quả khác nhau.
+ Sau mỗi lần tách khi gộp lại kết quả vẫn là 4. 
+ Khi ta thay đổi vị trí 2 phần 3- 1; 2-2 thì kết quả không thay đổi. 
Phần 3: Củng cố/ứng dụng và đánh giá (E4 và E5) 
- Trò chơi 1: Tìm bạn.
- Trò chơi 2: Thi xem đội nào nhanh (mỗi đội 4 bạn và đứng vào 2 nửa vòng tròn theo dấu hiệu hoặc mỗi đội có 4 đồ vật/con vật/rau, củ, quả…khác nhau, trong  cùng 1 thời gian sẽ tách ra 2 phần theo dấu hiệu…).
- Hỏi trẻ xem đã làm gì? Có vui không? …
- Cô nhận xét khen ngợi, động viên trẻ..- Chuyển hoạt động.
* ĐÁNH GIÁ CUỐI NGÀY:



Thứ 7 ngày 22 tháng 02 năm 2025.
Hoạt động học: PTNN - Ôn truyện: Kiến con đi ô tô.
I. Mục đích yêu cầu.
1.  Kiến thức:
- Trẻ nhớ tên câu chuyện, hiểu được nội dung câu chuyện.
- Trẻ biết kể lại câu chuyện cùng cô. Biết thể hiện hành động theo nhân vật trong truyện.
- Biết đóng vai nhân vật theo lời dẫn truyện của cô.
2. Kỹ năng:
- Rèn kỹ năng quan sát, ghi nhớ có chủ định.
- Rèn kỹ năng kể chuyện cùng cô.
- Phát triển ngôn ngữ, làm giàu vốn từ cho trẻ.
3. Thái độ:
- Trẻ hứng thú tham gia vào hoạt động.
II. Đồ dùng dạy và học.
1. Chuẩn bị của cô.
- Tranh minh hoạ nội dung câu chuyện.
2. Chuẩn bị của trẻ.
- Tranh trẻ chơi trò chơi.
III. Tiến hành hoạt động dạy và học.
* Ổn định tổ chức:
- Chơi trò chơi “Tìm cô”- Trẻ ngồi xung quanh cô.
Hoạt động 1: Kể chuyện cho trẻ nghe.
- Cô đọc lại 1 lời thoại trong truyện “Kiến con đi ô tô”.
- Trẻ đoán tên truyện.
- Cô khẳng định lại truyện: “Kiến con đi ô tô”
- Cô kể chuyện kết hợp cử chỉ, điệu bộ cho trẻ nghe. 
Hoạt động 2: Tìm hiểu nội dung câu chuyện.
+ Đàm thoại:
- Cô vừa kể câu chuyện gì? 
- Trong câu truyện có những nhân vật nào? 
- Kiến con đi bằng phương tiện gì? 
- Khi thấy Bác Gấu lên xe thì bạn Dê và bạn chó đã nói gì với bác Gấu?
- Kiến con đã đưa ra ý tưởng như thế nào để Bác Gấu và kiến đều có chỗ ngồi?
=> Giáo dục trẻ biết nhường nhịn, yêu thương, đoàn kết giúp đỡ lẫn nhau. 
Hoạt động 3: Củng cố.
- Cô giới thiệu tên trò chơi: “Thi đội nào nhanh.”
- Cách chơi: Cô chia trẻ làm 2 đội. Từng thành viên trong đội sẽ lên tìm và gắn đúng trình tự nội dung câu chuyện.
- Luật chơi: Đội nào dán nhanh và đúng trình tự nội dung câu chuyện đội đó sẽ chiến thắng.
- Cô tổ chức cho trẻ chơi. 
- Cô và trẻ nhận xét kết quả sau khi chơi. 
 * Kết thúc tiết học: Cô động viên, khen ngợi trẻ.
IV. ĐÁNH GIÁ TRẺ CUỐI NGÀY:







PHẦN 3: ĐÓNG CHỦ ĐỀ.
1. Sự kiện đóng chủ đề.
[bookmark: _Toc36889944][bookmark: _Toc36893831][bookmark: _Toc37183556][bookmark: _Toc37183600]a. Triển lãm sản phẩm:
- Sơ đồ tư duy tổng quan nhánh “Làm ô tô”
- Các sản phẩm: Bài vẽ: ô tô; nặn: ô tô,…
- Các loại sách tự làm về ô tô.
- Video clip hay các con đã tìm hiểu, thực hiện trong nhánh.
[bookmark: _Toc36889945][bookmark: _Toc36893832][bookmark: _Toc37183557][bookmark: _Toc37183601]b. Hoạt động biểu diễn, thuyết trình, chia sẻ.
- Các con biểu diễn bài hát, bài thơ, câu chuyện đã học trong nhánh.
[bookmark: _Toc36889946][bookmark: _Toc36893833][bookmark: _Toc37183558][bookmark: _Toc37183602]c. Hoạt động trải nghiệm.
- Thực hiện lại một số hoạt động thú vị đã làm trong nhánh cùng cha mẹ: tranh ô tô, nặn ô tô, …
2. Đánh giá sau dự án:
- Đánh giá rút kinh nghiệm về việc thực hiện các hoạt động ở từng giai đoạn của nhánh: mở, thực hiện, đóng.
- Giáo viên đánh giá/nhận xét về hiệu quả trên trẻ sau khi thực hiện, đối chiếu với các mục tiêu của nhánh.
- Đề xuất/rút kinh nghiệm.
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