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Bài 1: PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT MỘT ẨN
[bookmark: _GoBack]Thời gian thực hiện: 4 tiết ( tiết 109, 110, 111, 112)

I. Mục tiêu: Sau khi học xong bài này học sinh có khả năng:
1. Về kiến thức: 
· Mô tả được phương trình một ẩn, phương trình bậc nhất một ẩn và cách giải.
· Giải được phương trình bậc nhất một ẩn
· Giải quyết được một số vấn đề thực tế gắn với phương trình bậc nhất một ẩn
2. Về năng lực:
* Năng lực chung:
- Năng lực tự học: HS tự hoàn thành được các nhiệm vụ học tập chuẩn bị ở nhà và tại lớp.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS phân công được nhiệm vụ trong nhóm, biết hỗ trợ nhau, trao đổi, thảo luận, thống nhất được ý kiến trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.
* Năng lực đặc thù: 
- Năng lực giao tiếp toán học: nêu được các khái niệm phương trình một ẩn, phương trình bậc nhất một ẩn, nghiệm của phương trình một ẩn.
- Năng lực tư duy và lập luận toán học: thực hiện được các thao tác tư duy so sánh, phân tích, tổng hợp, khái quát hóa, … để nêu được các khái niệm phương trình một ẩn, phương trình bậc nhất một ẩn, nghiệm của phương trình một ẩn; 
- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: vận dụng được các khái niệm phương trình một ẩn, phương trình bậc nhất một ẩn, nghiệm của phương trình một ẩn để giải bài tập.
3. Về phẩm chất: 
- Chăm chỉ: thực hiện đầy đủ các hoạt động học tập một cách tự giác, tích cực.
- Trung thực: thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân và theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
- Trách nhiệm: hoàn thành đầy đủ, có chất lượng các nhiệm vụ học tập.
II. Thiết bị dạy học và học liệu 
1. Giáo viên: Máy tính, bảng phụ, thước thẳng, SGK.
2. Học sinh: SGK, thước thẳng, bảng nhóm.
III. Tiến trình dạy học
	Tiết 1


1. Hoạt động 1: Khởi động(3 phút)
a) Mục tiêu:Gợi động cơ và bài mới
b) Nội dung:Tình huống như SGK
c) Sản phẩm:Từ tình huống HS bước đầu hình dung về phương trình một ẩn
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS quan sát hình ảnh vàđưa ra tình huống
Giả sử mỗi hộp màu tím đặt trên đĩa cân ở hình 1 đều có khối lượng là x (kg), còn mỗi hộp màu vàng đều có khối lượng là 1 (kg). Gọi A(x), B(x) lần lượt là các biểu thức biểu thị (theo x) tổng khối lượng của các hộp xếp ở đĩa cân bên trái, đĩa cân bên phải. Do cân thăng bằng nên ta có hệ thức: 
A(x) = B(x).
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS quan sát
* Báo cáo, thảo luận
- HS suy nghĩ
* Kết luận, nhận định
- GV đặt vấn đề vào bài mới: Hệ thức:
A(x) = B(x) gợi nên khái niệm nào trong toán học?
	
[image: ]




2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức 
Hoạt động 2.1: Mở đầu về phương trình một ẩn(20phút)
a) Mục tiêu:
- Học sinh mô tả đượcphương trình một ẩn
-HS nhận biết được phương trình một ẩn, nghiệm của phương trình một ẩn.
b) Nội dung:
- Thực hiện hoạt động 1, 2 SGK
- Giới thiệu khái niệm phương trình một ẩn, nghiệm của phương trình một ẩn.
c) Sản phẩm:
-HS hoàn thành tìm hiểu kiến thức
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện hoạt động 1 SGK:
+ Viết biểu thức A(x), B(x) lần lượt biểu thị (theo x) tổng khối lượng của các hộp xếp ở đĩa cân bên trái, đĩa cân bên phải?
+ Nêu hệ thức thể hiện sự bằng nhau của hai biểu thức trên.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS Hoạt động cá nhân để thực hiện hoạt động 1 trong SGK
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV yêu cầu HS trả lời miệng hoạt động 1
- HS cả lớp quan sát, lắng nghe, nhận xét.
* Kết luận, nhận định 1
- GV chính xác hóa kết quả hoạt động 1 và giới thiệu dạng tổng quát của phương trình một ẩn.
	I. Mở đầu về phương trình một ẩn: 
*HĐ1:

a) 

b)   

+) là một phương trình với ẩn số x (ẩn x) 

              Vế trái:  


              Vế phải: 
* Tổng quát:

Phương trình với ẩn có dạng



Vế trái: 

Vế phải:

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
-GV yêu cầu HS hoạt động cặp đôi thực hiện hoạt động 2 SGK trong thời gian 1 phút
- Gọi đại diện một cặp lên bảng làm HĐ2
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS thảo luận cặp đôi HĐ2 sau đó trình bày kết quả
* Báo cáo, thảo luận 2
- GV hướng dẫn HS thảo luận theo cặp đôi, sau đó gọi đại diện cặp đôi lên bảng.
- Yêu cầu HS nhận xét câu trả lời của bạn
* Kết luận, nhận định 2
-GV chính xác hóa các kết quả và giới thiệu về nghiệm của phương trình một ẩn.
	*HĐ2:
· Thay x = 4 vào vế trái của (1) ta được: 3.4 + 4 = 16
· Thay x = 4 vào vế phải của (1) ta được: 4 + 12 = 16
· VT = VP
· x = 4 là một nghiệm của phương trình 
* Khái niệm nghiệm của phương trình (SGK/40)
* Chú ý : (SGK/40)


Hoạt động 2.2: Phương trình bậc nhất một ẩn(12 phút)
a) Mục tiêu:
- HS Mô tả được phương trình bậc nhất một ẩn
b) Nội dung:
- Thực hiện hoạt động 3, LT1 SGK
- Giới thiệu khái niệm phương trình bậc nhất một ẩn
c) Sản phẩm:
- HS làm được hoạt động 3, LT1
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi HĐ3
- Nếu thay a = 4, b = 12 ta có phương trình nào?
* HS thực hiện nhiệm vụ1
- HS suy nghĩ
* Báo cáo, thảo luận 1
-HS đứng tại chỗ trả lời
- HS khác lắng nghe và nhận xét.
* Kết luận, nhận định 1
- GV lắng nghe rồi chốt định nghĩa phương trình bậc nhất một ẩn
	II/ Phương trình bậc nhất một ẩn
* Định nghĩa: SGK/40


	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- GV yêu cầu HS lấy ví dụ về phương trình bậc nhất ẩn x
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS lấy ví dụ
* Báo cáo, thảo luận 2
- HS đứng tại chỗ lấy ví dụ
* Kết luận, nhận định 2
- GV chính xác hóa các kết quả 
	*Ví dụ:





3. Hoạt động 3: Luyện tập (3 phút)
a) Mục tiêu:HS vận dụng được các kiến thức vừa học để làm bài tập
b) Nội dung:Luyện tập 2 SGK
c) Sản phẩm:Học sinh thực hiện được LT2 SGK
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS thực hiện cá nhân làm ví dụ 2


? Muốn kiểm tra  có là nghiệm của phương trình bậc nhất  hay không ta làm thế nào?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS trả lời câu hỏi của GV
- HS làm luyện tập 2
* Báo cáo, thảo luận
- GV yêu cầu một HS lên bảng làm bài
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn
* Kết luận, nhận định
- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu kiến thức về nghiệm của phương trình
	Luyện tập 2 SGK


Thay  ta có: 


Vậy là nghiệm của phương trình 



4. Hoạt động 4: Vận dụng (5 phút)
a) Mục tiêu:HS vận dụng được các kiến thức vừa học để trả lời các câu hỏi liên quan
b) Nội dung: Trò chơi: “Hộp quà may mắn”
c) Sản phẩm:
- HS trả lời được 4 câu hỏi của trò chơi
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV giới thiệu luật chơi:Có 4 hộp quà bí mật tương ứng với bốn câu hỏi học sinh cần phải trả lời. Học sinh sẽ lựa chọn hộp quà bất kì và trả lời câu hỏi của hộp quà đó trong thời gian 10 giây. Trả lời đúng nhận được phần thưởng trong hộp quà, trả lời sai nhường cơ hội trả lời cho bạn khác.
- GV tổ chức cho HS chơi trò chơi
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS tham gia trò chơi 
* Báo cáo, thảo luận
- HS trả lời các câu hỏi của GV
* Kết luận, nhận định
- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu kiến thức về phương trình một ẩn, phương trình bậc nhất một ẩn, nghiệm của phương trình.
	Câu 1: Phương trình nào sau đây là phương trình bậc nhất một ẩn?


Đáp án: Phương trình ở câu a), c), d) là phương trình bậc nhất một ẩn
Câu 2: Chỉ ra các hệ số a, b của phương trình bậc nhất một ẩn sau:


Đáp án :




Câu 3:  có là nghiệm của phương trình 
 không?


Đáp án: Thay , ta có:


Vậy  là nghiệm của phương trình.


Câu 4:  có là nghiệm của phương trìnhkhông? 


Đáp án: Thay , ta có:


Vậy  là không nghiệm của phương trình.


 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
· Học thuộc khái niệm phương trình một ẩn, phương trình bậc nhất một ẩn, nghiệm của phương trình một ẩn.
· Cách kiểm tra một số có là nghiệm của phương trình một ẩn hay không. 
· Làm bài tập 1 SGK
· Xem trước mục II.2: Cách giải phương trình bậc nhất một ẩn
	Tiết 2


1. Hoạt động 1: Mở đầu (7 phút)
a) Mục tiêu: Bước đầu hình thành được khái niệm về phương trình bậc nhất một ẩn
b) Nội dung: Thực hiện các câu hỏi trắc nghiệm
c) Sản phẩm: Đáp án các câu trả lời trắc nghiệm
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện các câu hỏi trắc nghiệm thông qua TRÒ CHƠI để ôn lại kiến thức phương trình bậc nhất một ẩn.
- Luật chơi: HS giơ bảng màu tương ứng với đáp án đúng mà mình chọn trong vòng 5s.  
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân thực hiện các câu hỏi trắc nghiệm
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi học sinh lần lượt trả lời từng câu trắc nghiệm
- GV yêu cầu HS quan sát và nhận xét câu trả lời của các bạn
* Kết luận, nhận định
- Đáp án các câu trắc nghiệm:
Câu 1. A
Câu 2. D
Câu 3. C
Câu 4. B
- GV nhận xét câu trả lời của HS và gợi mở vấn đề vào bài mới: Phương trình bậc nhất một ẩn được định nghĩa như thế nào? Các cách giải phương trình? Hôm nay chúng ta cùng tìm hiểu về vấn đề này.
	Câu 1. Đâu là phương trình bậc nhất một ẩn


A.          B. 


C.            D. 

Câu 2.Giải phương trình  ta được nghiệm


A.                 B. 


C. D. 

Câu 3.Giải phương trình  ta được nghiệm x là


A.                 B. 


C.                 D. 
Câu 4. Cho biết lời giải sau ĐÚNG hay SAI 



Vậy phương trình có nghiệm 
A. ĐÚNG                B. SAI


2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (18 phút)
Hoạt động 2.1: Định nghĩa 
a) Mục tiêu: Trình bày được định nghĩa phương trình bậc nhất một ẩn.
b) Nội dung: Thực hiện luyện tập 1, luyện tập 2.
c) Sản phẩm:
 Lời giải luyện tập 1, 2.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm đưa ra định nghĩa
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS hoạt động nhóm 
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV yêu cầu đại diện các nhóm lên bảng trình bày
- GV yêu cầu HS quan sát và nhận xét bài làm của các bạn
* Kết luận, nhận định 1
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS
	II. Phương trình bậc nhất một ẩn
1. Định nghĩa


Phương trình dạng , với a và b là hai sốđã cho và , được gọi là phương trình bậc nhất mộtẩn.

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân làm luyện tập thêm
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS hoạt động cá nhân làm luyện tập
* Báo cáo, thảo luận 2
- GV yêu cầu đại diện các nhóm lên bảng trình bày
- GV yêu cầu HS quan sát và nhận xét bài làm của các bạn
* Kết luận, nhận định 2
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS
	Luyện tập 1: 

VD1:



VD2: 


Luyện tập 2: 
Thay x = -5ta có: 2.(-5) + 10 = 0

Vậy x = -5 là nghiệm của phương trình 



Hoạt động 2.2: Cách giải (8 phút)
a) Mục tiêu:Trình bày được hai quy tắc chuyển vế và nhân (chia) với một số khác 0. Vận dụng được cách giải phương trình bậc nhất.
b) Nội dung: Thực hiện bài tập bổ sung
c) Sản phẩm:
- Quy tắc chuyển vế, quy tắc nhân (hoặc chia) với một số khác 0.
- Cách giải phương trình bậc nhất.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- GV đưa ra ba ví dụ, yêu cầu nêu cách biến đổi phương trình
- GV hướng dẫn làm mẫu VD1.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- Quan sát GV thực hiện các bước biến đổi phương trình ở VD1
- GV quan sát, hỗ trợ HS thực hiện các bước trong vở.
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV lựa chọn cả bài làm tốt và chưa tốt chiếu lên màn chiếu để HS quan sát, nhận xét.
- HS quan sát, nhận xét và tự kiểm tra từ đó rút ra đươc quy tắc
* Kết luận, nhận định 1
- GV nhấn mạnh lại từ các ví dụ.
- GV chốt lại các quy tắc như trong SGK.
	2. Cách giải

VD1: 

VD2: 

VD3: 
a) Quy tắc chuyển vế
Trong một phương trình, ta có thể chuyển một hạng tử từ vế này sang vế kia và đổi dấu hạng tử đó.
b) Quy tắc nhân, chia với một số
Trong một phương trình, ta có thể nhânhoặcchia cả hai vế với cùng một số khác 0.

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân rút ra tổng quát
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS hoạt động cá nhân thực hiện 
* Báo cáo, thảo luận
- Yêu cầu 1 HS lên bảng thực hiện bài tập
- Quan sát các học sinh dưới lớp thực hiện 
* Kết luận, nhận định 2
- GV nhận xét và chốt lại kiến thức.
	Cách giải phương trình bậc nhất
Ta có:   



*Phương trình bậc nhất 


() luôn có nghiệm duy nhất  .



3. Hoạt động 3: Luyện tập (10 phút)
a) Mục tiêu:Vận dụng kiến thức đã học để phân dạng và giải các bài tập về phương trình bậc nhất một ẩn.
b) Nội dung: Bài tập luyện tập 3, luyện tập 4
c) Sản phẩm: Lời giải luyện tập 3, luyện tập 4
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện luyện tập 3
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS hoạt động cá nhân thực hiện luyện tập 3
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV yêu cầu 1 HS lên bảng trình bày bài tập
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn
* Kết luận, nhận định 1
- GV chính xác hóa kết quả
	Luyện tập 3: 



Vậy phương trình có nghiệm



Vậy phương trình có nghiệm


	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện luyện tập 4
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS hoạt động nhóm thực hiện luyện tập 4
* Báo cáo, thảo luận 2
- GV yêu cầu đại diện của 3 nhóm lần lượt lên bảng trình bày bài tập
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn
* Kết luận, nhận định 2
- GV chính xác hóa kết quả
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	Luyện tập 4: 



Vậy phương trình có nghiệm


 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Học và ghi nhớ định nghĩa, cách giải phương trình bậc nhất một ẩn
- Áp dụng thành thạo các quy tắc 
- Bài tập về nhà

Bài 1: Xác định m để phương trình sau nhận  làm nghiệm


Bài 2: Chứng minh rằng phương trình sau vô số nghiệm


			
- Chuẩn bị tiết sau: Luyện tập

	Tiết 3



1. Hoạt động 1: Mở đầu (7 phút)
a) Mục tiêu: Bước đầu nhận biết được phương trình bậc nhất 1 ẩn và cách giải.
b) Nội dung: Thực hiện các câu hỏi trắc nghiệm qua trò chơi “Hộp quà bí mật”.

c) Sản phẩm: Đáp án các câu trả lời trắc nghiệm.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện các câu hỏi trắc nghiệm qua trò chơi “Hộp quà bí mật” để ôn lại kiến thức về phương trình bậc nhất 1 ẩn.
- Luật chơi: 
+ Có tất cả 5 hộp quà tương ứng với 5 câu hỏi, học sinh chọn hộp quà trả lời các câu hỏi tương ứng.
+ Mỗi câu hỏi có 10 giây để suy nghĩ và trả lời.
+ Nếu học sinh trả lời đúng thì mở hộp quà nhận phần thưởng.
+ Nếu học sinh trả lời sai thì không được mở hộp quà.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân thực hiện các câu hỏi trắc nghiệm.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi học sinh lần lượt chọn hộp quà trả lời từng câu trắc nghiệm tương ứng.
- GV yêu cầu HS quan sát và nhận xét câu trả lời của các bạn.
* Kết luận, nhận định
- Đáp án các câu trắc nghiệm:
Câu 1. C
Câu 2. C
Câu 3. B
Câu 4. B
Câu 5. B

- GV nhận xét câu trả lời của HS và gợi mở vấn đề vào bài mới: Phương trình  (với a  được giải như sau:






Vậy phương trình có dạng 

 (a  c) được giải như thế nào?
Hôm nay chúng ta cùng tìm hiểu về vấn đề này.
	Câu 1: Phương trình nào sau đây là phương trình bậc nhất một ẩn?


A.           B. 


C.          D. 
Câu 2: Phương trình bậc nhất ax + b = 0 (a  0) luôn có nghiệm duy nhất là: 


A.                B. 


C.             D. 

Câu 3: Phương trình có nghiệm là:


A. B. 


C. D. 

Câu 4:  là nghiệm của phương trình nào sau đây?


A. B.


C.         D. 


Câu 5: Cho . Tính giá trị của biểu thức 


A. B. 


C.               D. 



2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (18 phút)
Hoạt động 2.1: Cách giải (10 phút)
a) Mục tiêu: Giải phương trình đưa được về dạng ax + b = 0.
b) Nội dung: Thực hiện hoạt động 7, ví dụ 4, luyện tập 4 SGK.
c) Sản phẩm:
- Lời giải hoạt động 7.
- Lời giải ví dụ 4, luyện tập 4 SGK.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện hoạt động 7.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS hoạt động nhóm thực hiện hoạt động 7.
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV yêu cầu đại diện các nhóm lên bảng trình bày.
- GV yêu cầu HS quan sát và nhận xét bài làm của các bạn.
* Kết luận, nhận định 1
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	2. Cách giải

Hoạt động 7: Giải phương trình: 
Giải











Vậy phương trình có nghiệm 

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- GV yêu cầu HS đọc và ghi nhận xét 
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS đọc và ghi nhận xét
* Báo cáo, thảo luận 2
- GV yêu cầu 1 HS đọc to nhận xét
* Kết luận, nhận định 2

- GV nhấn mạnh về cách giải phương trình dạng  (a  c).
	
Nhận xét: Bằng cách tương tự như trên, ta có thể giải được phương trình dạng  (a  c).









	* GV nhiệm vụ học tập 3
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện ví dụ 4.
* HS thực hiện nhiệm vụ 3
- HS hoạt động nhóm thực hiện ví dụ 4.
* Báo cáo, thảo luận 3
- GV yêu cầu đại diện các nhóm lên bảng trình bày ví dụ 4.
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn.
* Kết luận, nhận định 3
- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu kiến thức về cách giải phương trình bậc nhất một ẩn.
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	Ví dụ4 trang  SGK
Giải phương trình:


Giải













Vậy phương trình có nghiệm 

	* GV giao nhiệm vụ học tập 4
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện Luyện tập 4.
- GV yêu cầu HS rút ra nhận xét và lưu ý sau khi làm ví dụ 4.
* HS thực hiện nhiệm vụ 4
- HS hoạt động cá nhân thực hiện luyện tập 4.
- HS rút ra lưu ý.
* Báo cáo, thảo luận 4
- GV yêu cầu 1 HS lên bảng trình bày luyện tập 4.
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn.
* Kết luận, nhận định 4
- GV nhận xét bài làm của HS.
- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu các bước giải phương trình bậc nhất một ẩn.
	Luyện tập 4: Giải phương trình:


Giải











Vậy phương trình có nghiệm 

	* GV nhiệm vụ học tập 5
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện ví dụ 4.
* HS thực hiện nhiệm vụ 5
- HS hoạt động nhóm thực hiện ví dụ 5.
* Báo cáo, thảo luận 5
- GV yêu cầu đại diện các nhóm lên bảng trình bày ví dụ 5.
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn.
* Kết luận, nhận định 5
- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu kiến thức về cách giải phương trình bậc nhất một ẩn.
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	Ví dụ5: Tìm chỗ sai trong lời giải sau và giải lại cho đúng:









Vậy phương trình có nghiệm 
Giải lại









Vậy phương trình có nghiệm 




3. Hoạt động 3: Luyện tập (10 phút)
a) Mục tiêu:Vận dụng kiến thức đã học để phân dạng và giải các bài tập về phương trình bậc nhất một ẩn.
b) Nội dung: Bài tập 2 trang 43 SGK.
c) Sản phẩm: Lời giải bài tập 2 trang 43 SGK.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện bài tập 2 trang 43 SGK.
* HS thực hiện nhiệm vụ 
- HS hoạt động cá nhân thực hiện bài tập 2 trang 43 SGK
* Báo cáo, thảo luận 
- GV yêu cầu 1 HS lên bảng trình bày bài tập.
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn.
* Kết luận, nhận định 
- GV chính xác hóa kết quả.
	Bài tập 2 : trang 43 SGK
Tìm chỗ sai trong lời giải sau và giải lại cho đúng:
a) 
Giải lại















Vậy phương trình có nghiệm 
b)
Giải lại 













Vậy phương trình có nghiệm 



4. Hoạt động 4: Vận dụng (8 phút) 
a) Mục tiêu: Sử dụng được kiến thức đã học để trả lời các câu hỏi liên quan.

b) Nội dung: Bài tập trắc nghiệm về giải phương trình đưa được về dạng   thông qua trò chơi “Nông trại của tôi”.
c) Sản phẩm: Câu trả lời của các câu hỏi trắc nghiệm.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1

- GV yêu cầu HS tham gia theo nhóm trả lời nhanh các bài tập trắc nghiệm củng cố kiến thức về giải phương trình đưa được về dạng  .
- Luật chơi: 
+ Có tất cả 6 con số tương ứng với 6 câu hỏi, học sinh chọn con số trả lời các câu hỏi tương ứng.
+ Mỗi câu hỏi có 10 giây để suy nghĩ và trả lời.
+ Nếu học sinh trả lời đúng thì nhận phần thưởng tương ứng cho nông trại của mình.
+ Nếu học sinh trả lời sai thì không được nhận thưởng.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS tham gia trò chơi trả lời nhanh các câu hỏi trắc nghiệm.
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV nêu các câu hỏi, HS tham gia trả lời để củng cố nhanh kiến thức đã học.
* Kết luận, nhận định 1
Đáp án câu hỏi trắc nghiệm:
Câu 1. A
Câu 2.D
Câu 3. B
Câu 4. D
Câu 5. D
Câu 6. A

- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu kiến thức về giải phương trình dạng  
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	BÀI TẬP TRẮC NGHIỆM

Câu 1. Phương trình  có nghiệm là:


A.                       B. 


C.                       D. 

Câu 2. Phương trình  có nghiệm là:


A.   B. 


C. D. 

Câu 3. Phương trình   có nghiệm là:


A.  B. 


C.                       D. 

Câu 4.là nghiệm của phương trình nào sao đây?


A.               B. 


C. D. 

Câu 5. Phương trình  có bao nhiêu nghiệm?
A. 4                            B. 3
C. 2                            D. 1

Câu 6. Cho .

Tính giá trị của biểu thức ?

A. B = 2                          B. B =

C. B =18                          D. B =

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- GV yêu cầu HS tham gia theo nhóm làmbài tập 4 trang 44 SGK 
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS tham gia theo nhóm thảo luận các bước thực hiện và tiến hành làm vào vở
- Hướng dẫn, hỗ trợ: Quan sát HS 

* Báo cáo, thảo luận 2
- Gọi đại diện từng nhóm lên trình bày bài tập 4trang 44 SGK 
- HS các nhóm còn lại lắng nghe, quan sát sản phẩm của nhóm bạn và nêu các nhận xét bổ sung (nếu có)
* Kết luận, nhận định 2
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	Bài tập 4 trang 44 SGK
Giải

Khi đạt độ cao tối đa là thời điểm vận tốc của nước là bằng 0 ứng với



Thay vào công thức , ta tìm được 
Do đó thời gian để một giọt nước đi từ mặt đài phun nước đến khi đạt độ cao tối đa là 1,5s.



 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Học và ghi nhớ phương trình bậc nhất một ẩn và cách giải.
- Thực hiện các bài tập về nhà.
- Chuẩn bị bài mới: “Luyện tập”.
BÀI TẬP VỀ NHÀ
1) Giải các phương trình sau:

a) 

b) 

c) 

d) 

e) 


2) Tìm m để phương trình  nhận  làm nghiệm.




	
	Tiết 4



1. Hoạt động 1: Khởi động (5 phút)
a) Mục tiêu: Gợi động cơ vào bài mới
b) Nội dung: Thực hiện giải một phương trình bậc nhất một ẩn đã học trong tiết trước, từ đó hướng dẫn giúp học sinh tìm hiểu cách giải một dạng phương trình bậc nhất có mới.
c) Sản phẩm: Từ bài toán HS vận dụng kiến thức để trả lời câu hỏi GV đưa ra
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
GV yêu cầu HS thực hiện giải phương trình: 



H1: Nêu các bước giải phương trình trên?
H2: Thực hiện giải phương trình vào vở?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân trong thời gian 2 phút.
- HS quan sát, trả lời H1. 
- HS vận dụng kiến thức đã học, thực hiện phương trình vào vở. Đại diện 2 HS lên bảng trình bày.
* Báo cáo, thảo luận 
- GV yêu cầu HS nhận xét câu trả lời H1.
- HS cả lớp lắng nghe, quan sát, nhận xét bài làm trên bảng.
* Kết luận, nhận định
- Đáp án: {Nội dung}
- GV nhận xét các câu trả lời của HS và chuẩn hóa câu trả lời 
- GV ĐVĐ: Phương trình sau đây:


Chúng ta sẽ giải như thế nào?
Chúng ta cùng nhau vào tiết học ngày hôm nay!
	
Giải phương trình:













Vậy phương trình có nghiệm là:








2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (20 phút)
Hoạt động 2.1. Mở đầu về phương trình một ẩn
Hoạt động 2.2: Phương trình bậc nhất một ẩn
2.2.1: Định nghĩa
2.2.2: Cách giải
a) 

b) Giải phương trình đưa được về dạng 
{PHẦN II}
a) Mục tiêu:
- Học sinh nắm được cách giải phương trình bậc nhất một ẩn
- HS sử dụng kiến thức đã học để làm một số bài tập đơn giản.
b) Nội dung:
- Thực hiện bài tập ở phần “Đặt vấn đề”
- Xây dựng các bước giải phương trình.
c) Sản phẩm:
- HS hoàn thành tìm hiểu kiến thức
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- GV yêu cầu HS thực hiện hoạt động ở phần đặt vấn đề.

Giải phương trình: 
H1: Các em có nhận xét gì về phương trình?
H2: Em sẽ giải phương tình như thế nào?
H3: Các em trình bày bài vào vở.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS Hoạt động cá nhân để thực hiện NV1
- Hướng dẫn hỗ trợ: GV quan sát hỗ trợ HS 
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV yêu cầu HS trả lời miệng H1, 2
- 1 HS lên bảng trình bày lời giải.
- HS cả lớp quan sát, lắng nghe, nhận xét.
* Kết luận, nhận định 1
- GV chính xác hóa kết quả cho học sinh ghi vào vở. Giúp HS đưa ra các bước giải tổng quát.
	

b) Giải phương trình đưa được về dạng 
{PHẦN II}
Bài tập: Giải phương trình: 















Vậy phương trình có nghiệm là: 
* Phương pháp giải:
- Quy đồng mẫu hai vế
- Khử mẫu
- Chuyển các số hạng chứa ẩn sang một vế, hằng số sang vế còn lại.
- Thu gọn và giải phương trình.

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
GV yêu cầu HS thực hiện Bài 4b/sgk-T44
Giải phương trình:


* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS thảo luận cặp đôi bài tập sau đó trình bày kết quả
* Báo cáo, thảo luận 2
- GV hướng dẫn HS thảo luận theo cặp đôi, sau đó gọi đại diện cặp đôi trả lời.
- Yêu cầu HS nhận xét câu trả lời của bạn
* Kết luận, nhận định 2
- GV chính xác hóa các kết quả, giúp học sinh sửa lỗi và ghi bài vào vở.
	Bài 4b/sgk-T44















Vậy phương trình có nghiệm là: 


3. Hoạt động 3: Luyện tập (8 phút)
a) Mục tiêu:HS vận dụng được các cách giải phương trình bậc nhất một ẩn để làm bài tập.
b) Nội dung: Thực hiện:Bài tập 4c/SGK-T44; 
Bài tập 1: Theo em bạn Hòa giải phương trình sau đúng hay sai? Em sẽ giải phương trình đó như thế nào?



 (Vô nghiệm)
c) Sản phẩm: Học sinh thực hiện được bài tập 
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS thực hiện:
Bài tập 4c/SGK-T44
Bài tập 1 (làm việc nhóm)
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS làm bài tập 4cvào vở, 2 HS lên bảng trình bày.
- Bài tập 1 suy nghĩ làm việc theo nhóm.
* Báo cáo, thảo luận
- GV yêu cầu HS lên bảng trình bày bài 4c
- GV yêu cầu HS cả lớp quan sát và nhận xét bài làm của các bạn
- Đại diện nhóm trả lời Bài tập 1, HS lên bảng trình bày lời giải đúng. (Dùng máy chiếu hắt chiếu phiếu bài tập nhóm)
* Kết luận, nhận định
- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu kiến thức
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	Bài tập 4c/SGK-T44











Vậy phương trình có nghiệm là 


Bài tập 1
Bạn làm Sai
Cách 1:


Cách 2:





4. Hoạt động 4: Vận dụng (5 phút)
a) Mục tiêu:HS vận dụng được cách giải phương trình bậc nhất một ẩn để giải quyết các bài tập và những tình huống thực tế có liên quan.
b) Nội dung: 
- Trò chơi: Hộp quà bí mật
Luật chơi: Trong mỗi hộp quà ẩn chứa một món quà bí mật. Các em hãy trả lời đúng các câu hỏi để nhận về phần quà cho mình nhé.

Câu 1. Phương trình sau có nghiệm là:
A. 3    		B.1    				C. 2    		D. 4

Câu 2. Phương trình sau có nghiệm là:

A. 1    		B. Vô nghiệm    		C. 		D. 0

Câu 3. Phương trình sau có nghiệm là:

A. 5 			B. 3				C.		D. 6

Câu 4.Phương trình sau có nghiệm là:

A. 1			B. 3				C. 		D. 6
Câu 5.Với k bằng bao nhiêu thì phương trình sau có nghiệm là:




A. 2			B. 			C. 9			D.



Câu 6.Một viên gạch lát nền hình vuông có cạnh là . Biết chu vi của viên gạch đó là. Tìm




A. 		B. 			C. 		D. 
- Toán đố: Bình bảo An hãy nghĩ ở trong đầu một số tự nhiên tùy ý, sau đó An hãy thêm năm vào số ấy, nhân tổng nhận được với hai, được bao nhiêu đem trừ đi mười, tiếp tục nhân hiệu tìm được với ba rồi cộng them sáu mươi sáu, cuối cùng chia kết quả cho sáu. 
Ví dụ: An nghĩ đến số 7 thì quá trình tính toán sẽ là:


Bình chỉ cần biết kết quả cuối cùng là đoán được ngay số An đã nghĩ là số nào.
An thử mấy lần, Bình đều đoán trúng. An phục tài Bình lắm. 
Đố em tìm ra bí quyết của Bình?
c) Sản phẩm:
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 
- GV yêu cầu HS đọc kỹ luật chơi: (trên màn chiếu)
“Trong mỗi hộp quà ẩn chứa một món quà bí mật. Các em hãy trả lời đúng các câu hỏi để nhận về phần quà cho mình nhé!”
Trả lời các câu hỏi trắc nghiệm nhanh bằng hình thức hoạt động cá nhân.
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện bài toán đố.
* HS thực hiện nhiệm vụ 
- HS hoạt động cá nhân: Chọn câu hỏi và trả lời nhanh.
- Các nhóm làm bài toán đố trên màn hình.
* Báo cáo, thảo luận 
* Kết luận, nhận định
- GV chính xác hóa kết quả và khắc sâu kiến thức 
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kĩ năng diễn đạt trình bày của HS.
	Trò chơi ô chữ bí mật :
1-A, 2-B, 3-C, 4-A, 5-D, 6-A
Toán đố: Gợi ý

	




 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
· Học thuộc định nghĩa, cách giải phương trình bậc nhất một ẩn.
· BTVN: 
Bài 1: Giải các phương trình:


Bài 2: Tìm m để phương trình ậc nhất một ẩn:


a) Có một nghiệm duy nhất
b) Vô nghiệm?
* Chuẩn bị bài mới: 
“ỨNG DỤNG CỦA PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT MỘT ẨN”
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