	
	ĐỀ KHẢO SÁT CHẤT LƯỢNG THÁNG 3
NĂM HỌC 2024-2025
ĐỀ THI MÔN: TOÁN 
Thời  gian làm bài: 90 phút (không kể thời gian giao đề)


            (Đề thi gồm 22 câu; 4 trang)
Phần I. Câu hỏi trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn (3,0  điểm)
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án.
Câu 1. Các căn bậc hai của 64 là




A..	B..	C..	D.

Câu 2. Điểm nào sau đây thuộc đồ thị của hàm số 			




A. .	B. .	C. .	D..



Câu 3. Giá trị của tham số  để phương trình  có nghiệm  là 




A. .	B. .		C. .	D. .
Câu 4. Bất phương trình nào sau đây là bất phương trình bậc nhất một ẩn 




A. 		B. 			C.  	D.



Câu 5. Biết hệ phương trình  có nghiệm . Tính .




A. 			B.			C. 			D.



Câu 6. Cho hai đường tròn  và  với . Hai đường tròn tiếp xúc ngoài khi nào ?




A. .	B. .	C. .	D. .







Câu 7. Trên mặt phẳng tọa độ  cho . Phép quay thuận chiều tâm  biến điểm  thành điểm . Khi đó tọa độ điểm là:




A. 		B. 		C. 		D. 







Câu 8. Cho đường tròn và một điểm cách  là . Kẻ tiếp tuyến với đường tròn (là tiếp điểm). Độ dài đoạn thẳng là




A. .	 	B. .		C. .		D. .




Câu 9.  Hai tiếp tuyến tại  và  của đường tròn cắt nhau tại .
Chọn khẳng định sai.



A. .	B. là tia phân giác của góc .




C. là tia phân giác của góc .	D.  tại trung điểm của .





Câu 10. Một cái thùng dạng hình trụ có bán kính đáy là , chiều cao gấp  lần bán kính đáy. Trong thùng đã đựng sẵn một lượng nước  lít. Vậy phải đổ thêm bao nhiêu lít nước để đầy thùng (làm tròn đến chữ số thập phân thứ , lấy )?




[bookmark: _Hlk191222750]A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 11. ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161 Gieo một con súc sắc cân đối, đồng chất và quan sát số chấm xuất hiện. Không gian mẫu của phép thử là:




A. 	B. 	C. 	D. 


Câu 12. Một hộp có quả bóng màu đỏ và một số quả bóng màu xanh. Các quả bóng có cùng kích thước và khối lượng. Lấy ngẫu nhiên một quả bóng trong hộp, xem màu rồi trả lại vào hộp. Biết xác suất của biến cố “Lấy được quả bóng màu đỏ” là . Hỏi trong hộp có bao nhiêu quả bóng màu xanh?




A. 			B. 			C. 			D. 
Phần II. Câu hỏi trắc nghiệm đúng sai (4,0 điểm).
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai.


Câu 1.  Cho một số có hai chữ số. Chữ số hàng chục lớn hơn chữ số hàng đơn vị là . Nếu đổi chỗ hai chữ số cho nhau ta được một số bằng số ban đầu. Gọi chữ số hàng chục của số ban đầu là  chữ số hàng đơn vị của số ban đầu là . 


[bookmark: _Hlk191222822][bookmark: _Hlk191222860]a) Điều kiện xác định và  

b) Biểu diễn  theo  ta có: 

c) Giá trị của số mới sau khi đổi vị trí hai chữ số là 

[bookmark: _Hlk191222981]d)  Số cần tìm là 



Câu 2. Trong một khu đất có dạng hình vuông, có độ dài cạnh là  (m), người ta dành một mảnh đất, có dạng hình chữ nhật ở góc khu đất để làm bể bơi (hình 1) có diện tích bằng m2. Người ta xây tường vây cao xung quanh khu đất và để cổng ra vào rộng , biết số gạch xây một mét vuông tường là  viên. 
                                                                                              [image: ]





a) Mảnh đất có dạng hình chữ nhật để làm bể bơi có các kích thước là , và .

b) Diện tích bể bơi là 

c) Độ dài cạnh mảnh đất là .

d) Số viên gạch cần mua để xây tường là viên. 



Câu 3. Máy kéo nông nghiệp có bánh sau to hơn hai bánh trước. Khi bơm căng , bánh sau xe có đường kính là và bánh trước có đường kính là .

a) Chu vi bánh sau là.

b) Chu vi bánh trước là .


c) Sau khi lăn được vòng xe đi được quãng đường là 
d) số vòng lăn của bánh xe trước là  vòng


[bookmark: _Hlk191224302]Câu 4. Một chiếc hộp có chứa 5 tấm thẻ cùng loại, được đánh số lần lượt là . Lấy ngẫu nhiên đồng thời tấm thẻ từ hộp. Cho biến cố sau: 


A: “Tích các số ghi trên tấm thẻ chia hết cho ”; 


B: “Tổng các số ghi trên tấm thẻ lớn hơn ”.


a) Xác suất biến cố là 

b) Có 6 kết quả thuận lợi cho biến cố .


c) Xác suất biến cố là 


d) Biến cố có khả năng xảy ra cao hơn biến cố .
Phần III. Câu hỏi trắc nghiệm trả lời ngắn (3,0 điểm).
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 6.






[bookmark: _Hlk190457548][bookmark: _Hlk190541789]Câu 1.  Cho  với  và . Tìm các giá trị của  để giá trị của biểu thức   bằng .



[bookmark: MTBlankEqn]Câu 2. ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161  Cho hai hệ phương trình (I) và   (II). 

Biết rằng nghiệm của hệ phương trình (I) cũng là nghiệm của hệ phương trình (II). Tính giá trị của biểu thức ?


Câu 3. Từ đỉnh một tòa nhà mắt người cách mặt đất  mét, người ta nhìn thấy một ô tô đang đỗ trên mặt đường dưới một góc so với phương nằm ngang. Hỏi khoảng cách giữa ô tô và tòa nhà đó là bao nhiêu mét? (làm tròn kết quả đến hàng đơn vị) 

[image: ]












Câu 4.  Quãng đường đi của một vật rơi tự do (vận tốc ban đầu bằng ) cho bởi công thức: (trong đó là gia tốc trọng trường ),  (giây) là thời gian rơi tự do. Một vận động viên nhảy dù, nhảy khỏi máy bay ở độ cao  mét với vận tốc ban đầu không đáng kể (bỏ qua các lực cản). Vận động viên phải mở dù tại thời điểm còn cách mặt đất  mét. Như vậy vận động viên phải mở dù sau khi nhảy bao nhiêu giây (kết quả làm tròn đến chữ số thập phân thứ nhất? 
[image: OPL20U25GSXzBJYl68kk8uQGfFKzs7yb1M4KJWUiLk6ZEvGF+qCIPSnY57AbBFCvTWID16 2024 NHCH T9 116+K4lPs7H94VUqPe2XwIsfPRnrXQE//QTEXxb8/8N4CNc6FpgZahzpTjFhMzSA7T/nHJa11DE8Ng2TP3iAmRczFlmslSuUNOgUeb6yRvs0=]



Câu 5. Người ta muốn làm một khung gỗ hình tam giác đều để đặt vừa khít một chiếc đồng hồ hình tròn có đường kính . Độ dài các cạnh (phía bên trong) của khung gỗ là……..(Làm tròn kết quả đến hàng đơn vị).









Câu 6. Trong hộp có quả bóng đỏ, quả bóng xanh, quả bóng vàng. Bạn An lấy ngẫu nhiên quả bóng. Xác suất để bạn An lấy được quả bóng đỏ trước và quả bóng xanh sau  là… .(Làm tròn đến số thập phân thứ sau dấu phẩy)






ĐÁP  ÁN VÀ HƯỚNG DẪN CHẤM
	Phần 1: Câu hỏi nhiều lựa chọn

	(Mỗi câu trả lời đúng thí sinh được 0,25 điểm)

	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Chọn
	B
	C
	D
	B
	C
	A
	C
	B
	D
	A
	D
	B

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Phần 2: Câu hỏi lựa chọn Đúng/Sai

	Điểm tối đa của 01 câu hỏi là 1 điểm.

	- Thí sinh chỉ lựa chọn đúng chính xác 01 ý trong 1 câu hỏi được 0,1 điểm

	- Thí sinh chỉ lựa chọn đúng chính xác 02 ý trong 1 câu hỏi được 0,25 điểm

	- Thí sinh chỉ lựa chọn đúng chính xác 03 ý trong 1 câu hỏi được 0,5 điểm

	- Thí sinh chỉ lựa chọn đúng chính xác 04 ý trong 1 câu hỏi được 1 điểm


	 
	 
	 
	 
	 
	Câu 1
	Câu 2
	Câu 3
	Câu 4
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	a)
	S
	Đ
	Đ
	Đ
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	b)
	Đ
	S
	Đ
	S
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	c)
	Đ
	S
	S
	Đ
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	d)
	S
	S
	Đ
	Đ
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Phần 3: Câu hỏi trả lời ngắn 
	(Mỗi câu trả lời đúng thí sinh được 0,5 điểm)

	 
	 
	 
	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	Chọn
	25
	-288
	60
	21,4
	104
	0,2
	 
	 
	 























ĐÁP ÁN CHI TIẾT
Phần I. Câu hỏi trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn (3,0  điểm)
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án.
Câu 1. Các căn bậc hai của 64 là




A..	B..	C..	D.
[bookmark: _Hlk169360809]Hướng dẫn giải
Chọn đáp án  B 



Dựa vào khái niệm : Căn bậc hai của một số thực  không âm là số thực  sao cho 

Câu 2. Điểm nào sau đây thuộc đồ thị của hàm số 			




A. .	B. .	C..	D..	
Hướng dẫn giải
Chọn đáp án C



Với thì nên điểm không thuộc đồ thị hàm số



Với thì nên điểm không thuộc đồ thị hàm số




Với thì nên điểm thuộc đồ thị hàm số; điểm không thuộc đồ thị hàm số.



Câu 3. Giá trị của tham số  để phương trình  có nghiệm  là 




A. .	B. .		C. .	D. .
Hướng dẫn giải
[bookmark: _Hlk191226028]Chọn đáp án D


Phương trình  có nghiệm  khi





.
Câu 4. Bất phương trình nào sau đây là bất phương trình bậc nhất một ẩn 




A. 		B. 			C.  	D.
Hướng dẫn giải
Chọn đáp án B







Bất phương trình dạng  (hoặc , ,) trong đó  và là hai số đã cho, , gọi là bất phương trình bậc nhất một ẩn.


Nên  hay  là bất phương trình bậc nhất một ẩn.



Câu 5. Biết hệ phương trình  có nghiệm . Tính .




A. 			B.			C. 			D.
Hướng dẫn giải
Chọn đáp án C

Thay  vào hệ phương trình đã cho ta được:




Vậy  thì hệ phương trình có nghiệm 

Suy ra 



Câu 6. Cho hai đường tròn  và  với . Hai đường tròn tiếp xúc ngoài khi nào ?




A. .	B. .	C. .	D. .
Hướng dẫn giải
Chọn đáp án A

Hai đường tròn tiếp xúc nhau khi 







Câu 7. Trên mặt phẳng tọa độ  cho . Phép quay thuận chiều tâm  biến điểm  thành điểm . Khi đó tọa độ điểm là:




A. 		B. 		C.		D. 
Hướng dẫn giải
Chọn đáp án C







Câu 8. Cho đường tròn và một điểm cách  là . Kẻ tiếp tuyến với đường tròn (là tiếp điểm). Độ dài đoạn thẳng là




A. .	 	B. .		C. .		D. .
Hướng dẫn giải
	Chọn đáp án B



Ta cólà tiếp tuyến tại của đường tròn tâm 


 vuông tại 

Theo định lý Pythagore, ta có: 




Độ dài đoạn thẳng là .
	






Câu 9.  Hai tiếp tuyến tại  và  của đường tròn cắt nhau tại .
Chọn khẳng định sai.



A. .	B. là tia phân giác của góc .




C. là tia phân giác của góc .	D.  tại trung điểm của .
[bookmark: _Hlk190457336]Hướng dẫn giải
Chọn đáp án D




Nếu hai tiếp tuyến tại và   của đường tròn  cắt nhau tại  thì:

- Điểm  cách đều hai tiếp điểm,

-  là tia phân giác của góc tạo bởi hai tiếp tuyến,

-  là tia phân giác của góc tạo bởi hai bán kính qua hai tiếp điểm





Câu 10. Một cái thùng dạng hình trụ có bán kính đáy là , chiều cao gấp  lần bán kính đáy. Trong thùng đã đựng sẵn một lượng nước  lít. Vậy phải đổ thêm bao nhiêu lít nước để đầy thùng (làm tròn đến chữ số thập phân thứ , lấy )?




A. .	B. .	C. .	D. .
Hướng dẫn giải
Chọn đáp án A

Chiều cao của thùng đựng nước hình trụ là: 
Thể tích của thùng đựng nước hình trụ là: 

 (lít)

Vậy lượng nước phải đổ thêm cho đầy thùng là:  (lít)
Câu 11. ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161 Gieo một con súc sắc cân đối, đồng chất và quan sát số chấm xuất hiện. Không gian mẫu của phép thử là:




A. 	B. 	C. 	D. 
[bookmark: _Hlk191226086]Hướng dẫn giải
Chọn đáp án D

Quan sát con súc sắc có 6 mặt ghi số chấm 1; 2; 3; 4; 5; 6. Vì vậy không gian mẫu .


Câu 12. Một hộp có quả bóng màu đỏ và một số quả bóng màu xanh. Các quả bóng có cùng kích thước và khối lượng. Lấy ngẫu nhiên một quả bóng trong hộp, xem màu rồi trả lại vào hộp. Biết xác suất của biến cố “Lấy được quả bóng màu đỏ” là . Hỏi trong hộp có bao nhiêu quả bóng màu xanh?




A. 			B. 			C. 			D. 
Lời giải
Chọn đáp án B


Gọi số quả bóng có trong hộp là , có 

Số quả bóng xanh có trong hộp là 

Phần II. Câu hỏi trắc nghiệm đúng sai (4,0 điểm).
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai.


Câu 1.  Cho một số có hai chữ số. Chữ số hàng chục lớn hơn chữ số hàng đơn vị là . Nếu đổi chỗ hai chữ số cho nhau ta được một số bằng số ban đầu. Gọi chữ số hàng chục của số ban đầu là  chữ số hàng đơn vị của số ban đầu là . 


a) Điều kiện xác định và  

b) Biểu diễn  theo  ta có: 

c) Giá trị của số mới sau khi đổi vị trí hai chữ số là 

d)  Số cần tìm là 
[bookmark: _Hlk191225821]Hướng dẫn giải:
a)  là chữ số hàng chục sẽ nhận các giá trị thuộc tập hợp 
 là chữ số hàng đơn vị sẽ nhận các giá trị thuộc tập hợp
Vậy nên  và 
    Chọn: S
b) Chữ số hàng chục lớn hơn chữ số hàng đơn vị là . Nên 
Chọn : Đ
c) Số ban đầu là 
Số khi đổi vị trí là 
 Chọn: Đ
d) Từ các phần a, b, c 
Ta có hệ phương trình: 
 
 ( thỏa mãn).
Vậy số cần tìm là .
 Chọn: S
Câu 2. Trong một khu đất có dạng hình vuông, có độ dài cạnh là  (m), người ta dành một mảnh đất, có dạng hình chữ nhật ở góc khu đất để làm bể bơi (hình 1) có diện tích bằng m2. Người ta xây tường vây cao 3m xung quanh khu đất và để cổng ra vào rộng 5m, biết số gạch xây một mét vuông tường là 24 viên. 
                                                                                              [image: ]


a) Mảnh đất có dạng hình chữ nhật để làm bể bơi có các kích thước là  (m),() và  (m).
b) Diện tích bể bơi là  (cm2)
c) Độ dài cạnh mảnh đất là  (m).
d) Số viên gạch cần mua để xây tường là 21420 viên. 
Hướng dẫn giải:
a) Vì độ dài cạnh khu đất có dạng hình vuông là  (m) nên mảnh đất có dạng hình chữ nhật để làm bể bơi có các kích thước là  (m), () và  (m) là khẳng định đúng.
Chọn: Đ
b) Vì mảnh đất có dạng hình chữ nhật để làm bể bơi có các kích thước là  (m), () và  (m) nên diện tích bể bơi là 
Vậy diện tích bể bơi là  (cm2) là khẳng định sai.
Chọn: S
c) Giải phương trình 



 hoặc 
Do  nên . 
Vậy độ dài cạnh khu đất là  (m) là khẳng định đúng.
Chọn: S
d) Số viên gạch cần dùng để xây tường vây quanh khu đất chừa cổng ra vào là
 (viên)
Vậy số viên gạch cần mua để xây tường là 21420 viên là khẳng định sai.
Chọn: S
Câu 3. Máy kéo nông nghiệp có 2 bánh sau to hơn hai bánh trước. Khi bơm căng , bánh sau xe có đường kính là 1,634 m và bánh trước có đường kính là 86 cm.
a) Chu vi bánh sau là  m
b) Chu vi bánh trước là m
c) Sau khi lăn được 10 vòng xe đi được quãng đường là 
d) số vòng lăn của bánh xe trước là  vòng
Hướng dẫn giải:
a) Đúng 
Đổi 86cm=0,86m
Chu vi bánh sau là  m
b) Đúng 
Chu vi bánh trước là m
c) Sai
Sau khi lăn được 10 vòng xe đi được quãng đường là 
d) Đúng 
Do quãng đường bánh trước và bánh sau đi được như nhau nên số vòng lăn của bánh xe trước là  vòng 
Câu 4. Một chiếc hộp có chứa 5 tấm thẻ cùng loại, được đánh số lần lượt là 3; 5; 6; 7; 9. Lấy ngẫu nhiên đồng thời 2 tấm thẻ từ hộp. Cho biến cố sau: 
A: “Tích các số ghi trên 2 tấm thẻ chia hết cho 3”; 
B: “Tổng các số ghi trên 2 tấm thẻ lớn hơn 13”.

a) Xác suất biến cố A là 
b) Có 6 kết quả thuận lợi cho biến cố B.

c) Xác suất biến cố B là 
d) Biến cố A có khả năng xảy ra cao hơn biến cố B.
Hướng dẫn giải:
a) Đ	b) S	c) Đ	d) Đ

 . 

Suy ra  cách.
Do 5 tấm thẻ là cùng loại nên các thẻ có cùng khả năng xảy ra.


- Do có 9 kết quả thuận lợi cho biến cố A là: .Xác suất biến cố A: , nên A đúng.

- Do có 3 kết quả thuận lợi cho biến cố B là: , nên B sai.

- Xác suất biến cố B: ,nên C đúng.

- Do  nên biến cố A có khả năng xảy ra cao hơn nên D đúng.
Phần III. Câu hỏi trắc nghiệm trả lời ngắn (3,0 điểm).
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 6.






Câu 1.  Cho  với  và . Tìm các giá trị của  để giá trị của biểu thức   bằng 
Đáp án: 25
Hướng dẫn giải:


 =



 

 

 



 

 ( TMĐK )



Vậy với  thì giá trị của  bằng .



Câu 2. ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161  Cho hai hệ phương trình (I) và   (II). 

Biết rằng nghiệm của hệ phương trình (I) cũng là nghiệm của hệ phương trình (II). Tính giá trị của biểu thức ?
Hướng dẫn giải
Giải hệ phương trình (I)





				


Vì nghiệm của hệ phương trình (I) cũng là nghiệm của hệ phương trình (II) nên  là nghiệm của hệ phương trình 
Do đó ta có




 				


		



Vậy 

Đáp án: 


Câu 3. Từ đỉnh một tòa nhà mắt người cách mặt đất  mét, người ta nhìn thấy một ô tô đang đỗ trên mặt đường dưới một góc so với phương nằm ngang. Hỏi khoảng cách giữa ô tô và tòa nhà đó là bao nhiêu mét? (làm tròn kết quả đến hàng đơn vị)
[image: ]








Đáp số: 60

Hướng dẫn giải



Ta có  vuông tại ; 

 (m)

Vậy ô tô đỗ cách tòa nhà khoảng  mét.
Câu 4.  Quãng đường đi của một vật rơi tự do (vận tốc ban đầu bằng 0) cho bởi công thức:




 (trong đó g là gia tốc trọng trường ), t (giây) là thời gian rơi tự do. Một vận động viên nhảy dù, nhảy khỏi máy bay ở độ cao  mét với vận tốc ban đầu không đáng kể (bỏ qua các lực cản). Vận động viên phải mở dù tại thời điểm còn cách mặt đất  mét. Như vậy vận động viên phải mở dù sau khi nhảy bao nhiêu giây (kết quả làm tròn đến chữ số thập phân thứ nhất? 
[image: OPL20U25GSXzBJYl68kk8uQGfFKzs7yb1M4KJWUiLk6ZEvGF+qCIPSnY57AbBFCvTWID16 2024 NHCH T9 116+K4lPs7H94VUqPe2XwIsfPRnrXQE//QTEXxb8/8N4CNc6FpgZahzpTjFhMzSA7T/nHJa11DE8Ng2TP3iAmRczFlmslSuUNOgUeb6yRvs0=]


Lời giải: Quãng đường vận động viên rơi tự do là: .


Thay  vào công thức  ta được

giây

Vậy vận dộng viên phải mở dù sau thời gian giây

Đáp án: 

Câu 5. Người ta muốn làm một khung gỗ hình tam giác đều để đặt vừa khít một chiếc đồng hồ hình tròn có đường kính 60cm. Độ dài các cạnh (phía bên trong) của khung gỗ là……..(Làm tròn kết quả đến hàng đơn vị).


Hướng dẫn giải
Vì hình tròn của chiếc đồng hồ nội tiếp khung gỗ hình tam giác đều
Nên theo tính chất của đường tròn nội tiếp tam giác đều, có:


 suy ra:.
Đáp án: 104 cm
Câu 6. Trong hộp có 3 quả bóng đỏ, 2 quả bóng xanh, 1 quả bóng vàng. Bạn An lấy ngẫu nhiên 2 quả bóng. Xác suất để bạn An lấy được 1 quả bóng đỏ trước và 1 quả bóng xanh sau  là… .(Làm tròn đến số thập phân thứ 2 sau dấu phẩy)
Hướng dẫn giải
Gọi bóng đỏ là 1; 2; 3. Bóng xanh là 4 ; 5. Bóng vàng là 6. 
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	
	1-2
	1-3
	1-4
	1-5
	1-6

	2
	2-1
	
	2-3
	2-4
	2-5
	2-6

	3
	3-1
	3-2
	
	3-4
	3-5
	3-6

	4
	4-1
	4-2
	4-3
	
	4-5
	4-6

	5
	5-1
	5-2
	5-3
	5-4
	
	5-6

	6
	6-1
	6-2
	6-3
	6-4
	6-5
	



Các kết quả có thể xảy ra của phép thử là:  phần tử

Xác suất lấy được 1 quả bóng đỏ trước và 1 quả bóng xanh sau: 
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1    

 Đ Ề   KH Ả O S ÁT CH Ấ T L Ư Ợ NG TH ÁNG 3   NĂM H Ọ C 202 4 - 202 5   Đ Ề   THI MÔN: TOÁN    Th ờ i  gian làm bài: 90 phút (không k ể   th ờ i gian giao đ ề )  

             (Đ ề   thi g ồ m 22 câu; 4 trang)   Ph ầ n I. Câu h ỏ i tr ắ c nghi ệ m nhi ề u phương án l ự a ch ọ n (3,0  đi ể m)   Thí sinh tr ả   l ờ i t ừ   câu 1 đ ế n câu 12. M ỗ i câu h ỏ i thí sinh ch ỉ   ch ọ n m ộ t phương án.   Câu 1.  Các căn b ậ c hai c ủ a 64 là   A.

8



.   B.

8



.   C.

8

.   D.

4096

  Câu 2.  Điểm nào sau đây thuộc đồ thị của hàm số 

2

1

2

yx



        A. 

 

1;2

.   B. 

 

2;1

.   C.  

1

1;

2









.   D.

1

1;

2









.   Câu 3.   Giá tr ị   c ủ a tham s ố  

m

  đ ể   phương trình 

 

2

350 xmx



  có nghi ệ m 

1 x



  là    A . 

6

.   B . 

5

.     C .  

2

.   D. 

2



.   Câu   4.  B ấ t phương trình nào sau đây là b ấ t phương trình b ậ c nh ấ t m ộ t  ẩ n     A. 

1

10

y



    B. 

42 yy



      C. 

1

4

3

 

y x

  D .

8 . 0 4

 

y

  Câu 5.  Bi ế t h ệ   phương trình 

5

5

xbya

bxay















 

  có nghi ệ m 

1;3 xy



. Tính 

 

5 ab



.   A.  

10

      B.

12

      C.  

15

      D.

32

  Câu 6.   Cho hai đư ờ ng tròn 

 

; OR

  và 

 

';' OR

  v ớ i 

'



RR

. Hai đư ờ ng tròn ti ế p xúc ngoài  khi nào ?   A. 

''



OORR

.   B.  

''



OORR

.   C.  

''



OORR

.   D. 

''



OORR

.   Câu 7.   Trên m ặ t ph ẳ ng t ọ a đ ộ  

Oxy

  cho 

 

2;2 A



. Phép quay thu ậ n chi ề u 

90



tâm 

O

  bi ế n  đi ể m 

A

  thành đi ể m 

B

. Khi đó t ọ a đ ộ   đi ể m 

B

là:   A. 

 

2;0



    B.  

 

0;2



    C.  

 

2;2



    D.  

 

2;2



  Câu  8.   Cho đư ờ ng tròn 

 

;3 Ocm

và m ộ t đi ể m 

A

cách 

O

  là 

5 cm

. K ẻ   ti ế p tuy ế n 

AB

v ớ i  đư ờ ng tròn (

B

là ti ế p đi ể m). Đ ộ   dài đo ạ n th ẳ ng 

AB

là   A.  

16 cm

.       B.  

4 cm

.     C.  

6 cm

.     D.  

8 cm

.   Câu 9.     Hai ti ế p tuy ế n t ạ i 

A

  và 

B

  c ủ a đư ờ ng tròn 

() O

c ắ t nhau t ạ i 

M

.   Ch ọ n kh ẳ ng đ ị nh  sai .   A. 

MAMB



.   B.  

MO

là tia phân giác c ủ a góc 



AMB

.   C.  

OM

là tia phân giác c ủ a góc 



AOB

.   D.  

OMAB



  t ạ i trung đi ể m c ủ a 

OM

.  

