PROMTP MẪU:
Hãy tạo một trò chơi tương tác về [tên chủ đề, nội dung]. Mục tiêu trò chơi là [nêu mục tiêu chính của trò chơi]. Trò chơi được thiết kế phù hợp cho [Đối tượng người chơi, cấp bậc học...].
· Cách thức chơi [mô tả thao tác chơi, vd: trắc nghiệm, kéo thả, phân loại, sắp xếp....]
· Cấu trúc nội dung: Trò chơi có [số lượng câu hỏi], được chia thành [số vòng chơi hay mức độ khó nếu muốn]
· Giao diện trò chơi cần [tính từ mô tả, vd: tươi sáng, thân thiện với trẻ em...], màu sắc [mô tả màu sắc chủ đạo nếu muốn***]***
Để trò chơi hấp dẫn, trò chơi có phản hồi, hiệu ứng và âm thanh khi trả lời đúng/sai, có tiến độ trò chơi, có hệ thống tính điểm trò chơi.
Phản hồi và điều hướng:
Trình bày trò chơi theo từng bước với trang chủ bắt mắt có nút Bắt đầu chơi và nút Cách chơi, sau đó là các câu hỏi. Kết thúc bằng lời chúc mừng và tổng kết điểm.
Khi trả lời đúng: khung lựa chọn đúng chuyển màu kèm âm thanh “ting!”, hiện xác nhận bằng chữ, và hiệu ứng khen ngợi hấp dẫn để chúc mừng
Khi trả lời sai: khung lựa chọn sai lắc nhẹ kèm âm thanh “oops”, hiện xác nhận bằng chữ và khuyến khích thử lại
Tone giọng trình bày trò chơi và phản hồi đúng/sai: Vui vẻ, thân thiện, khuyến khích, phù hợp với nội dung chơi và đối tượng chơi
Điều hướng:
Sau mỗi câu trả lời đúng, hiện nút Tiếp theo để chuyển sang câu hỏi mới. Có thanh tiến độ trò chơi, đếm số câu trả lời đúng. Có hệ thống tính điểm trò chơi
LƯU Ý: Trò chơi chưa đúng ý thì có thể yêu cầu Canvan/ Genmini sửa lại.
· Muốn trò chơi hấp dẫn hơn hãy đề xuất với Canva/ Genmini: Bạn có đề xuất gì để cải thiện trò chơi hấp dẫn hơn và hiệu quả hơn.
Ví dụ
Hãy tạo một trò chơi tương tác về Phép cộng trừ trong phạm vi 100 không nhớ. Mục tiêu trò chơi là ôn tập củng cố kiến thức cộng trừ trong phạm vi 100 không nhớ. Trò chơi được thiết kế phù hợp cho học sinh lớp 1.
· Cách thức chơi dạng bài trắc nghiệm, kéo thả, phân loại, sắp xếp
· Cấu trúc nội dung: Trò chơi có 20 câu được chia thành 4 vòng chơi từ mức độ dễ đến mức độ khó.
· Giao diện trò chơi cần tươi sáng, thân thiện với trẻ em.,, màu sắc màu chủ đạo cam, xanh lá.
Để trò chơi hấp dẫn, trò chơi có phản hồi, hiệu ứng và âm thanh khi trả lời đúng/sai, có tiến độ trò chơi, có hệ thống tính điểm trò chơi.
Phản hồi và điều hướng:
Trình bày trò chơi theo từng bước với trang chủ bắt mắt có nút Bắt đầu chơi và nút Cách chơi, sau đó là các câu hỏi. Kết thúc bằng lời chúc mừng và tổng kết điểm.
Khi trả lời đúng: khung lựa chọn đúng chuyển màu kèm âm thanh “ting!”, hiện xác nhận bằng chữ, và hiệu ứng khen ngợi hấp dẫn để chúc mừng
Khi trả lời sai: khung lựa chọn sai lắc nhẹ kèm âm thanh “oops”, hiện xác nhận bằng chữ và khuyến khích thử lại
Tone giọng trình bày trò chơi và phản hồi đúng/sai: Vui vẻ, thân thiện, khuyến khích, phù hợp với nội dung chơi và đối tượng chơi
Điều hướng:
Sau mỗi câu trả lời đúng, hiện nút Tiếp theo để chuyển sang câu hỏi mới. Có thanh tiến độ trò chơi, đếm số câu trả lời đúng. Có hệ thống tính điểm trò chơi

[TIỂU HỌC] 25 CÂU LỆNH ĐƠN GIẢN CÓ ÂM THANH – GIÚP GIÁO VIÊN TẠO TRÒ CHƠI TƯƠNG TÁC CHO HỌC SINH TIỂU HỌC 
1. Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi.
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi:
- Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...).
- Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất.
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học.
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số.
2. Trò chơi 2 – Phép cộng và trừ trong phạm vi 100:
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi.
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi:
- Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...).
- Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất.
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học.
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số.
3. Trò chơi 3 – Bảng cửu chương 6–9:
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi.
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi:
- Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...).
- Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất.
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học.
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số.
4. Trò chơi 4 – So sánh số bé hơn – lớn hơn:
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi.
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi:
- Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...).
- Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất.
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học.
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số.
5. Trò chơi 5 – Giải toán có lời văn:
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi.
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất.
 - Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. - Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
6. Trò chơi 6 – Hình tam giác và hình vuông: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng. 
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. - Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: 
- Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). 
- Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. - Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
7. Trò chơi 7 – Phân biệt từ chỉ sự vật – hoạt động – đặc điểm: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
 - Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. 
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. 
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
8. Trò chơi 8 – Dấu chấm, dấu hỏi, dấu chấm than: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
 - Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
 - Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất.
 - Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. 
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
9. Trò chơi 9 – Tìm từ trái nghĩa: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng. 
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. - Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. 
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học.
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
10. Trò chơi 10 – Chọn vần đúng: 'ay' và 'ai': 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
 - Trước khi chơi: Nhập tên người chơi.
 - Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. 
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất.
 - Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học.
 - Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số.
 11. Trò chơi 11 – Kể lại câu chuyện theo tranh: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng. 
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. - Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. 
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi ti ểu học. 
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
12. Trò chơi 12 – Các mùa trong năm: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
 - Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. - Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
 - Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. 
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
13. Trò chơi 13 – Bộ phận cơ thể người:
 Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng. 
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
 - Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. 
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
14. Trò chơi 14 – Vòng đời của cây: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng. 
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. - Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi:
[bookmark: _GoBack]- Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học.
 - Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
15. Trò chơi 15 – Bảo vệ môi trường: 
Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
 - Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
 - Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. 
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
16. Trò chơi 16 – Các con vật sống dưới nước:
 Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng.
 - Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút.
 - Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. 
- Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số.
 17. Trò chơi 17 – Biểu tượng quốc gia Việt Nam:
 Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng. 
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi. 
- Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. 
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. - Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số. 
18. Trò chơi 18 – Tên các tỉnh và thủ đô:
 Tạo trò chơi gồm 5–7 câu hỏi ngắn, có hình ảnh minh họa, mỗi câu có 1 đáp án đúng. 
- Trước khi chơi: Nhập tên người chơi.
 - Có đồng hồ đếm ngược 2 phút. 
- Mỗi câu có hiệu ứng phản hồi: - Đúng: Hiện chữ “Chính xác!”, có tiếng chúc mừng (vỗ tay, nhạc chiến thắng...). - Sai: Hiện chữ “Sai rồi!”, phát tiếng “ồ...” và hình biến mất. 
- Trong khi chơi: Có nhạc nền nhẹ phù hợp lứa tuổi tiểu học. - Kết thúc: Hiện bảng xếp hạng dựa trên điểm số.
