T35: SỐ 0 TRONG PHÉP TRỪ
 I. Yêu cầu cần đạt: 
1. Kiến thức: 
- Nhận biết được đặc điểm của phép trừ với 0: số nào trừ đi 0 cũng bằng chính số đó. 
Vận dụng được đặc điểm này trong thực hành tính
- Thực hiện được phép trừ trong phạm vi 10
2. Năng lực:
- Viết  được phép trừ phù hợp với tranh ảnh, hình vẽ hoặc tình huống thực tế có vấn đề cần giải quyết bằng phép trừ.
- Nêu được bài toán phù hợp với tranh vẽ, mô hình đã có; trả lời được câu hỏi của  bài toán.
3. Phẩm chât: Tự giác, chăm chỉ. Yêu thích môn học.
II. Đồ dùng dạy học: 
- Bài giảng điện tử
- Bộ đồ dùng dạy Toán 1. 
-  Phiếu BT  
III. Các hoạt động dạy học chủ yếu: 
	1. Khởi động: 3-4’
· - Ôn:    7 – 3 =     4 – 1 =       3 – 2 =                    
· - Giới thiệu bài
2. Khám phá: 11-13’
 - GV cho HS quan sát tranh trên màn hình, nêu bài toán rồi trả lời:
a) - Trong bình có mấy con cá?  Vớt 1 con cá còn lại mấy con cá? 
- Vậy ta có phép tính nào? 
- GV viết phép tính lên bảng  3 - 1 = 2
- Yêu cầu HS đọc phép tính.
 - GV hướng dẫn tương tự như câu a với các câu b) c) d)
- GV nêu phép trừ :  3 – 1 = 2; 3 – 2 = 1;
 3 – 3 = 0; 3 – 0 = 3
- Nhận xét gì về hai phép tính cuối?
=> GV chốt: Số nào trừ đi chính số đó thì KQ bằng 0, số nào trừ số 0 thì KQ bằng chính số đó”
3. Hoạt động: 15-17’
 Bài 1: 6-7’
- KT: Số 0 trong phép cộng, phép trừ.
- GV nêu yêu cầu bài tập

- Yêu cầu HS đọc lại từng phép tính
- Chốt: Vận dụng kiến thức nào làm bài? 
 Bài 2: 5-6’
- KT: Phép trừ trong phạm vi 10
- Nêu cầu bài tập
- Cho HS quan sát hình vẽ


- Thực hiện qua những bước nào?

 - Chốt: Nhẩm ra kết quả phép tính, rồi tìm phép tính có cùng kết quả.
 Bài 3:  3-4’
- KT: Số 0 trong phép trừ
- GV nêu yêu cầu bài tập
-Yêu cầu HS quan sát tranh
 
- Yêu cầu hs nêu bài toán và giải thích cách làm.
- Chốt: Quan sát kĩ tranh, lập bài toán, viết phép tính.
4. Củng cố, dặn dò: 2-3’
- Bài học hôm nay, em biết thêm điều gì?
- Nhận xét tiết học
	· - Hát
- Làm b/c


· - Quan sát

· - Trả lời (3 con cá .... vớt 1con cá còn lại 2 con cá)
- Cài pt: 3 - 1 = 2
- Đọc phép tính
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· - Đọc phép tính

· - Nhận xét
· 
· - Nhắc lại
· 




- Nhắc lại yêu cầu
· - Làm bài - PBT
- Đọc bài làm theo dãy
· - Số 0 trong phép cộng, phép trừ
· 
· 
- Nhắc lại yêu cầu.
· - Quan sát tranh
· - Thực hiện, nêu bài làm
· - Nhận xét
- Nhẩm ra kết quả phép tính,  rồi tìm phép tính có cùng kết quả.

· 


- Nhắc lại yêu cầu.
· - Quan sát tranh, thảo luận N2.
· - Đại diện báo cáo kết quả.

- Nêu và giải thích
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T 35:  S ?   0 TRONG PHÉP TR ?     I. Yêu c ? u c ? n đ ? t:    1. Ki ? n th ? c:    -   N h ? n bi ? t đư ? c đ ? c đi ? m c ? a phép tr ?   v ? i 0: s ?   nào tr ?   đi 0 c ? ng b ? ng chính s ?   đó.    V ? n d ? ng đư ? c đ ? c  đi ? m này trong th ? c hành tính   -   Th ? c hi ? n đư ? c phép tr ?   trong ph ? m  vi 10   2. Năng l ? c:   -   Vi ? t  đư ? c phép tr ?   phù h ? p v ? i tranh  ? nh, hình v ?   ho ? c tình hu ? ng th ? c t ?   có v ? n  đ ?   c ? n gi ? i quy ? t b ? ng phép tr ? .   -   Nêu đư ? c bài toán phù h ? p v ? i tranh v ? , mô hình  đ ã có; tr ?   l ? i đư ? c câu h ? i c ? a   bài toán.   3. Ph ? m chât:  T ?   giác, chăm   ch ? .  Yêu thích môn h ? c.   II. Đ ?   dùng d ? y h ? c :     -   Bài gi ? ng đi ? n t ?   -   B ?   đ ?   dùng d ? y Toán 1 .    -    Phi ? u BT     III . Các ho ? t đ ? ng d ? y h ? c   ch ?   y ? u :   

1. Kh ? i đ ? ng: 3 - 4 ’   -   -   Ôn:    7  –   3 =     4  –   1 =       3  –   2 =                       -   -   Gi ? i thi ? u bài   2. Khám phá:  1 1 - 1 3 ’     -   GV cho HS quan sát tranh trên màn hình, nêu  bài toán r ? i tr ?   l ? i:   a)   -   Trong bình có m ? y con cá?  V ? t 1 con cá  còn l ? i m ? y con cá?    -   V ? y ta có phép tính nào?    -   GV vi ? t phép tính lên b ? ng  3  -   1 = 2   -   Yêu c ? u HS đ ? c phép tính.     -   GV hư ? ng d ? n tư ơng t ?   như câu a v ? i các câu  b) c) d)   -   GV nêu phép tr ?   :  3  –   1 = 2; 3  –   2 = 1;     3  –   3 = 0; 3  –   0 = 3   -   Nh ? n xét gì v ?   hai phép tính cu ? i?   =>   GV ch ? t: S ?   nào tr ?   đi chính s ?   đó  thì KQ   b ? ng 0, s ?   nào tr ?   s ?   0  thì   KQ  b ? ng chính s ?   đó”   3. Ho ? t đ ? ng: 1 5 - 1 7 ’     Bài 1:  6 - 7 ’   -   KT :   S ?   0 trong phép c ? ng, phép tr ? .   -   GV nêu yêu c ? u bài t ? p  -   -   H át   -   L àm b/c       -   -   Q uan sát     -   -   T r ?  l ? i (3 con cá .... v ? t 1con cá  còn l ? i 2 con cá)   -   C ài pt: 3  -   1 = 2   -   Đ ? c phép tính         -   -   Đ ? c phép   tính     -   -   N h ? n xét   -     -   -   N h ? c l ? i   -            

