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A. PHẦN TRẮC NGHIỆM (7,0 điểm) 

Câu 1. (1,0 điểm) Phần mềm nào dưới đây không giúp em tương tác, thảo luận với các bạn?

A. Google Meet.

B. Scratch.

C. Zoom.

D. Microsoft Teams.

Câu 2. (1,0 điểm) Khoanh vào câu trả lời sai. 
Phát biểu nào sau đây sai?

A. Khi tìm kiếm thông tin trên Internet, các thông tin phù hợp nhất với từ khoá được xếp ở đầu danh sách kết quả.

B. Website của Sở Du lịch Hà Nội giúp em tìm kiếm thông tin về các địa điểm tham quan ở Thủ đô.

C. Em chỉ có thể tìm kiếm thông tin trên Internet.

D. Thu thập và tìm kiếm thông tin là cần thiết và quan trọng trong giải quyết vấn đề.

Câu 3. (1,0 điểm) Khoanh vào câu trả lời đúng nhất. 
Muốn tìm kiếm thông tin liên quan đến giáo dục trên website báo Thiếu niên Tiền phong và Nhi đồng em nên tìm ở chủ đề nào?

A. Chuyển động.

B. Học đường.

C. Cẩm nang. 

D. Giải trí.

Câu 4. (1,0 điểm) Em hãy chọn những cách có thể giúp em chia sẻ thông tin lưu trên máy tính

A. Gửi tệp qua qua mạng xã hội

B. Gọi điện thoại, truyền đạt thông tin
C. Gửi qua thư điện tử.

Câu 5. (1,0 điểm) Khoanh vào câu trả lời đúng nhất. 
Trong các phần mềm dưới đây, phần mềm nào giúp em tạo các sản phẩm đồ họa?
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Câu 6. (1,0 điểm) Ghép mỗi tình huống ở cột bên trái với một cách ghi nguồn thông tin ở cột bên phải sao cho phù hợp:
	Tình huống
	Cách ghi nguồn

	1) Sử dụng một bức ảnh của tác giả Hương Giang.
	a) Phỏng theo truyện Thánh Gióng.

	2) Sử dụng một bài thơ không rõ tên tác giả.
	b) Tác giả: Hương Giang

	3) Kể câu chuyện dựa trên nội dung của truyện cổ tích Thánh Gióng.
	c) Sưu tầm.


Câu 7. (1,0 điểm) Để xóa thư mục, em dùng lệnh nào sau đây?

A. Rename.                                             C. Delete.
B. Change.                                              D. Copy.

B. PHẦN TỰ LUẬN (3,0 điểm)
Câu 1. (2,0 điểm) Vì sao chúng ta cần định dạng kí tự và bố trí hình ảnh trong văn bản?

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

Câu 2. (1,0 điểm) (M3) Để có quyết định tham gia Cuộc thi giải Toán qua mạng Violympic em cần những thông tin gì?
………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

HƯỚNG DẪN CHẤM KIỂM TRA HỌC KÌ I (2024 – 2025)

MÔN: TIN HỌC 5 – KẾT NỐI TRI THỨC

A. PHẦN TRẮC NGHIỆM: (7,0 điểm) 

Mỗi câu trả lời đúng được 1,0 điểm.   

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	B
	C
	B
	A, C
	B
	1B;2C;3A
	C


B. PHẦN TỰ LUẬN: (3,0 điểm)

	Câu
	Nội dung đáp án
	Biểu điểm

	Câu 1

(2,0 điểm)
	- Chúng ta cần định dạng kí tự và bố trí hình ảnh trong văn bản vì: - Văn bản trông sẽ được rõ ràng, đẹp mắt và hấp dẫn hơn.

- Nhấn mạnh những phần quan trọng, giúp người đọc nắm bẳt dễ hơn các nội dung chủ yếu cùa văn bản.

	2,0

	Câu 2 

(1,0 điểm)
	- Thông tin về mục đích của cuộc thi.

- Thông tin về thời gian diễn ra cuộc thi.

- Thông tin về nội dung kiến thức sẽ thi.

- Thông tin về những đối tượng có thể tham gia thi.

	1.0


MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA HỌC KÌ I (2024 – 2025)

MÔN: TIN HỌC 5 – KẾT NỐI TRI THỨC

	CHỦ ĐỀ/ Bài học
	MỨC ĐỘ
	Tổng số câu
	Điểm số

	
	Mức 1

Nhận biết
	Mức 2

Kết nối
	Mức 3

Vận dụng
	
	

	
	TN
	TL
	TN
	TL
	TN
	TL
	TN
	TL
	

	Chủ đề 1. MÁY TÍNH VÀ EM

	Bài 1. Em có thể làm gì với máy tính?
	1
	
	
	
	
	
	1
	
	1

	Chủ đề 2. MẠNG MÁY TÍNH VÀ INTERNET

	Bài 2. Tìm kiếm thông tin trên website
	1
	
	
	
	1
	
	2
	                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          
	2

	Chủ đề 3. TỔ CHỨC LƯU TRỮ, TÌM KIẾM VÀ TRAO ĐỔI THÔNG TIN

	Bài 3. Tìm kiếm thông tin trong giải quyết vấn đề
	
	
	1
	
	
	1
	1
	1
	2

	Bài 4. Cây thư mục
	1
	
	
	
	
	
	1
	
	1

	Bài 5: Bản quyền  nội dung thông tin
	1
	
	
	
	
	
	1
	
	1

	Bài 6: Định dạng kí tự và bố trí hình ảnh trong văn bản
	
	
	
	1
	
	
	
	1
	2

	Bài 7: Thực hành soạn thảo văn bản
	
	
	
	
	
	
	0
	0
	0

	Bài 8: Làm quen với phần mềm đồ họa
	1
	
	
	
	
	
	1
	
	1

	Tổng số câu TN/TL
	5
	0
	1
	2
	1
	1
	7
	2
	10,0

	Điểm số
	5
	0
	1
	2
	1
	1
	7,0
	3,0
	10,0

	Tổng số điểm
	5,0 điểm

50%
	3,0 điểm

30%
	2,0 điểm

20%
	10,0 điểm

100%
	10,0 điểm

100%


