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I. MỞ ĐẦU 

 

  I.1. Tính cấp thiết:  

Toán học là bộ môn khoa học hàn lâm, nhắc đến môn Toán là ta nghĩ ngay 

đến môn học khô và khó. Làm sao để hấp dẫn học sinh và học sinh được thoải mái 

tiếp thu tốt nhất kiến thức trong giờ Toán luôn là trăn trở của mỗi giáo viên khi 

hoạt động giảng dạy trong các trường phổ thông.   

Toán học lớp 6, đặc biệt là bộ môn Số học là bước đi ban đầu bậc THCS 

nhưng hết sức quan trọng đối với học sinh. Luận ngữ có câu:“Biết mà học không 

bằng thích mà học, thích mà học không bằng say mà học”. Yếu tố cảm xúc, say 

mê chính là động lực lớn thúc đẩy, nuôi dưỡng sự cố gắng, nỗ lực học tập không 

ngừng của mỗi học sinh. 

Một câu hỏi đặt ra ở đây là: “ Làm sao để xây dựng được tiết học mà học sinh 

say mê, tích cực, chủ động sáng tạo một cách có hiệu quả nhất?”. Việc đưa các trò 

chơi vui nhộn, trí tuệ trên tinh thần “Học mà chơi, chơi mà học” vào các tiết dạy 

học nói chung và tiết dạy học môn Toán nói riêng, sẽ là một trong những yếu tố rất 

quan trọng để xây dựng nên lớp học thân thiện, học sinh tích cực. Bởi vì, vui chơi 

vừa là nhu cầu, vừa là quyền lợi của các em học sinh, nó giúp các em cân bằng 

được trạng thái tâm lý, tinh thần thoải mái khi phải học hoài những bài toán, những 

con số khô cứng, những tiết học căng thẳng,… 

Chính vì lý do đó, tôi đã đưa một số trò chơi toán học vào các bài dạy của 

mình để gây hứng thú học tập cho học sinh và qua đó các em có thể tự tổ chức trò 

chơi toán học vào những lúc giải lao, lúc rảnh rỗi để khắc sâu kiến thức và đặc biệt 

có thể xa rời các trò chơi điện tử kém tính giáo dục thể chất và tinh thần. Trên thực 

tế, một số tiết học mà tôi đã đan xen tổ chức trò chơi toán học thì tôi thấy học sinh 

rất thích thú, rất hào hứng đón nhận trò chơi. Tôi mạnh dạn chia sẻ báo cáo “ Vận 

dụng Phương pháp tổ chức trò chơi vào giảng dạy môn Toán”.  

  I.2. Mục tiêu:  

- Hình thành tính tích cực, tự giác, chủ động của học sinh. Khơi dậy tính sáng 

tạo trong giải toán của học sinh và đặc biệt giúp học sinh hứng thú hơn trong học 

tập.  

- Cung cấp kiến thức và phương pháp tự học cho học sinh khi học bộ môn 

toán. 

  - Phát triển năng lực tự học, biết liên kết giữa các thành viên tăng cường tính 

tập thể.  
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  I.3. Đối tượng và phương pháp thực nghiệm:  

 I.3.1. Đối tượng: Học sinh lớp 6D1 - Trường THCS Thị trấn Tiên Lãng. 

 I.3.2. Phương pháp thực hiện:  

Nghiên cứu các lí luận cơ bản về phương pháp daỵ hoc̣; về vấn đề tạo hứng 

thú và tăng tính tích cực cho học sinh trong việc học tập bộ môn Toán. 

Quan sát, đánh giá qua kết quả học tập. 

Đề xuất một số biện pháp nhỏ và tiến hành một số thực nghiệm; rút ra một số 

bài học kinh nghiệm cho bản thân. 

 

II. NỘI DUNG 

 

  II.1. Cơ sở lý luận:  

 Căn cứ vào định hướng đổi mới phương pháp daỵ hoc̣ môn Toán trong giai 

đoạn hiện nay, đã được xác định là “Phương pháp daỵ hoc̣ Toán trong nhà trường 

các cấp phải phát huy tính tích cực, tự giác, chủ động của người học; hình thành và 

phát triển năng lực tự học, trau dồi các phẩm chất linh hoạt, độc lập, sáng tạo của 

tư duy”.  

Theo phương hướng đổi mới phương pháp daỵ hoc̣ này, giáo viên phải là 

người tổ chức, điều khiển; phát huy tính tích cực chủ động trong lĩnh hội tri thức 

Toán học của học sinh; còn học sinh là chủ thể nhận thức, đòi hỏi phải có hứng thú 

trong học tập, từ đó mới tích cực tự học, tự rèn luyện và có được các năng lực cần 

thiết trong học tập cũng như trong lao động sản xuất. 

Đặc điểm của lứa tuổi THCS, đặc biệt là học sinh lớp 6 là muốn tự mình 

khám phá, tìm hiểu trong quá trình nhận thức. Các em ở lứa tuổi này muốn được 

thể hiện mình, không muốn bị bắt buộc gò ép theo khuôn mẫu, vì thế cần tạo cho 

các em tâm lý được học và được chơi một cách tự nhiên. Muốn nâng cao chất 

lượng giảng dạy môn Toán ở Trường THCS Thị trấn nói chung; môn Toán 6 nói 

riêng thì bên cạnh việc nhận thức được bổn phận của mình, học sinh cần có sự 

hứng thú, ham thích học môn Toán và rất cần có cả sự tích cực ham học hỏi nữa. 

  II.2. Thực trạng:  

Môn toán trường THCS, một môn học mà nhiều học sinh rất “sợ - ngại” học 

và đã có nhiều học sinh nói rằng môn học này quá “khô khan”. Học sinh không 

hào hứng với các tiết lí thuyết chỉ đơn thuần là truyền đạt kiến thức.   

Nhiều học sinh còn thu ̣đôṇg, ỷ laị, trông chờ vào giáo viên, chưa có ý thức 

chủ động, tư ̣giác trong hoc̣ tâp̣.  
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  II.3. Các biện pháp thực hiện:  

Mục đích của biện pháp là tạo hứng thú, sự hấp dẫn cho học sinh lớp 6 khi 

học môn Số học. Giúp học sinh chủ động trong việc chiếm lĩnh kiến thức hứng thú 

trong học tập phân môn Số học. Hứng thú say mê tìm tòi sáng tạo, vận dụng những 

gì đã học vào thực tiễn. Khơi dậy và phát triển khả năng tự học, nhằm hình thành 

cho học sinh tư duy tích cực, độc lập, sáng tạo, nâng cao năng lực phát hiện và giải 

quyết vấn đề, rèn luyện kĩ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn: tác động đến 

tình cảm đem lại niềm vui, hứng thú học tập cho học sinh. Giúp các em học sinh 

“mỗi ngày đến trường là một ngày vui”. 

Để hình thành các trò chơi toán học trong các bài giảng tôi đã sử dụng luôn 

một số các bài tập trong sách giáo khoa hoặc sách bài tập để làm trò chơi. Về cách 

chơi tôi có thể áp dụng các trò chơi trên truyền hình hoặc các trò chơi dân gian để 

tạo ra các trò chơi. 

Cụ thể dưới đây tôi sẽ giới thiệu một số trò chơi, cách làm, cách chơi các trò 

chơi đó trong tiết dạy “ Bài 10: Số nguyên tố”. 

Trò chơi 1: Ai nhanh hơn. 

Trò chơi này được áp dụng sau khi học sinh học mục 1. Số nguyên tố và hợp 

số. Tôi sử dụng  thử thách nhỏ- SGK Toán 6 KNTT tập 1 trang 39. Từ đấy có thể 

áp dụng cho tất cả các bài cần củng cố kiến thức trong chương trình Số học 6. 

Chuẩn bị: Máy vi tính có phần mềm Powerpoint có kết nối với máy trình 

chiếu, Bảng nhóm như hình ở trang 39 SGK 

 

Cách chơi: Cả lớp cùng chơi, 1 bạn làm MC kiêm điều khiển máy móc. 

Điền vào bảng nhóm trong thời gian 2 phút:  

Nhóm 1: Số nguyên tố 

Nhóm 2: Hợp số 

Nhóm nào tìm thấy đúng đường đến phòng chiếu phim nhanh nhất là nhóm 

chiến thắng. 
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Tác dụng: Vẫn như các bài toán bình thường nhưng nếu tổ chức thành trò 

chơi đã giúp cho học sinh cảm thấy thích làm bài hơn, nhu cầu phải tính thật nhanh 

và chính xác cao hơn thì mới có thể thắng được đội bạn và đấy cũng là một thành 

công lớn nhất trong hoạt động giảng dạy toán học.  

Trò chơi 2: Rung chuông vàng 

Trò chơi này được áp dụng sau khi học sinh học cần củng cố kiến thức đã học 

Chuẩn bị: Máy vi tính có phần mềm Powerpoint có kết nối với máy trình 

chiếu 

Cách chơi: Cả lớp cùng chơi, 1 bạn làm MC kiêm điều khiển máy móc và 2 

HS làm giám khảo kiểm tra đáp án các bạn trong lớp. Các thí sinh lần lượt trả lời 5 

câu hỏi trắc nghiệm về số nguyên tố, hợp số, phân tích một số ra thừa số nguyên 

tố. Thí sinh trả lời bằng cách giơ bảng đáp án. Nếu trả lời đúng thì được trả lời câu 

tiếp theo. Nếu sai bị loại và không được quyền trả lời câu tiếp theo. Người nào trả 

lời đúng câu hỏi cuối cùng là người chiến thắng, rung được chuông vàng. 

Tác dụng: Trò chơi này giúp các em phải vận dụng cả khả năng suy luận 

nhanh, chính xác, khéo léo thì mới có thể chiến thắng. 

Trò chơi 3: Người nổi tiếng 

Trò chơi này được áp dụng sau khi học sinh học xong bài và muốn biết ai là 

người nghĩ ra cách sàng lọc số nguyên tố. 

Chuẩn bị: Máy vi tính có phần mềm Powerpoint có kết nối với máy trình 

chiếu. Hai bảng phụ giống nhau có kẻ sẵn 1 dòng và 9 cột. 

 

 

 

 

Cách chơi: cả lớp chia làm 2 đội chơi, 1 bạn làm MC kiêm điều khiển máy 

móc. 

Điền vào bảng trong thời gian 2 phút: 

Trò chơi: Ô CHỮ BÍ MẬT ĐỂ TÌM RA NGƯỜI NỔI TIẾNG 

 điền vào bảng dưới đây:    

 T: Số nguyên tố chẵn duy nhất 

 R: Hợp số lớn nhất có một chữ số 

 Ô: Số nguyên tố lẻ là ước của 10.      

 Ơ: Số không là số nguyên tố, không là hợp số 

 E: Số nguyên tố lẻ bé nhất 

Ơ R A T Ô X T E N 

1 9 10 2 5 4 2 3 7 
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 X: Số lượng các số nguyên tố nhỏ hơn 10.   

 A: Hợp số nhỏ nhất có hai chữ số. 

 N: Số nguyên tố lớn nhất có 1 chữ số. 

 Đáp án:    

 

  

 

 

Đội thắng cuộc là đội tìm ra đáp án nhanh nhất. 

Tác dụng: Học sinh lại có thêm một trò chơi lí thú, trò chơi này các em cũng 

có thể tự làm và tự tổ chức chơi với nhau và có thể áp dụng cho tất cả các môn học. 

Qua trò chơi này các em rèn khả năng nghe tốt, phản xạ nhanh và đặc biệt đây là 

một cách thú vị để các em rèn luyện về các phần của bài học. 

Giáo viên có thể lấy dạng bài tập trắc nghiệm điền khuyết làm trò chơi loại 

này bằng cách phần nội dung cần điền giáo viên ghi sẵn ra các tấm bìa mica úp 

xuống sau đó cho các đội chơi lần lượt lên lật lên và thật nhanh gắn vào chỗ trống 

cho đúng. 

 II.4. Thực nghiệm sư phạm:  

Trong quá trình giảng dạy năm học 2021-2022 vừa qua khi áp dụng Biện 

pháp của mình để soạn giảng và vận dụng vào thực tế thì tôi thấy có sự thay đổi: 

- Phần lớn học sinh cảm thấy hứng thú hơn trong các giờ học toán, thấy được 

sự liên hệ giữa môn toán với thực tiễn từ đó yêu thích môn toán hơn. Tiết học trở 

nên sôi nổi, thoải mái hơn. 

- Các em được khắc sâu kiến thức, được rèn luyện kỹ năng tính toán và kỹ 

năng trình bày bài toán từ đó nâng cao khả năng học tập môn toán. 

- Thông qua các trò chơi giáo viên còn có thể hướng dẫn học sinh trải nghệm 

sáng tạo giúp học sinh tự tìm cách chiếm lĩnh được kiến thức dưới sự hướng dẫn 

của giáo viên. 

- Học sinh có khả năng phân tích để hiểu sâu sắc nội dung bài học, tự tin hơn 

trong giải toán, phát huy được tư duy và nâng cao năng lực sáng tạo. 

Qua điều tra về mức độ hứng thú học môn Số học của lớp 6D1 đầu năm cho 

thấy kết quả: 

 

 

Ơ R A T Ô X T E N 

1 9 10 2 5 4 2 3 7 
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Tổng số HS 
Số HS có hứng thú Số HS không có hứng thú 

SL % SL % 

47 9 19,1% 38 80,1% 

 

  Giữa học kỳ I điều tra mức độ hứng thú học môn Số học của lớp 6D1 kết quả 

là: 

TSHT 
Số HS có hứng thú Số HS không có hứng thú 

SL % SL % 

47 36 76,6% 11 23,4% 

So với đầu học kỳ I số học sinh hứng thú học phân môn Số học tăng 57,5%. 

 

III. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ 

  III.1. Ưu điểm và hạn chế của biện pháp:  

Ưu điểm: Việc tổ chức trò chơi trong các tiết học toán giúp các em học sinh 

hứng thú học tập hơn nhiều, kiến thức đã được các em ôn tập, củng cố lại một cách 

nhẹ nhàng không gò bó. Thông qua các trò chơi, các em không chỉ nhận về các 

kiến thức mà còn có cả các khả năng giao tiếp, phân công, giúp đỡ nhau, rèn khả 

năng tư duy, hoạt động nhanh, nhạy, chính xác… 

Hạn chế: Để đaṭ đươc̣ kết quả tốt thì cần phối hơp̣ nhiều biêṇ pháp; vâṇ duṇg 

nhiều cách thức tổ chức các hoaṭ đôṇg daỵ và hoc̣ mang tính sư phaṃ cao. Tuy 

nhiên do điều kiêṇ cơ sở vâṭ chất của nhà trường còn nhiều thiếu thốn; điều kiêṇ 

kinh tế gia đình của hoc̣ sinh còn khó khăn; do đó tôi cũng găp̣ phải khó khăn trong 

viêc̣ tiến hành thưc̣ hiêṇ giải pháp này như chưa tổ chức đươc̣ sân chơi cho hoc̣ 

sinh cả khối. 

  III.2. Phương hướng khắc phục các hạn chế: 

 Đối với giáo viên: Giáo viên giảng dạy môn Toán 6 phải biết taọ ra các tình 

huống có vấn đề (thông qua trò chơi) môṭ cách nhe ̣nhàng; nêu câu hỏi đăṭ vấn đề; 

câu hỏi dẫn dắt gơị mở phù hơp̣ với đối tươṇg hoc̣ sinh yếu; giảng ki ̃và hướng dẫn 

môṭ cách tỉ mỉ. 

 Trong trò chơi, giáo viên chủ đôṇg taọ không khí vui vẻ,cởi mở, gần gũi với 

hoc̣ sinh; khuyến khích hoc̣ sinh chia sẻ bôc̣ bac̣h những lo lắng; khó khăn; những 

kiến thức chưa hiểu rõ; để phát hiêṇ ra những ky ̃năng hoc̣ sinh còn yếu kém. 

Thông qua các trò chơi, giáo viên chỉ ra cho hoc̣ sinh thấy đươc̣ vai trò, tác 

duṇg của kiến thức Toán hoc̣ trong thưc̣ tiêñ đời sống của các em. 
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Đối với học sinh:  

Xác điṇh cho mình đôṇg cơ hoc̣ tâp̣ đúng đắn, hoc̣ tâp̣ để có kiến thức và kỹ 

năng để vận dụng vào cuộc sống sau này. 

Cần tư ̣tin, tích cưc̣, chủ đôṇg, sáng taọ trong hoc̣ tâp̣. 

Thưc̣ hiêṇ đúng môṭ số yêu cầu của giáo viên bô ̣môn (nêu trên). 

Đối với cha me ̣hoc̣ sinh:  

Cần phối hơp̣ với nhà trường, quan tâm nhiều hơn đến việc học tập của con 

em mình, tạo mọi điều kiện tốt nhất có thể để con em mình hoc̣ tâp̣ tốt. 

Kiến nghi:̣ 

Để đề tài mang laị hiêụ quả thiết thưc̣ hơn nữa, tôi mong Phòng giáo dục và 

đào taọ và nhà trường tạo điều kiện thuâṇ lơị để hoc̣ sinh được tiếp cận với các 

phương tiên daỵ hoc̣ hiêṇ đaị; đầu tư mua sắm thêm các duṇg cu ̣ thưc̣ hành; ban 

giám hiêụ nhà trường; tổ chuyên môn giúp đỡ trong viêc̣ xây dưṇg các kế hoac̣h 

hoaṭ đôṇg chuyên môn; trong đó tổ chức đươc̣ các buổi ngoaị khóa cho hoc̣ sinh về 

phương pháp hoc̣ tâp̣ bô ̣môn; biểu dương những hoc̣ sinh giỏi; những tấm gương 

hoc̣ sinh vươṭ khó vươn lên trong hoc̣ tâp̣, làm tấm gương sáng để các hoc̣ sinh 

khác phấn đấu noi theo.v.v… 

  III.3. Khả năng triển khai rộng rãi biện pháp 

Biện pháp này có thể áp dụng rộng rãi ở tất cả các môn học để tạo hứng thú 

học tập và rèn luyện cho học sinh. 

Bản thân tôi tin tưởng rằng, nếu vâṇ duṇg những biêṇ pháp thích hơp̣ se ̃mang 

laị kết quả khả quan trong viêc̣ hoc̣ tâp̣ và giảng daỵ môn Toán 6 ở Trường THCS 

Thị trấn Tiên Lãng. 

Tuy nhiên, tôi cũng nhâṇ thấy rằng những biêṇ pháp mà tôi đưa ra dù ít hay 

nhiều vẫn mang tính chủ quan, có thể còn nhiều nôị dung chưa phù hơp̣. 

Tôi rất mong đươc̣ sư ̣giúp đỡ, trao đổi và sự góp ý của các baṇ đồng nghiêp̣; 

đăc̣ biêṭ là các thầy cô trong nhóm Toán để biện pháp tôi đưa ra đươc̣ hoàn thiêṇ 

hơn. 
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IV. TÀI LIỆU THAM KHẢO 

 

 

TT Tên tài liệu Tên tác giả Nhà xuất bản 

1 
Bồi dưỡng năng lực tự 

học của học sinh 

Pgs.Ts Đặng Đức Trọng Và 

Nhóm Giáo Viên Thăng 

Long 

Đại học quốc gia 

Tp. HCM 2007 

2 

Tài liệu tập huấn giáo 

viên dạy học kiểm tra 

đánh giá theo chuẩn 

kiến thức kỷ năng trong 

chương trình giáo dục 

phổ thông  

Bộ giáo dục và đào tạo 
Giáo Dục Việt Nam 

2010 

3 

Những vấn đề chung về 

đổi mới giáo dục Trung 

học cơ sở 

Nguyễn Hải Châu, Phạm 

Đức Quang, Nguyễn Thế 

Thạch 

Giáo dục 2007 

4 
Phương pháp dạy học 

Toán 
Hoàng Chúng Giáo dục  

5 

Một số vấn đề về đổi 

mới phương pháp dạy 

học ở trường THCS 

 

Phạm Gia Đức - Tôn Thân -

Vũ Hữu Bình - Hoàng Ngọc 

Hưng - Nguyễn Hữu Thảo 

Giáo dục  

6 

Hướng dẫn thực hiện 

Chuẩn kiến thức kỹ 

năng môn Toán THCS 

Bộ giáo dục và đào tạo Giáo dục 2009 

7 

Tài liêụ bồi dưỡng 

thường xuyên cho giáo 

viên THCS chu kì III 

(2004– 2007) môn Toán 

Lê Văn Hồng - PhạmĐức 

Quang - Nguyễn Thế Thạch 

- Nguyễn Duy Thuận 

Giáo dục 2004 

8 
Sách giáo khoa, sách 

bài tập Toán 6 tập 1 
Bộ giáo dục và đào tạo Giáo dục  


