

ỦY BAN NHÂN DÂN HUYỆN VĨNH BẢO

TRƯỜNG MẦM NON NHÂN HÒA

I.THÔNG TIN CHUNG VỀ SÁNG KIẾN
1. Tên sáng kiến: “Giải pháp vận dụng phương pháp giáo dục STEAM  trong tổ chức  một số hoạt động giáo dục trẻ ở trường mầm non
 2. Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: 
Giải pháp vận dụng phương pháp giáo dục STEAM trong tổ chức một số  hoạt động ở trường mầm non giúp trang bị cho trẻ  những kiến thức toàn diện về các lĩnh vực nhận thức, thẩm mĩ, ngôn ngữ, tình cảm kĩ năng xã hội, thể chất. Hình thành và phát triển năng lực giải quyết vấn đề giúp trẻ  khám phá, sáng tạo thực hành và trải nghiệm đưa ra những kiến thức kinh nghiệm của trẻ  gắn liền với thực tiễn cuộc sống nhằm  phát triển các kỹ năng của công dân trong thế kỷ 21. Do vậy phương giáo dục STEAM được áp dụng trong các hoạt động  tại lớp 5 TA1 trường mầm non và nhân  rộng trong toàn huyện.
3. Tác giả:

Họ tên:  Bùi Thị Luyện
Ngày tháng năm sinh: 18 /09/1987
Chức vụ, đơn vị công tác: Giáo viên Trường mầm non Vinh Quang
Điện thoại: 0783133088
4. Đồng tác giả: Không
5. Đơn vị áp dụng sáng kiến:

Tên đơn vị: Trường mầm non Vinh Quang
Địa chỉ:  Xã Vinh Quang – Huyện Vĩnh Bảo - TP Hải Phòng
Điện thoại: 0783133088
II. Mô tả các giải pháp đã biết

1. Các giải pháp đã biết:
Giải pháp 1:  Xây dựng lập kế hoạch 
Giải pháp 2:  Tạo môi trường giáo dục STEAM
Giải pháp 3: Ứng dụng các yếu tố STEAM vào phương pháp giảng dạy
Giải pháp 4:  Phối hợp với phụ huynh
     Với những giải pháp đã biết trên cho thấy những ưu, khuyết điểm sau:
* Đáng giá chung những giải pháp đã áp dụng:

            + Ưu điểm: 
 Ban giám hiệu nhà trường luôn quan tâm, đầu tư và đổi mới môi trường, trang thiết bị dạy và học để bắt kịp với xu thế, thời đại của ngành giáo dục nói riêng và của đất nước nói chung. 
   -Nhà trường trang bị đầy đủ đồ dùng, hiện đại, phòng học rộng rãi, thoáng mát, có đủ ánh sáng, những khu vực chơi sáng tạo phục vụ cho các hoạt động của trẻ và có thêm cả các phòng hoạt động STEAM được trang bị đầy đủ đồ dùng dạy học và đồ chơi cho trẻ, đa dạng từ các nguyên vật liệu sẵn có.
 
Với diện tích và khuôn viên của trường rộng rãi, thoáng mát rất phù hợp cho các hoạt động khám phá, trải nghiệm cho trẻ. 
Về cá nhân  tôi được cử đi tham gia lớp tập huấn ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM Sở Giáo dục và đào tạo tổ chức 
          Nhà trường thường xuyên tổ chức các buổi sinh hoạt chuyên môn cho  giáo viên về cách tích hợp phương pháp STEAM gần gũi, thân thiết và đạt hiệu quả với trẻ, về chuyên môn nghiệp vụ
          Nhà trường đã  mời giáo viên  chuyên gia giảng dạy về phương pháp giáo dục STEAM tập huấn cho giáo viên.  Bản thân  phần nào hiểu về phương pháp và  đã tích hợp phương pháp với mục đích “Học qua chơi, lấy trẻ làm trung tâm.

+ Nhược điểm 
Những giải pháp đã áp dụng còn hạn chế vì bản thân còn ít kinh nghiệm khi thực hiện các biện pháp, do vậy tính sáng tạo trong các biện pháp còn hạn chế.

 Phương pháp giáo dục STEAM là phương pháp mới trẻ mới tiếp xúc với phương pháp này nên còn bỡ ngỡ, chưa có sự chủ động, còn lúng túng, chưa có phản ứng nhanh.  
Phương pháp giáo dục tiên tiến  STEAM là một phương pháp mới tôi còn đang vừa thực hiện vừa  học hỏi, mới được tiếp cận với phương pháp này nên chưa có nhiều kinh nghiệm trong việc thiết kế và tổ chức hoạt động và một số trò chơi học tập cho trẻ do vậy chưa đưa nhiều hoạt động khám phá cho trẻ được trải nghiệm  

Tôi nhận thấy lớp mình đa số trẻ còn vụng về kỹ năng và khả năng biện luận còn hạn chế chưa có nhiều sáng tạo, khả năng làm việc nhóm chưa tập chung  cao. Qua khảo sát tại lớpcác kĩ năng và khả nămg thấp.
	Các kĩ năng

 
	Tổng số trẻ được khảo sát
	Trước khi áp dụng giải pháp

	
	
	Đạt 
	Chưa đạt 

	
	
	SL
	%
	SL
	%

	Tư duy sáng tạo
	26
	        6
	23
	20
	77

	Làm việc nhóm 
	26
	10
	38,4
	16
	61,5

	Biện luận giải thích
	26
	7
	27
	19
	73

	 Giải quyết tình huống 
	26
	5
	19,2
	21
	80,8

	Sự tự tin 
	26
	8
	30,7
	18
	69,2


 Ý tưởng nội dung khám phá và tình huống có vấn đề đưa ra  còn chưa đa dạng phong phú, chưa khai thác đựơc hết nguyên vật liệu sẵn có từ thiên nhiên và  nguồn  cung cấp  nguyên vật liệu từ phụ huynh 

Phương pháp STEAM đang được áp dụng tại một số lớp trong trường nên còn hạn chế về việc trao đổi và chia sẻ kinh nghiệm của các đồng nghiệp.

Một số phụ huynh chưa thực sự quan tâm tới việc học của con do vậy việc hỗ trợ các hoạt động của con tại lớp còn hạn chế. Mặt khác, số lượng trẻ trong lớp khá đông nên việc thực hiện theo phương pháp STEAM còn chưa đạt hiệu quả cao.
IIL. Nội dung giải pháp đề nghị công nhận sáng kiến 

III.0 Nội dung giải pháp đề nghị công nhận sáng kiến 

Bản thân hiểu và nhận thức rõ tầm quan trọng của việc ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM vào các hoạt động trong trường mầm non tạo cơ hội cho trẻ được tự tìm hiểu khám phá tự đưa ra cách giải quyết vấn đề tiếp thu được kiến thức từ quá trình khám phá, trẻ hoạt động tích cực  phát huy tính tích cực sáng tạo ở trẻ trong các hoạt động giúp trẻ có kiến thức kỹ năng đúc rút được kinh nghiệm  mạnh dạn tự tin  đưa ra ý tưởng của mình. Và thực tế đáp ứng nhu cầu xã  hội trong tương lai trở thành công dân của thế kỉ 21: tư duy, năng động, sáng tạo, hợp tác, và khả năng phản biện
- Khi tổ chức hoạt động cho trẻ linh hoạt tự tin. Giáo viên cần hiểu và nắm vững mục tiêu, yêu cầu của việc ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM.
Trẻ hứng thú, chủ động tham gia, qua đó phát huy tính tích cực, sáng tạo và phát triển về mặt nhận thức, ngôn ngữ, thể chất và tình cảm xã hội, thẩm mỹ cho trẻ..Tạo niềm tin cho các bậc phụ huynh về công tác chăm sóc giáo dục trẻ.
         - Thu hút sự ủng hộ, đóng góp của các bậc phụ huynh về việc chăm sóc giáo dục trẻ.

Từ những phân tích trên, bản thân đã đưa ra các biện pháp  ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM trong các hoạt động ở trường mầm non.
III.1 Nội dung giải pháp đề nghị công nhận sáng kiến 

   
Giải pháp 1: Bồi dưỡng chuyên môn nghiệp vụ 
Phải nói rằng việc tự học hỏi, nâng cao trình độ chuyên môn nghiệp vụ cho bản thân là điều đặt lên hàng đầu đối với mỗi giáo viên muốn thực hiện được trước hết cần phải hiểu về phương pháp giáo dục STEAM. Bản thân rất may mắn  được Phòng giáo dục và Ban Giám hiệu nhà trường cử tham gia lớp tập huấn  ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM do Sở Giáo Giáo Dục Đào Tạo tổ chức. Qua lớp tập huấn tôi đã tiếp thu được rất nhiều kiến thức hiểu về phương pháp giáo dục tiên tiến STEAM được thế giới công nhận đem lại giá trị trong việc giáo dục trẻ. STEAM là tích hợp đa môn học, liên môn và xuyên môn học hay là tích hợp bao gồm các yếu tố  Khoa học, Công nghệ, Kĩ thuật, Toán học, Nghệ thuật. Với mục tiêu hướng đến trẻ ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM trẻ được tiếp thu kiến thức thông qua khám phá thực hành từ  thực tiễn.  Trẻ tiếp thu kiến thức từ một sự vật hiện tượng  trẻ được sáng tạo từ đó trẻ  đúc rút được kinh nghiệm kiến thức kĩ năng cho bản thân  đảm bảo quan điểm lấy trẻ làm trung tâm do Bộ  Giáo dục chỉ đạo.  Do vậy bản thân tôi hiểu rõ ý nghĩa, lợi ích của phương pháp đem lại cho trẻ, lựa chọn, áp dụng những yếu tố phù hợp với lứa tuổi mình đảm nhận từ đó lựa chọn các hoạt động tổ chức phù hợp và đạt hiệu quả giáo dục. 
       
Khi được học tập tham gia các buổi tập huấn học tập STEAM do các chuyên gia STEAM đào tạo và hướng dẫn, tôi nhận thấy để ứng dụng được phương pháp này vào hoạt động khám phá cho trẻ thì bản thân giáo viên phải có vốn kiến thức xã hội rất lớn và có khả năng ứng dụng công nghệ,  khả năng linh hoạt đưa ra các tình huống có vấn đề gợi ý cho trẻ khám phá và tìm hiểu .Giáo viên không chỉ kết hợp hài hòa các ứng dụng mà còn giúp trẻ được sử dụng các kiến thức công nghệ một cách bài bản và chuyên nghiệp.
 ( Ảnh minh họa 1, 2 , 3) 
Tôi cảm thấy đây là một phương pháp có nhiều hình thức kết hợp rất hay và sáng tạo. Tôi đã tham mưu với Ban Giám Hiệu nhà trường những giáo viên được tập huấn bài bản nên triển khai lại cho nhiều giáo viên khác trong trường học hỏi chia sẻ về phương pháp mới này qua những buổi sinh hoạt chuyên môn.
Ngoài ra tôi còn tích cực nghiên cứu sách báo, sưu tầm các loại tài liệu, xem các kênh truyền hình, truy cập mạng để có vốn kiến thức về STEAM được đầy đủ và phong phú để ứng dụng vào các hoạt động cho trẻ mẫu giáo được tốt hơn. Tôi luôn không ngừng học hỏi trao dồi kiến thức phương pháp tiên tiến trong hoạt động giáo dục đồng thời để đáp ứng được nhu cầu giáo dục ngày càng cao của xã hội 
Giải  pháp 2. Xây dựng lập kế hoạch

Lập kế hoạch là quá trình xây dựng các mục tiêu và là cách tốt nhất để thực hiện các mục tiêu đã đề ra. Không lập kế hoạch chúng ta sẽ không biết định hướng nội dung sẽ thực hiện sắp tới và thực hiện những gì như thế nào và phân chia thời gian hợp lý phù hợp. Vậy nên việc lập kế hoạch là rất quan trọng, và cũng cần phải có kĩ năng lập kế hoạch đảm bảo đúng chương trình giáo dục khung của Bộ Giáo dục và thiết kế ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM vào bài dạy cho hợp lý để đạt được hiệu quả. Với lứa tuổi mầm non việc lập kế hoạch phải dựa kế hoạch năm, kế hoạch chủ đề, với địa điểm tổ chức hoạt động. Năm học này tôi được phân công phụ trách lứa tuổi mẫu giáo lớn (5-6 tuổi) căn cứ dựa vào nội dung kế hoạch giáo dục cho từng lứa tuổi.  Tôi đã mạnh dạn ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM đưa  Dự án STEAM  vào các chủ đề cụ thể là tôi đã xây dựng dự kiến các dự án lên kế hoạch để thực hiện. Khi thực hiện dự án vẫn đảm bảo các nội dung bài dạy theo khung chương trình của bộ các bài dạy cần được lựa chọn phù hợp bổ trợ cho dự án giúp trẻ hiểu sâu về dự án. Bên cạnh đó dự án STEAM bắt nguồn từ những kiến thức từ  sự vật hiện tượng thực tế và từ những tình huống phát sinh trong môi trường sống của trẻ những điều đơn giản mà trẻ muốn khám phá. Nên cô giáo là người đưa ra  các tình huống có vấn đề cho trẻ giải quyết do vậy có những dự án có thể thay đổi trong quá trình dạy. Và những dự án đi theo chủ đề  bước đầu mới tiếp cận phương pháp chúng tôi được chỉ đạo của chuyên môn làm mỗi chủ đề thực hiện 1 dự án ( dự án có thể 1 tuần hoặc 2 tuần hoặc hơn tuỳ theo sự hứng thú khám phá của trẻ và tình huống phát sinh trong dự án ) tôi đã dự kiến lên kế hoạch như sau: ( lưu ý dự án có thể thay đáp ứng nhu cầu của trẻ .Để thực hiện một dự án cần thực hiện tổng hợp các bài học:  ( 5E + 6E)   ở đây  5E bao gồm các bước ( Thu hút, khám phá , giải thích , mở rộng, đánh giá ) và 6E  là ( E1: Thu hút. E2, E3 là khám phá.  E4, E5: Chế tạo , E6: Đánh giá) Các E được trải dài trong toàn dự án và dự án kéo dài thời gian bao lâu  thì tôi xây dựng các hoạt động ( E)  phù hợp  vào các thời điểm trong ngày từ đón trẻ , hoạt động học , góc , ngoài trời, ....Do vậy việc xây dựng kế hoạch đã giúp tôi chủ động và thực hiện tốt hơn các dự án và các hoạt động STEAM khác.
Giải  pháp 3:Tích hợp phương pháp giáo dục STEAM vào hoạt động khám phá khoa học  cho trẻ
Khám phá khoa học trong STEAM bao gồm khám phá khoa học vật lí trái đất, Khám phá khoa học đời sống là thiết thực và gần gũi hơn cả. Đặc điểm của trẻ rất tò mò thích thú với những điều mới lạ thú vị của cuộc sống. Trong quá trình dạy để trẻ nắm chắc các kiến thức sơ đẳng, những biểu tượng đơn giản, chính xác, cần thiết về sự vật, hiện tượng xung quanh trẻ tôi thường đưa trẻ đến những tình huống và sự vật thật trong cuộc sống đời thường
 
Tôi đã xác định mục tiêu  cung cấp cho trẻ biết đặc điểm nguồn gốc và các hiện tượng  nắm rõ quy trình 5E (Thu hút, khám phá , giải thích , mở rộng, đánh giá ). Khám phá khoa học trẻ được quan sát, so sánh,phân loại, suy luận, giải thích  dự đoán, chia sẻ. Và qua đó trẻ đặt cách  câu hỏi tại sao ? Vì sao ? Khi nào ? và ở đâu?  Trẻ được khảo sát, làm thí nghiệm và thử nghiệm vấn đề sau đó ghi chép kết quả theo ý hiểu của trẻ qua đó trẻ đi đến  kết luận qua đó hình thành cho trẻ những kĩ năng giao tiếp tư duy phản biệt kĩ năng hợp tác sáng tạo.
 Sau đây là ví dụ về một số hoạt động khám phá tôi thực hiện  vào các ngày trong nhánh của chủ đề:   ( Ảnh minh hoạ 4,5,6,7.)
 Chủ đề :Thế giới thực vật: Khám phá về hoa, Khám phá Sự đổi màu của bắp cải tím (5E)
       Thí nghiệm: Sự dổi màu của hoa cúc.
       Thử nghiệm: Gieo hạt đỗ
 
Chủ đề: Thế giới động vật: Khám phá quả trứng gà (5E), Quá trình phát triển của con gà, Thí nghiệm Sự chìm nổi của trứng 
                Thử nghiệm: Chơi bóc trứng 
 
Chủ đề :Nước và hiện tượng tự nhiên: Khám phá tính chất của nước (5 E), Sự bốc hơi của nước
Giải  pháp 4: Tích hợp phương pháp giáo dục tiên tiến STEAM vào hoạt động khác cho trẻ ( hoạt động tạo hình, Hoạt động âm nhạc, ngoài trời, góc, các hoạt động thử thách STEAM)

     
 Và  cùng với việc ứng dụng bài học 5E  cho hoạt động khám phá thì tôi cũng thực hiện một số  bài học thực hiện chu trình thiết kế kĩ thuật EDP ở một số tiết chế tạo sản phẩm . Chu trình thiết kế kỹ thuật  EDP là một quá trình mà nhóm trẻ (nhóm kỹ sư nhí) tiến hành khi giải quyết một vấn đề, nhiệm vụ nào đó trong quá trình học tập là cơ hội trẻ “làm việc nhóm” và “thiết kế” nên cô giáo là làm thế nào để khuyến khích trẻ làm việc cùng nhau, lắng nghe, tôn trọng ý tưởng của các bạn khác, thống nhất chọn phương án thực. Trẻ trả lời câu hỏi có vấn đề đưa ra ý tưởng lên kế hoạch sau đó vẽ thiết kế và thực hiện chết tạo sản phẩm  khi chế tạo sản phẩm và trẻ chia sẻ thuyết trình biện luận , suy luận về sản phẩm của mình vừa  thực hiện theo nhóm và chia sẻ kết quả của mình trong quá trình làm  giúp trẻ phát huy kĩ năng giao tiếp, tư duy biện luận  trẻ rất thích thú . Chu trình thiết kế kĩ thuật EDP bao gồm các bước ( Hỏi, tưởng tượng, lên kế hoạch, thực hiện, chia sẻ kết quả) tôi lựa chọn 1 số đề tài thực hiện chu trình EDP

 
Ví dụ :  - Chủ đề  Gia đình:  Làm khung ảnh gia đình 
 (Hình ảnh minh hoạ 8)
             Chủ đề Nghề nghiệp: Làm mũ ông già nôel ( ngày Giáng sinh )
(Hình ảnh minh hoạ 9 )
 
Ví dụ ở tiết học âm nhạc tôi đã cho trẻ vận động kết hợp với tiết tấu  nhạc 
 Trò chơi vận động và tiết tấu : Trẻ Đi vòng tròn xung quanh giữa lớp đặt các vòng thể dục nhỏ trẻ  vừa gõ tiết tấu theo nhạc vừa vận động nhẩy vào vòng tròn theo đúng tiết tấu nhạc  yêu cầu của cô. Hay vận động âm nhạc với 1 tờ giấy ....
Với điều kiện thực tế thuận lợi trường tôi có một môi trường thiên nhiên ngoài trời rộng vô cùng hấp dẫn tôi đã khai thác các hoạt động ngoài trời để lồng ghép  ứng dụng  phương pháp giáo dục STEAM. Không dừng lại ở  những nội dung quan sát đã được lên kế hoạch tôi luôn suy nghĩ để tạo ra cơ hội cho trẻ được trải nghiệm với những trò chơi kết hợp phương pháp STEAM và linh động trong việc đưa ra các tình huống cho trẻ trải nghiệm phù hợp điều kiện thực tế và nắm thông tin ở môi trường xunh quanh 
 
Ví dụ : Quan sát cây mít 
-Trong giờ hoạt động ngoài trời Quan sát Cây mít  tôi đã ứng dụng STEAM  
 S- Khoa học  Cho trẻ khám phá quan sát sờ quả mít để biết đặc điểm chình dạng 

 M- Toán  là cho trẻ đếm số quả mít trên cây, so sánh kích thước của các quả mít  Dùng dây đo xem quả mít to bao nhiêu , cho trẻ đo dây và so sánh 
A- Cho trẻ vẽ quả mít bằng phấn  trên sân trường

· Trẻ ghi kết quả vào nhật kí ghi chép hoạt động ngoài trời của trẻ đrre so sánh trong những lần tiếp theo và đưa ra kết luận
( Hình ảnh minh hoạ 10)
Tận dụng những loại cây ra hoa kết quả theo mùa có tại vườn trường tôi cho trẻ được khám phá và trải nghiệm các kĩ năng như buộc,kết tóc cho bắp ngô . Và khám phá những con vật nuôi có trong vườn trường như chim bồ câu , ngỗng , thỏ ...... ( Hình ảnh minh hoạ 10)
Ví dụ : Hoạt động ngoài trời : Quan sát Bầu trời  ( thời tiết nắng) 

Trẻ quan sát bầu trời và cô yêu cầu trẻ quan sát bóng của mình dưới trời nắng. Và vào các thời điểm khác nhau thì bóng của bản thân dưới  ánh mặt trời  ( S- Khoa học ) . Trẻ trải nghiệm với bóng của mình và vào các thời điểm trong ngày khác nhau bóng của mình sẽ thay đổi 
M- Trẻ đo bóng của mình trên sân bằng bước chân, trẻ đếm số bước chân trẻ đo được 
Trẻ đưa ra kết luận về các thời điểm trong ngày và ghi lại kết quả.
 Ví dụ : Quan sát hoa đồng tiền 
 Tôi cho trẻ quan sát hoa đồng tiền đo chièu dài của cànhhoa và ghi lại kết quả sau mỗi lần quan sát từ đó trẻ so sánh sự phát triển của hoa qua thời gian trẻ đánh dấu vào cành hoa để theo dõi 

· (S - khoa học) - Trẻ quan sát đặc điểm cấu tạo, màu sắc .. của hoa

· (T- Công nghệ ) Trẻ dùng dây, thước đo độ dài của những bông hoa sau mỗi lần quan sát (M- toán học)  Trẻ ghi lại kết quả 

· (A- Nghệ thuật ) Vẽ bông hoa bằng phấn trên sân trường
( Hình ảnh minh hoạ 11)

 Ví dụ: Khám phá về lá cây 

- Cho trẻ nhặt lá rụng trên sân và chơi với lá cây. Trẻ nhặt lá dùng lá để xem tốc độ của gió và dùng lá chuối khô có thể vò làm bóng ném. Cho trẻ ném bóng bằng lá chuối đo khoảng cách ném bóng bằng dây hoặc thước hoặc bằng cách đếm bước chân .
 - Ở hoạt động ngoài trời tôi cũng đưa một số trò chơi thử thách trong STEAM qua đó trẻ vừa chơi vừa học vừa phát triển óc tư duy sáng tạo và kĩ năng cho trẻ 
(Hinh ảnh minh hoạ 12)
- Ngoài ra ở hoạt động góc tôi cũng tạo môi trường nguyên vật liệu đa dạng phong phú , môi trương gợi mở để trẻ hoạt động  các trò chơi ứng dụng phương pháp giáo dục theo hướng ứng STEAM tại tất các góc trong lớp trẻ hoạt động tạo ra sản phẩm bằng các kiến thức và kĩ năng mà trẻ được học. Cô là người hướng lái những thử thách STEAM
Ví dụ:  Góc nghệ thuật : Làm cây xanh  đứng được 
 Trẻ phải lựa chọn nguyên liệu thực hiện các thao tác từ vẽ lá đo cắt, dán bấm gim , xếp chồng lõi chỉ, gắn dính lá cây  để tạo ra cái cây đứng được, trang trí cho cây ..  đây cũng là 1 trong những thử thách trong STEAM 

Giải  pháp  5 : Xây dựng môi trường giáo dục STEAM
     Xây dựng môi trường giáo dục. Môi trường là người thầy thứ 3 của trẻ để tạo được môi trường tích cực cho trẻ được trải nghiệm được thực hành đươc học tập vui chơi mọi lúc mọi nơi. Xác định được tầm quan trọng của việc xây dựng môi trường tôi đã xây dựng môi trường như sau: Nhà trường đã xây dựng 1 phòng học STEAM rộng  trang thiết bị phòng STEAM các giá góc hiện đại  cùng một số đồ dùng khác.  Còn phần nguyên vật liệu  cách đây 2 năm chúng tôi đã được biết đến STEAM và cũng đã biết được STEAM trẻ được hoạt động với những đồ dùng nguyên liệu gì do vậy tôi đã sưu tầm thu thập tất cả các nguyên vật liệu từ các nguồn như  gia đình từ phụ huynh, phát động các con thu gom phế liệu tại gia đình đem đến lớp cho cô, và tôi cũng đã liên hệ với phụ huynh xin được các đồ dùng gia dụng của gia đình. Các nguyên vật liệu tự nhiên cành cây củi khô, hột hạt .... chúng tôi đã lên kế hoạch đi đến những nới xa để thu thập nguyên liệu .Do vậy  kho nguyên liệu cho trẻ của phòng STEAM rất  phong phú đa dạng hơn,
 
Môi trường ngoài lớp học cũng được giáo viên thiết kế các trò chơi vận động có kết hợp phương pháp STEAM thổi bóng sang cốc, bịt mắt đi trên dây  ..Trò chơi ngoài trời cũng được đảm bảo an toàn cho trẻ các khu vực chơi được  trò chơi đa dạng phong phú bố trí hợp lí với các trò chơi thu hút trẻ và mang tính trải nghiệm thử thách trong STEAM 
      Phòng học STEAM cũng được sắp xếp bố trí tranh thiết bị đồ dùng theo 

Nguyên tắc sắp xếp: Các đồ dùng, nguyên  vật liệu phải được sắp xếp phải hấp dẫn, thu hút trẻ chơi; có tính kích thích, gợi mở, cuốn hút trẻ tò mò khám phá. Đảm bảo an toàn. Sắp xếp hợp lí cần có 3 khu vực: 
+ Giá để nguyên vật liệu, học liệu; Nơi trẻ chế tạo và trải nghiệm tạo ra sản phẩm; Nơi trưng bày sản phẩm. Góc chơi sắp xếp khoa học, dễ quản lý, bảo quản và thuận tiện vệ sinh. Cần sắp xếp góc chơi theo góc nhìn của trẻ (độ cao vừa phải để trẻ dễ thao tác với đồ dùng trong góc…)

 Cách bố trí, sắp xếp: Trước khi sắp xếp: Phân loại từng nguyên vật liệu để riêng từng rổ có dán tên nguyên liệu kèm hình ảnh để trẻ dễ tìm. Ví dụ: Rổ đựng lõi giấy, rổ đựng que kem, rổ dựng vải vụn, len…
- Một dự án có thể phải mất nhiều ngày để hoàn thiện nên tôi chọn một khu giá kệ để trưng bày các sản phẩm đang trong quá trình chế tạo và hoàn thiện để trẻ có thể tiếp tục và dần hoàn thành sản phẩm.( Ảnh minh hoạ 13)
Giải  pháp 6:. Phối hợp với phụ huynh 

Phối hợp với phụ huynh là một biện pháp tôi rất coi trong để thực hiện tất cả các hoạt động trong trường mầm non đặc biệt là khi thực hiện vận dụng  phương pháp giáo dục STEAM  bới hoạt động  STEAM từ nguyên vật liệu đến đồ dùng  đều rất cần có sự chung tay ủng hộ và kết hợp của phụ huynh học sinh giúp tôi thực hiện được tốt các hoạt động. Và khi bắt đầu một dự án STEAM  hay một tiết học có ứng dụng STEAM chủ đề và mở một chủ đề mới thì tôi thường trao đổi với phụ huynh về  dự án mà sẽ thực hiện trong thời gian tới. Tôi trao đổi về những nguyên vật liệu hay dụng cụ cần thiết cho tiết học và các hoạt động phụ huynh có thể sưu tầm hay đóng góp ủng hộ hỗ trợ cho các con có đồ dung hoạt động để trẻ thoả sức sáng tạo  phát triển tuy duy và các kĩ năng cần thiết  và cuối cùng là tạo ra sản phẩm do chính tay các con làm ra. 

Trong quá trình trẻ thực hiện tôi đã lưu lại tất cả các hoạt động từ hình ảnh đến video để cho phụ huynh được xem con em minh hoạt động với phương pháp mới STEAM như thế nào ? Theo sự hướng dẫn và chỉ đạo từ PGD thì chúng tôi cũng đã tạo mã QR đưa các hoạt động cũng như những điều cần tuyên truyền đến phụ huynh vào để phụ hnynh được biết. (Hình ảnh 14) Rất nhanh và tiện lợi các bậc phụ huynh rất vui khi được sử dung công nghệ nay. Ngoài ra trong zalo nhóm lớp tôi cũng thường xuyên gửi ảnh các hoạt động trong ngày của trẻ và cô giáo hoàn thành cũng như học tập của trẻ thì trao đổi thêm với phụ huynh về chủ đề tiếp theo và khi đã lên kế hoạch cho chủ đề tiếp tôi có thể  nhờ phụ huynh sưu tầm nguyên vật liệu thiên nhiên để phục vụ dạy học và cuối buổi trả trẻ tôi thường cho phụ huynh xem từ những vật liệu đó với bàn tay khéo léo các bạn đã tạo ra ngôi nhà hoàn toàn từ nguyên vật liệu thiên nhiên. 
III. 2.Tính mới, tính sáng tạo: 
III.2.1. Tính mới

Trẻ rất tò mò thích thú với những điều mới lạ thú vị của cuộc sống tôi tìm tòi đưa ra các đề tài hấp dẫn trẻ về khám phá khoa hoc, các thí nghiệm , đưa trẻ đến những tình huống và sự vật thật trong cuộc sống. Từ đó hình thành hệ thống hóa kiến thức một cách chính xác, khoa học giúp trẻ phát triển những kỹ năng nhận thức, kỹ năng xã hội, khả năng tìm tòi, quan sát, phân nhóm, phân loại, phán đoán và giải quyết vấn đề, chuyền tải ý kiến của mình và đưa ra kết luận về các sự vật hiện tượng đã quan sát, tiếp xúc. Trẻ tiếp thu kiến thức từ việc tìm hiểu thực hành cụ thể và đưa ra kết luận kết quả trong quá trình làm rát ra kinh nghiệm  . 
       Tôi vận dụng phương pháp STEAM với tất cả các hoạt động để kích thích sự phát triển của trẻ ở mọi lĩnh vực  vừa vui chơi vừa học tâp “ Chơi vui vẻ học thông minh” ở mọi lúc mọi nơi để trẻ sẽ có kĩ năng có phản ứng nhanh tư duy nhanh đáp ứng với nhu cầu của hội của công đân Thế Kỉ 21  (4C) Tư duy phản biện, tư duy sáng tạo, giao tiếp, hợp tác)
III.2.2. Tính sáng tạo
Trẻ được tự tìm hiểu khám phá kiến thức thông qua việc trải nghiệm làm việc theo nhóm, phát huy tình đoàn kết và thực hành thật trẻ được chủ động sáng tạo và chủ động chia sẻ  từ đó tiếp thu kiến thức đầy đủ chính xác và  sâu hơn nhớ lâu hơn.  

Thường xuyên đổi mới  thay đổi cách vào bài không chỉ là hát bài hát hay đọc bài thơ ... mà tôi nêu ra những vẫn đề mà trẻ được nhìn thấy trẻ muốn khám phá  và các tình huống thật từ cuộc sống hàng ngày để trẻ đưa ra câch giải quyết vấn đề  là thưc hành với vấn đề đó.  

Ở hoạt động chế tạo ra sản phẩm  STEAM theo chu trình kĩ thuật EDP. Sản phẩm tạo ra từ phương pháp STEAM có tính ứng dụng cao. Chế tạo ra sản phẩm theo quy trình thiết kế ( Có bản thiết kế) Sản phẩm đa dạng về mẫu mã chất liệu và cách làm tính sáng tạo cao .
 Nguyên vật liệu nhiều đa dạng nguyên vật liệu thiên nhiên  cành cây gỗ  cắt ra ...và tận dụng những đồ dùng từ trong gia đình máy sấy tóc , cân ,, ..   và một số đồ dùng gần gũi mà trẻ thích dùng thích được trải nghiệm để thu hút trẻ 
III.3.  Phạm vi ảnh hưởng khả năng áp dụng sáng kiến 
      
1. Phạm vi ảnh hưởng 

   
 Giáo dục STEAM giúp trang bị cho học sinh những kiến thức toàn diện về khoa học giúp trẻ hình thành và phát triển năng lực giải quyết vấn đề. giúp người học có được phong cách học tập khám phá, sáng tạo các hoạt động mang tính thực hành và trải nghiệm gắn liền với thực tiễn cuộc sống hướng tới phát triển các kỹ năng của công dân trong thế kỷ 21 có tính hệ thống và kết nối kiến thức giữa các bài học. Giáo dục STEAM tạo ra cho trẻ một môi trường để thỏa mãn trí tò mò và kích thích hứng thú nhận thức của trẻ. Những trải nghiệm từ STEAM đem lại vừa kích thích trí tò mò, vừa nuôi dưỡng óc khám phá của trẻ.phù hợp với đặc điểm nhận thức cảm tính của trẻ mầm non.  Đặc điểm tư duy của trẻ mầm non là tư duy trực quan, trẻ chỉ nhận thức được sự vật khi được tri giác chúng với tất cả các giác quan của mình. trẻ học về tất cả những gì diễn ra xung quanh, ngay trong chính cuộc sống thực. Trẻ học không chỉ để ghi nhớ và trả bài, mà trẻ học nhanh nhất khi điều đó được ứng dụng vào chính cuộc sống hàng ngày. Vì thế, mỗi kiến thức hay kỹ năng sẽ trở nên có nghĩa với trẻ khi bài học đó gắn với việc tạo ra một sản phẩm cụ thể và hữu ích. Vì thế, học STEAM tốt nhất từ lứa tuổi mầm non. Sau 1 thời gian tôi đã áp dụng phương pháp giáo dục tiên tiến  vào một số hoạt động tại trường mầm non tôi công tác và thu được những kết quả rõ rệt trên trẻ cụ thể qua khảo sát tại lớp như sau: 
	Các kĩ năng

 
	Tổng số trẻ được khảo sát
	Sau khi áp dụng giải pháp

	
	
	Đạt 
	Chưa đạt 

	
	
	SL
	%
	SL
	%

	Tư duy sáng tạo
	26
	18
	69,2
	8
	30,8

	Làm việc nhóm 
	26
	22
	84,6
	4
	15,4

	Biện luận giải thích
	26
	21
	80,7
	5
	19,3

	 Giải quyết tình huống 
	26
	23
	84,5
	3
	15,5

	Sự tự tin 
	26
	24
	92,3
	2
	7,7


Từ những tiến bộ của trẻ về kĩ năng ... qua những bài học phụ huynh cũng năng cao nhận thức và hiểu hơn về phương pháp giáo dục STEAM nên tạo điệu kiện thuận lợi giúp cô giáo thực hiện có hiệu quả các dự án và tiết học xây dựng  các Tiết học STEAM  đầy đủ đồ dùng hơn và  các con có môi một trường học tập tốt . Chính vì giá trị của phương pháp giáo dục STEAM mang lại cho trẻ do vậy STEAM được nhân rộng và phát triển ở nhiều quốc gia trên thế giới trong đó có Việt Nam.Trong những năm trở lại đây, giáo dục STEAM không chỉ được ứng dụng tại bậc học phổ thông mà còn được ứng dụng khá rộng rãi trong bậc học Giáo dục mầm non. Được Bộ giáo dục và đào tạo định hướng vận dụng trong giáo dục 
2. Khả năng áp dụng sáng kiến 

Biện pháp ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM  trong một số hoạt động ở trường mầm non được áp dụng tại lớp 5TA1 trường mầm non Vinh Quang và có thể nhân rộng ra toàn huyện và toàn Thành Phố
III.4. Hiệu quả, lợi ích thu được do áp dụng giải pháp:
1. Hiệu quả kinh tế 

Các biện pháp phát huy tính tích cực chủ động, sáng tạo được thực hiện lồng ghép trên các hoạt động hàng ngày. Chính vì vậy không tốn kém về kinh tế nhiều. 
Mặt khác hiệu quả thu được khi vận dụng phương pháp giáo dục STEAM phát triển sự khéo léo sáng tạo của trẻ.Trẻ có kĩ năng giải quyết vấn đề bằng việc sử dụng kĩ năng tư duy phản biện và rèn sự bền bỉ tự tin  khuyến khicvhs trẻ các cuốc thử nghiệm và làm việc nhóm . Kiến thức trẻ học được từ thực tiễn 

2. Hiệu quả về mặt xã hội.
Giáo viên cũng linh hoạt tư duy sáng tạo hơn tạo ra nhiều hoạt động, tận dụng những điều kiện sẵn có để giúp trẻ phát huy tính tích cực chủ động, sáng tạo.

Giáo viên bồi dưỡng chuyên môn sâu hơn nắm chắc phương pháp giảng dạy và đưa phương pháp đổi mới vào trong các hoạt động dạy và học 
Nhận thức của phụ huynh được tăng lên rõ rệt, họ hiểu hơn qua các hoạt động ở lớp và sự tiến bộ của con em từ khi được tiếp cận được học với phương pháp giáo dục STEAM.Từ đó  phụ huynh rất nhiệt tình trong việc giúp đỡ cô một số nguyên vật liệu để phục vụ môn học như: thu gom các loại chai lọ, đưa các loại hạt giống, cây trồng đến lớp cho trẻ làm thí nghiệm, cho lớp mượn các con vật ở gia đình có cho trẻ khám phá ... 
 3. Giá trị làm lợi khác:

Kinh phí đầu tư nguyên vật liệu để dạy học ít tốn kém do các nguyên vật liệu dạy STEAM dễ kiếm dễ tìm cành cây , phế liệu ..sưu tầm các đồ dùng điện tử của các gia đình trẻ được phụ huynh ủng hộ. Xây dựng kế hoạch cụ thể, phù hợp với trẻ, phù hợp với tình hình thực tế  của trường, của lớp mình.

Thường xuyên học hỏi rút kinh nghiệm tổ chức cho trẻ các hoạt động hấp dẫn theo phương pháp STEAM.
   Đây là một phương pháp giáo dục mới tôi cũng mạnh dạn đưa ra một số biện pháp vận dụng trong các hoạt động giáo dục trẻ . Tôi cũng rất cần được học hỏi kinh nghiệm và tài liệu để hiểu sâu hơn về phương pháp và vận đụng tốt hơn do vậy không thể tránh khỏi những hạn chế, thiếu sót. Vì vậy, tôi rất mong được sự đóng góp ý kiến của hội đồng khoa học các cấp để bản kinh nghiệm của tôi được hoàn thiện hơn.

    CƠ QUAN ĐƠN VỊ                                      TÁC GIẢ SÁNG KIẾN

  ÁP DỤNG SÁNG KIẾN

…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………      
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập – Tự do – Hạnh phúc

ĐƠN ĐỀ NGHỊ XÉT, CỘNG NHẬN SÁNG KIẾN

NĂM HỌC 2022 - 2023
Kính gửi: Hội đồng khoa học cấp ngành GD $ ĐT
Họ và tên:  Bùi Thị Luyện 
Chức vụ, đơn vị công tác:  Trường mầm non Vinh Quang
Tên sáng kiến: “ Giải pháp vận dụng phương pháp giáo dục STEAM  trong tổ chức một số hoạt động giáo dục trẻ ở trường mầm non”
Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Giải pháp vận dụng phương pháp giáo dục STEAM trong tổ chức một số  hoạt động ở trường mầm non giúp trang bị cho trẻ  những kiến thức toàn diện về các lĩnh vực nhận thức, thẩm mĩ, ngôn ngữ, tình cảm kĩ năng xã hội, thể chất phát triển các kỹ năng của công dân trong thế kỷ 21. Do vậy phương giáo dục STEAM được áp dụng trong các hoạt động  tại lớp 5TA1 trường mầm non và nhân  rộng trong toàn huyện.
I. Mô tả giải pháp giải pháp đã biết: 
1. Các giải  pháp

 
Giải pháp 1:  Xây dựng lập kế hoạch 
Giải pháp 2:  Tạo môi trường giáo dục STEAM
Giải pháp 3: Ứng dụng các yếu tố STEAM vào phương pháp giảng dạy
Giải pháp 4:  Phối hợp với phụ huynh

   
2. Đánh giá chung:

* Ưu điểm: 
- Ban giám hiệu nhà trường luôn quan tâm, đầu tư và đổi mới môi trường, trang thiết bị dạy và học để bắt kịp với xu thế, thời đại của ngành giáo dục nói riêng và của đất nước nói chung. 
-Nhà trường trang bị đầy đủ đồ dùng, hiện đại, phòng học rộng rãi, thoáng mát, có đủ ánh sáng, những khu vực chơi sáng tạo phục vụ cho các hoạt động của trẻ và có thêm cả các phòng hoạt động STEAM được trang bị đầy đủ đồ dùng dạy học và đồ chơi cho trẻ, đa dạng từ các nguyên vật liệu sẵn có.
 Với diện tích và khuôn viên của trường rộng rãi, thoáng mát rất phù hợp cho các hoạt động khám phá, trải nghiệm cho trẻ. 
Về cá nhân  tôi được cử đi tham gia lớp tập huấn ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM Sở Giáo dục và đào tạo tổ chức 
 
 Nhà trường thường xuyên tổ chức các buổi sinh hoạt chuyên môn cho  giáo viên về cách tích hợp phương pháp STEAM gần gũi, thân thiết và đạt hiệu quả với trẻ, về chuyên môn nghiệp vụ
          
Nhà trường đã  mời giáo viên  chuyên gia giảng dạy về phương pháp giáo dục STEAM tập huấn cho giáo viên.  Bản thân  phần nào hiểu về phương pháp và  đã tích hợp phương pháp với mục đích “Học qua chơi, lấy trẻ làm trung tâm.

+ Khó khăn  
Những giải pháp đã áp dụng còn hạn chế vì bản thân còn ít kinh nghiệm khi thực hiện các biện pháp, do vậy tính sáng tạo trong các biện pháp còn hạn chế.

Phương pháp giáo dục STEAM là phương pháp mới trẻ mới tiếp xúc với phương pháp này nên còn bỡ ngỡ, chưa có sự chủ động, còn lúng túng, chưa có phản ứng nhanh.  
Phương pháp giáo dục tiên tiến  STEAM là một phương pháp mới giáo viên mới được tiếp cận với phương pháp này nên chưa có nhiều kinh nghiệm trong việc thiết kế và tổ chức hoạt động 
Tôi nhận thấy lớp mình đa số trẻ còn vụng về kỹ năng và khả năng biện luận còn hạn chế chưa có nhiều sáng tạo, khả năng làm việc nhóm chưa tập chung  cao. Qua khảo sát tại lớpcác kĩ năng và khả nămg thấp
	Các kĩ năng

 
	Tổng số trẻ được khảo sát
	Trước khi áp dụng giải pháp

	
	
	Đạt 
	Chưa đạt 

	
	
	SL
	%
	SL
	%

	Tư duy sáng tạo
	26
	6
	23
	20
	77

	Làm việc nhóm 
	26
	10
	38,4
	16
	61,5

	Biện luận giải thích
	26
	7
	27
	19
	73

	 Giải quyết tình huống 
	26
	5
	19,2
	21
	80,8

	Sự tự tin 
	26
	8
	30,7
	18
	69,2


Ý tưởng nội dung khám phá và tình huống có vấn đề đưa ra  còn chưa đa dạng phong phú, chưa khai thác đựơc hết nguyên vật liệu sẵn có từ thiên nhiên và  nguồn  cung cấp  nguyên vật liệu từ phụ huynh 

Phương pháp STEAM đang được áp dụng tại một số lớp trong trường nên còn hạn chế về việc trao đổi và chia sẻ kinh nghiệm của các đồng nghiệp.

Một số phụ huynh chưa thực sự quan tâm tới việc học của con do vậy việc hỗ trợ các hoạt động của con tại lớp còn hạn chế. Mặt khác, số lượng trẻ trong lớp khá đông nên việc thực hiện theo phương pháp STEAM còn chưa đạt hiệu quả cao.
II. Nội dung giải pháp đề nghị công nhận sáng kiến 

II. 1.Nội dung giải pháp đề nghị công nhận sáng kiến 

Giải pháp 1 Bồi dưỡng chuyên môn nghiệp vụ 

Giải pháp 2. Xây dựng lập kế hoạch

Giải pháp 3:Tích hợp phương pháp giáo dục STEAM vào hoạt động khám phá khoa học  cho trẻ

Giải pháp 4: Tích hợp phương pháp giáo dục tiên tiến STEAM vào hoạt động khác cho trẻ ( tạo hình, ngoài trời, góc, các hoạt động thử thách STEAM)
Giải pháp  5 : Xây dựng môi trường giáo dục STEAM

Giải pháp 6:. Phối hợp với phụ huynh 
II.2. Tính mới, tính sáng tạo: 
1. Tính mới
Trẻ rất tò mò thích thú với những điều mới lạ thú vị của cuộc sống tôi tìm tòi đưa ra các đề tài hấp dẫn trẻ về khám phá khoa hoc, các thí nghiệm , đưa trẻ đến những tình huống và sự vật thật trong cuộc sống. Từ đó hình thành hệ thống hóa kiến thức một cách chính xác, khoa học giúp trẻ phát triển những kỹ năng nhận thức, kỹ năng xã hội, khả năng tìm tòi, quan sát, phân nhóm, phân loại, phán đoán và giải quyết vấn đề, chuyền tải ý kiến của mình và đưa ra kết luận về các sự vật hiện tượng đã quan sát, tiếp xúc. 
       
Tôi ứng dụng phương pháp STEAM với tất cả các hoạt động để kích thích sự phát triển của trẻ ở mọi lĩnh vực  vừa vui chơi vừa học tâp “ Chơi vui vẻ học thông minh” ở mọi lúc mọi nơi để trẻ sẽ có kĩ năng có phản ứng nhanh tư duy nhanh đáp ứng với nhu cầu của hội của công đân Thế Kỉ 21  (4C) Tư duy phản biện, tư duy sáng tạo, giao tiếp, hợp tác)
2. Tính sáng tạo
Trẻ được tìm hiểu khám phá kiến thức thông qua việc trải nghiệm làm việc theo nhóm, phát huy tình đoàn kết và thực hành thật trẻ được chủ động sáng tạo và chủ động chia sẻ  từ đó tiếp thu kiến thức đầy đủ chính xác và sâu hơn nhớ lâu hơn.  

Thường xuyên đổi mới  thay đổi cách vào bài không chỉ là hát bài hát hay đọc bài thơ ... mà tôi nêu ra những vẫn đề mà trẻ được nhìn thấy trẻ muốn khám phá  và các tình huống thật từ cuộc sống hàng ngày để trẻ đưa ra cách giải quyết vấn đề  là thưc hành với vấn đề đó.  
Ở hoạt động chế tạo ra sản phẩm  STEAM theo chu trình kĩ thuật EDP. Sản phẩm tạo ra từ phương pháp STEAM có tính ứng dụng cao. Chế tạo ra sản phẩm theo quy trình thiết kế ( Có bản thiết kế) Sản phẩm đa dạng về mẫu mã chất liệu và cách làm tính sáng tạo cao .
 

Nguyên vật liệu nhiều đa dạng nguyên vật liệu thiên nhiên cành cây gỗ  cắt ra ...và tận dụng những đồ dùng từ trong gia đình máy sấy tóc , cân ,, ..   và một số đồ dùng gần gũi mà trẻ thích dùng thích được trải nghiệm để thu hút trẻ 
II.3. Hiệu quả, lợi ích thu được do áp dụng giải pháp:
    

a.. Hiệu quả kinh tế 

  

Các biện pháp phát huy tính tích cực chủ động, sáng tạo được thực hiện lồng ghép trên các hoạt động hàng ngày. Chính vì vậy không tốn kém về kinh tế nhiều. 
Mặt khác hiệu quả thu được khi vận dụng phương pháp giáo dục STEAM phát triển sự khéo léo sáng tạo của trẻ.Trẻ có kĩ năng giải quyết vấn đề bằng việc sử dụng kĩ năng tư duy phản biện và rèn sự bền bỉ tự tin  khuyến khicvhs trẻ các cuốc thử nghiệm và làm việc nhóm . Kiến thức trẻ học được từ thực tiễn 

b. Hiệu quả về mặt xã hội.
Giáo viên cũng linh hoạt tư duy sáng tạo hơn tạo ra nhiều hoạt động, tận dụng những điều kiện sẵn có để giúp trẻ phát huy tính tích cực chủ động, sáng tạo.

Nhận thức của phụ huynh được tăng lên rõ rệt, họ hiểu hơn qua các hoạt động ở lớp và sự tiến bộ của con em từ khi được tiếp cận được học với phương pháp giáo dục STEAM.Từ đó  phụ huynh rất nhiệt tình trong việc giúp đỡ cô một số nguyên vật liệu để phục vụ môn học như: thu gom các loại chai lọ, đưa các loại hạt giống, cây trồng đến lớp cho trẻ làm thí nghiệm, cho lớp mượn các con vật ở gia đình có cho trẻ khám phá ... 
  
c. Giá trị làm lợi khác:

-  Kinh phí đầu tư nguyên vật liệu để dạy học ít tốn kém do các nguyên vật liệu dạy STEAM dễ kiếm dễ tìm cành cây , phế liệu ..sưu tầm các đồ dùng điện tử của các gia đình trẻ được phụ huynh ủng hộ.Xây dựng kế hoạch cụ thể, phù hợp với trẻ, phù hợp với tình hình thực tế  của trường, của lớp mình.
II.4. Khả năng áp dụng sáng kiến 

Biện pháp ứng dụng phương pháp giáo dục STEAM  trong các hoạt động ở trường mầm non được áp dụng tại lớp 5TA1 trường mầm non và có thể nhân rộng ra toàn huyện và toàn Thành Phố

II.5.  Phạm vi ảnh hưởng 
    
Giáo dục STEAM giúp trang bị cho học sinh những kiến thức toàn diện về khoa học giúp trẻ hình thành và phát triển năng lực giải quyết vấn đề. giúp người học có được phong cách học tập khám phá, sáng tạo các hoạt động mang tính thực hành và trải nghiệm gắn liền với thực tiễn cuộc sống hướng tới phát triển các kỹ năng của công dân trong thế kỷ 21 có tính hệ thống và kết nối kiến thức giữa các bài học. Sau 1 thời gian tôi đã áp dụng phương pháp giáo dục tiên tiến  vào một số hoạt động tại trường mầm non tôi công tác và thu được những kết quả rõ rệt trên trẻ cụ thể qua khảo sát tại lớp như sau:
	Các kĩ năng

 
	Tổng số trẻ được khảo sát
	Sau khi áp dụng giải pháp

	
	
	Đạt 
	Chưa đạt 

	
	
	SL
	%
	SL
	%

	Tư duy sáng tạo
	26
	18
	69,2
	8
	30,8

	Làm việc nhóm 
	26
	22
	84,6
	4
	15,4

	Biện luận giải thích
	26
	21
	80,7
	5
	19,3

	 Giải quyết tình huống 
	26
	23
	84,5
	3
	15,5

	Sự tự tin 
	26
	24
	92,3
	2
	7,7


Từ những tiến bộ của trẻ về kĩ năng ... qua những bài học phụ huynh cũng năng cao nhận thức và hiểu hơn về phương pháp giáo dục STEAM nên tạo điệu kiện thuận lợi giúp cô giáo thực hiện có hiệu quả các dự án và tiết học xây dựng  các Tiết học STEAM  đầy đủ đồ dùng hơn và  các con có môi một trường học tập tốt . Chính vì giá trị của phương pháp giáo dục STEAM mang lại cho trẻ do vậy STEAM được nhân rộng và phát triển ở nhiều quốc gia trên thế giới trong đó có Việt Nam.Trong những năm trở lại đây, giáo dục STEAM không chỉ được ứng dụng tại bậc học phổ thông mà còn được ứng dụng khá rộng rãi trong bậc học Giáo dục mầm non. Được Bộ giáo dục và đào tạo định hướng vận dụng trong giáo dục 
  Đây là một phương pháp giáo dục mới tôi cũng mạnh dạn đưa ra một số biện pháp vận dụng trong các hoạt động giáo dục trẻ . Tôi cũng rất cần được học hỏi kinh nghiệm và tài liệu để hiểu sâu hơn về phương pháp và vận đụng tốt hơn do vậy không thể tránh khỏi những hạn chế, thiếu sót. Vì vậy, tôi rất mong được sự đóng góp ý kiến của hội đồng khoa học các cấp để bản kinh nghiệm của tôi được hoàn thiện hơn
 CƠ QUAN ĐƠN VỊ                       Vinh Quang ,ngày   tháng  năm 2023
    ÁP DỤNG SÁNG KIẾN                               Người viết đơn
MỤC LỤC HÌNH ẢNH 
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	Nội dung hình ảnh
	Ghi chú 

	Hình ảnh 1
	Bồi dưỡng tập huấn phương pháp giáo dục STEAM
	Biện pháp 1

	Hình ảnh 2
	Bồi dưỡng tập huấn phương pháp giáo dục STEAM
	Biện pháp 1

	Hình ảnh 3
	Bồi dưỡng tập huấn phương pháp giáo dục STEAM
	Biện pháp 1

	Hình ảnh 4
	Thí nghiệm sự đổi màu của hoa cúc
	Biện pháp 3

	Hình ảnh 5
	Khám phá sự đổi màu của bắp cải tím
	Biện pháp 3

	Hình ảnh 6
	Khám phá trứng nổi trứng chìm
	Biện pháp 3

	Hình ảnh 7
	Thí nghiệm sự bốc hơi của nước
	Biện pháp 3

	Hình ảnh 8
	Làm khung ảnh gia đình( EDP)
	Biện pháp 4

	Hình ảnh 9
	Làm mũ ông già noel ( EDP)
	Biện pháp 4

	Hình ảnh 10
	Bé đo đếm quả mít
	Biện pháp 4

	Hình ảnh 11
	Đo kích thước của hoa đồng tiền
	Biện pháp 4

	Hình ảnh 12
	Bé trải nghiệm thử thách STEAM
	Biện pháp 4

	Hình ảnh 13
	Xây dựng môi trường STEAm
	Biện pháp 5

	Hình ảnh 14
	Góc Tuyên truyền
	Biện pháp 6
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BẢN CAM KẾT
I. TÁC GIẢ:


Họ và tên: Bùi Thị Luyện.


Ngày, tháng, năm sinh: 18/09/1987.


Đơn vị: Trường mầm nonVinh Quang.


Điện thoại:

 Di động: 01283133088

E – mail: Builuyen1987@gmail.com.

II. SÁNG KIẾN

Tên đề tài: “ Giải pháp vận dụng phương pháp giáo dục STEAM trong một số hoạt động ở trường mầm non”

III. CAM KẾT:


Tôi xin cam kết đề tài sáng kiến này là sản phẩm của cá nhân tôi. Nếu có gì xảy ra tranh chấp về quyền sở hữu đối với một phần hay toàn bộ sáng kiến, tôi hoàn toàn chịu trách nhiệm trước lãnh đạo đơn vị, lãnh đạo Sở GD& ĐT về tính trung thực của bản cam kết này.

                                                            Vinh Quang, ngày  tháng  năm 2020
                                                                                    Người cam kết

                                                                                  Bùi Thị Luyện
DANH SÁCH CÁC ĐỀ TÀI SÁNG KIẾN ĐÃ VIẾT

	STT
	Tên đề tài
	Thuộc

 thể loại
	Năm viết
	Xếp loại

	1
	Một số biện pháp rèn kỹ năng ca hát cho trẻ 5 tuổi.
	PTTM
	2014 - 2015
	A

	2
	Một số biện pháp phát triển thể chất cho trẻ mẫu giáo 5 – 6 tuổi
	PTTCKNXH
	2015 - 2016
	A

	3
	Một số biện pháp phát triển ngôn ngữ  cho trẻ mẫu giáo 4 – 5 tuổi
	PTNN
	2017 - 2018
	A

	4
	 Một số biện pháp dạy học theo hướng tích cực lấy trẻ làm trung tâm cho trẻ mẫu giáo 5 – 6 tuổi
	PTNT
	2018 - 2019
	A



	5
	Một số biện pháp cho trẻ đến gần với môi trường thiện nhiên thông qua khám phá trải nghiệm 

	PTNT
	2019-2020
	

	6 
	  Một số biẹn pháp phòng chống dịch covid-19 trong trường mầm non
	
	2020- 2021
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